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មាតិកា 
សេចក្តីសផតើម………………………………………………………………………………………………………………  
សមសរៀនទី ១   

ការណែនាំឲ្យស្គា ល ់JAVA 
១. របវត្តិនន Java  ……………………………………………………………………………………………០១ 
២. Version របេ់ Java  ……………………………………………………………………………………០១ 
៣. លក្ខណៈរបេ់ Java    …………………………………………………………………………………០២ 
៤. Java applications និង Java applets ………………………………………………………………០៣ 
៥. ការចាប់សផតើមដំសណើ រការក្មមវធីិ  ………………………………………………………………………០៣ 

សមសរៀនទី ២  
ប្រភេទទិន្នន្យ័ អញ្ញា ត ន្ិងសញ្ញា ែន្ព្វន្ត 

១. របសភទទិននន័យ Simple   ………………………………………………………………………………០៥ 
២. អញ្ញា ត្ (Variable)    ……………………………………………………………………………………០៥ 
 ២.១ ការកំ្ណត់្ត្នមលដដលមានលក្ខណៈដរបរបួល ……………………………………………០៦ 
 ២.២ Scope និងLifetime របេ់អញ្ញា ត្  …………………………………………………………០៦ 
 ២.៣ ការបំដលងរបសភទទិននន័យ (Type conversion and Casting)  ……………………០៦ 
៣. េញ្ញា ណនពវនត(Arithmetic Operators) …………………………………………………………០៧ 
 ៣.១ េញ្ញា ណនពវនតេំខាន់ៗ (The Basic Arithmetic Operators) ……………………០៨ 
 ៣.២ េញ្ញា ណនពវនតដចក្រក្េំណល់ កំ្ណត់្តំ្នល កំ្សណើ ន និងតំ្ហយ  ……………០៨ 
 ៣.៣ េញ្ញា ណនពវនតសធៀប (Relational Operators) …………………………………………០៩ 

សមសរៀនទី ៣ 
ភ្ទៀងផ្ទទ តល់ក្ខខែឌ (Control Structure) 

 ១.របសភទ Selection  ……………………………………………………………………………………១០ 
 ១.១ If statement   …………………………………………………………………………………១០ 

 ១.១.១  if (condition) …………………………………………………………………១០ 
 ១.១.២ if …else statement …………………………………………………………១១ 
 ១.១.៣  if …else if statement …………………………………………………………១២ 

 ១.២. Switch Case Statement ………………………………………………………………១៣ 
 ២. របសភទ Iteration ……………………………………………………………………………………១៥ 

 ២.១ ការសរបើរាេ់  for loop ………………………………………………………………………១៥ 
 ២.១.១ ការរបកាេអញ្ញា ត្សៅក្នុង for …………………………………………………១៦ 
 ២.១.២ ការសរបើេញ្ញា  ( , ) សៅក្នុង for loop ……………………………………………១៧ 
 ២.១.៣ ការសរបើទរមង់សផេងៗរបេ់ for …………………………………………………១៧ 

 ២.២ ការសរបើរាេ់ while loop ……………………………………………………………………១៨ 
 ២.៣ ការសរបើរាេ់ do-while loop ………………………………………………………………១៩ 

 ៣. របសភទ Jump ……………………………………………………………………………………………១៩ 
 ៣.១ ការសរបើរាេ់ break statement …………………………………………………………១៩ 



  ៣.១.១ ការសរបើរាេ់ break េរមាប់ចាក្សចញពី switch …………………………១៩ 
 ៣.១.២ ការសរបើរាេ់ break េរមាប់ចាក្សចញពី loop ……………………………១៩ 
 ៣.១.៣ ការសរបើរាេ់ break ដូចនឹង goto ……………………………………………២០ 

 ៣.២ ការសរបើរាេ់ continue statement ………………………………………………………២១ 
 ៣.៣ ការសរបើរាេ់  return statement …………………………………………………………២២ 

សមសរៀនទី ៤ 
ការភប្រើប្ាស ់ARRAY 

 ១. និយមន័យ ………………………………………………………………………………………………២៣ 
២. Array មួយវមិារត្ ………………………………………………………………………………………២៣ 

  ២.១ ការកំ្ណត់្ត្នមលដំបូងសៅឲ្យ Array …………………………………………………………២៤ 
៣. Array ពីរវមិារត្ …………………………………………………………………………………………២៤ 

សមសរៀនទី ៥ 
ការភប្រើប្ាស ់Object ភៅក្នុង Java 

១. Classes   …………………………………………………………………………………………………២៦ 
 ១.១ អញ្ញា ត្ Reference និងការកំ្ណត់្ត្នមល …………………………………………………២៨ 
២. Method  ……………………………………………………………………………………………………២៨ 
 ២.១ ការសរបើ method ដដលមាន parameter ………………………………………………៣០ 
 ២.២ ការសរបើ this keyword ………………………………………………………………………៣១ 
 ២.៣ ការសរបើរាេ់ Static Member …………………………………………………………៣២ 
 ២.៤ ការបញ្ជូ នត្នមល Argument  តាមរយៈ Value និង References ……………………៣៣ 
 ២.៥ Methods Overloading ……………………………………………………………………៣៤ 
 ២.៦ អំពី Recursive Method ……………………………………………………………………៣៥ 
៣. ការសរបើរាេ់ Constructors …………………………………………………………………………៣៦ 
៤. អំពី Overloading Constructors ……………………………………………………………………៣៨ 
៥. អំពី Inner Class …………………………………………………………………………………………៤០ 
៦. ក្រមិត្ននការចូលសរបើរាេ់ member របេ់ class ………………………………………………៤២ 

សមសរៀនទី ៦ 
អាំព្ើ Inheritance 

១. េញ្ញា ណនន Inheritance ………………………………………………………………………………៤៤ 
២. អំពី Constructor និង Inheritance …………………………………………………………………៤៦ 
៣. ការសៅ Constructor របេ់ superclass …………………………………………………………៤៧ 
៤. ការចូលសៅសរបើ member របេ់ superclass ………………………………………………………៤៩ 
៥. Superclass References និង Object នន Subclass ……………………………………………៤៩ 
៦. អំពី method Overriding ………………………………………………………………………………៥០ 
៧. Overridden methods ផតល់នូវលក្ខណៈ Polymorphism ……………………………………៥២ 
៨. ការសរបើ abstract classes ……………………………………………………………………………៥៣ 
៩. ការសរបើរាេ់ keyword final ………………………………………………………………………៥៦ 



សមសរៀនទី ៧ 
អាំព្ើ Package ន្ិង Interface 

១. Package ………………………………………………………………………………………………៥៨ 

 ១.១ ការសរបើរាេ់ member របេ់ Package …………………………………………………៥៩ 
 ១.២ ការសរបើរាេ់ member ដដលមានលក្ខណៈ protected ………………………………៦១ 
 ១.៣ ការសរបើរាេ់ class សៅក្នុង Package …………………………………………………៦៣ 
២. Interface ………………………………………………………………………………………………៦៤ 
 ២.១ វធីិននការយក្ interface សៅសរបើ …………………………………………………………៦៥ 
 ២.២ ការសរបើ variable សៅក្នុង Interface ………………………………………………………៦៧ 
 ២.៣ ការពរងីក្លក្ខណៈរបេ់ Interface ………………………………………………………៦៧ 

សមសរៀនទី ៨ 
ការភប្រើ Exception 

១. Exception ………………………………………………………………………………………………៦៩ 
២. មូលដ្ឋា នននការសរបើ Exception ……………………………………………………………………៦៩ 
៣. ការសរបើ try - catch …………………………………………………………………………………៦៩ 
៤. ការសរបើ try សៅក្នុង try ………………………………………………………………………………៧១ 
៥. ការររដវងសចាលនូវ Exception ………………………………………………………………………៧១ 
៦. ការសរបើ keyword finally ………………………………………………………………………………៧២ 
៧. ការសរបើ keyword throws ……………………………………………………………………………៧៣ 
៨. ការបសងកើត្ Exception Subclass ……………………………………………………………………៧៤ 
៨. Exception ដដលមានស្រាប់ …………………………………………………………………………៧៥ 

សមសរៀនទី ៩ 
String ន្ិង Collections 

១. ទរមង់ទូសៅននការសរបើ String ………………………………………………………………………៧៧ 
 ១.១ ការត្ភ្ជជ ប់ String ……………………………………………………………………………៧៨ 
 ១.២ ការសរបើអនុរមន៍សផេងៗរបេ់ String Object …………………………………………៧៨ 
  ១.២.១ អនុរមន៍ length() …………………………………………………………………៧៨

 ១.២.២ ការសរបើ toString() …………………………………………………………………៧៨ 
 ១.២.៣ ការសរបើ charAt() …………………………………………………………………៧៩ 
 ១.២.៤ ការសរបើ getChars() ………………………………………………………………៧៩ 
 ១.២.៥ ការសរបើ getBytes() ………………………………………………………………៨០ 
 ១.២.៦ ការសរបើ toCharArray() ……………………………………………………………៨០ 
 ១.២.៧ ការសរបើ valueOf() …………………………………………………………………៨១ 
 ១.២.៨ ការសរបើ toLowerCase() …………………………………………………………៨១ 
 ១.២.៩ ការសរបើ toUpperCase() …………………………………………………………៨១ 

 ១.៣ ការសរបើអនុរមន៍ទាក់្ទងនឹងការសរបៀបសធៀប String …………………………………៨១ 
 ១.៣.១ ការសរបើ equals() និងequalsIgnoreCase() …………………………………៨២ 
 ១.៣.២ ការសរបើ regionMatches() ………………………………………………………៨៣ 



 ១.៣.៣ ការសរបើ startsWith, endsWith() ………………………………………………៨៣ 
 ១.៣.៤ ការសរបើ compareTo() ……………………………………………………………៨៣ 

 ១.៤ ការរកុ្រក្សៅក្នុង String ……………………………………………………………………៨៤ 
 ១.៥ ការផ្លល េ់បតូរត្នមលសៅក្នុង String …………………………………………………………៨៥ 
  ១.៥.១ ការសរបើ substring() ………………………………………………………………៨៥ 
  ១.៥.២ ការសរបើ concat() …………………………………………………………………៨៦ 

 ១.៥.៣ ការសរបើ replace() …………………………………………………………………៨៦ 
 ១.៥.៤ ការសរបើ trim() ………………………………………………………………………៨៨ 

២. អំពី StringBuffer ………………………………………………………………………………………៨៧ 
 ២.១ ការសរបើ length() និង capacity() ……………………………………………………………៨៨ 
 ២.២ ការសរបើ ensureCapacity() …………………………………………………………………៨៨ 
 ២.៣ ការសរបើ setLength() …………………………………………………………………………៨៨ 
 ២.៤ ការសរបើ charAt() និង setCharAt() ………………………………………………………៨៨ 
 ២.៥ ការសរបើ getChars() …………………………………………………………………………៨៩ 
 ២.៦ ការសរបើ append() ……………………………………………………………………………៨៩ 
 ២.៧ ការសរបើ insert() ………………………………………………………………………………៩០ 
 ២.៨ ការសរបើ reverse() ……………………………………………………………………………៩០ 
 ២.៩ ការសរបើ delete() និង deleteCharAt() ……………………………………………………៩០ 
 ២.១០ ការសរបើ replace() …………………………………………………………………………៩១ 
 ២.១១ ការសរបើ substring() …………………………………………………………………………៩១ 
៣. StringTokenizer ………………………………………………………………………………………៩១ 
៤. Collection ………………………………………………………………………………………………៩៣ 
 ៤.១ ArrayList ………………………………………………………………………………………៩៣ 
 ៤.២ សដើមបីទទួល Array មួយពី ArrayList ……………………………………………………៩៥ 
 ៤.៣ អំពី LinkList …………………………………………………………………………………៩៦ 
 ៤.៤  ការចូលសរបើ Collection មួយតាមរយៈ Iterator ………………………………………៩៧ 
 ៤.៥ ការសរបើ Iteractor ……………………………………………………………………………៩៨ 
 ៤.៦ អំពី Comparator …………………………………………………………………………១០០ 
 ៤.៧ អំពី Arrays …………………………………………………………………………………១០៣ 
 ៤.៨ អំពី Vector …………………………………………………………………………………១០៦ 

 ៥. អំពីការសរបើរាេ់ Hashtable ………………………………………………………………………១០៩ 

សមសរៀនទី ១០ 
អាំព្ើការភប្រើប្ាស ់Events 

 ១. អំពី Events ……………………………………………………………………………………………១១៣ 
២. អំពី Event Sources …………………………………………………………………………………១១៣ 
៣. អំពី Event Listeners ………………………………………………………………………………១១៤ 
៤. អំពី Event Class ……………………………………………………………………………………១១៤ 
 ៤.១ អំពី ActionEvent …………………………………………………………………………១១៥ 
 ៤.២ អំពី AdjustmentEvent ……………………………………………………………………១១៥ 



 ៤.៣ អំពី ComponentEvent …………………………………………………………………១១៦ 
 ៤.៤ អំពី ContainerEvent ……………………………………………………………………១១៦ 
 ៤.៥ អំពី FocusEvent ……………………………………………………………………………១១៧ 
 ៤.៦ អំពី InputEvent ……………………………………………………………………………១១៧ 
 ៤.៧ អំពី ItemEvent ……………………………………………………………………………១១៨ 
 ៤.៨ អំពី KeyEvent ………………………………………………………………………………១១៨ 
 ៤.៩ អំពី MouseEvent …………………………………………………………………………១១៩ 
 ៤.១០ អំពី TextEvent …………………………………………………………………………១២០ 
 ៤.១១ អំពី WindowEvent ……………………………………………………………………១២០ 
៥. អំពី Source នន Events ……………………………………………………………………………១២១ 
៦. អំពី Event Listener Interfaces …………………………………………………………………១២១ 
 ៦.១ អំពី ActionListener interface …………………………………………………………១២២ 
 ៦.២ អំពី AdjustmentListener interface ……………………………………………………១២២ 
 ៦.៣ អំពី ComponentListener interface …………………………………………………១២២ 
 ៦.៤ អំពី ContainerListener interface ………………………………………………………១២២ 
 ៦.៥ អំពី FocusListener interface ……………………………………………………………១២៣ 
 ៦.៦ អំពី ItemListener interface ………………………………………………………………១២៣ 
 ៦.៧ អំពី KeyListener interface ……………………………………………………………១២៣ 
 ៦.៨ អំពី MouseListener interface …………………………………………………………១២៣ 
 ៦.៩ អំពី MouseMotionListener interface ………………………………………………១២៣ 
 ៦.១០ អំពី TextListener interface …………………………………………………………១២៤ 
 ៦.១១ អំពី WindowListener interface ………………………………………………………១២៤ 
៧. ការសរបើរាេ់ Delegation Event Model ………………………………………………………១២៤ 
៨. ការសរបើរាេ់ Mouse Event ………………………………………………………………………១២៤ 
៩. អំពី Adapter Classes ……………………………………………………………………………១២៦ 
១០. អំពី Adapter Inner Classes ……………………………………………………………………១២៨ 
១១. អំពី Anonymous Adapter Inner Classes …………………………………………………១២៩ 

សមសរៀនទី ១១ 
AWT Controls, Layout Managers ន្ិង Menus 

១. អំពី AWT Classes  …………………………………………………………………………………១៣០ 
២. អំពី Component ……………………………………………………………………………………១៣១ 
 ២.១ អំពី Container ………………………………………………………………………………១៣២ 
 ២.២ អំពី Panel …………………………………………………………………………………១៣២ 
 ២.៣ អំពី Window ………………………………………………………………………………១៣២ 
 ២.៤ អំពី Frame …………………………………………………………………………………១៣២ 
 ២.៥ អំពី Canvas ………………………………………………………………………………១៣៤ 
៣. អំពី Controls …………………………………………………………………………………………១៣៦ 
 ៣.១ ការសរបើ Label ……………………………………………………………………………១៣៧ 
 ៣.២ ការសរបើ Button …………………………………………………………………………១៣៨ 



 ៣.៣ ការសរបើ CheckBox ………………………………………………………………………១៤១ 
 ៣.៤ ការសរបើ CheckboxGroup ………………………………………………………………១៤៤ 
 ៣.៥ ការសរបើ Choice …………………………………………………………………………១៤៦ 
 ៣.៦ ការសរបើ List ………………………………………………………………………………១៥០ 
 ៣.៧ ការសរបើ Scrollbar …………………………………………………………………………១៥៣ 
 ៣.៨ ការសរបើ TextField …………………………………………………………………………១៥៦ 
 ៣.៩ ការសរបើ TextArea …………………………………………………………………………១៥៩ 
៤. ការសរបើ Layout Managers …………………………………………………………………………១៦១ 
 ៤.១ FlowLayout …………………………………………………………………………………១៦១ 
 ៤.២ BorderLayout ………………………………………………………………………………១៦៣ 
 ៤.៣ ការសរបើ Insets ……………………………………………………………………………១៦៦ 
 ៤.៤ GridLayout …………………………………………………………………………………១៦៧ 
 ៤.៥ CardLayout ………………………………………………………………………………១៦៩ 
៥. ការបសងកើត្ Menu Bars និង Menus ……………………………………………………………១៧២ 
៦. ការសរបើ Popup Menu និង Shortcut Menu ……………………………………………………១៧៦ 
៧. ការសរបើ Dialog Box …………………………………………………………………………………១៨០ 
៨. ការសរបើ FileDialog Box ……………………………………………………………………………១៨៥ 

សមសរៀនទី ១២ 
អាំព្ើ Applet 

១. សេចក្តីសផតើម …………………………………………………………………………………………១៨៧ 
២. ភ្ជពខុេគ្នន រវាង Applet និង Applications ……………………………………………………១៨៧ 
៣. Methods ដដលសរបើរាេ់ …………………………………………………………………………១៨៧ 
 ៣.១ init() method ………………………………………………………………………………១៨៧ 
 ៣.២ start() method ……………………………………………………………………………១៨៨ 
 ៣.៣ stop() method …………………………………………………………………………១៨៨ 
 ៣.៤ destroy() method ………………………………………………………………………១៨៨ 
 ៣.៥ paint() method ……………………………………………………………………………១៨៨ 
៤. ជំហានននការេរសេរ ……………………………………………………………………………១៨៩ 
 ៤.១ ទរមង់ទូសៅរបេ់ HTML ………………………………………………………………១៨៩ 
 ៤.២ ទរមង់ទូសៅរបេ់ Applet tag …………………………………………………………១៨៩ 
៥. ឧទាហរណ៍បង្ហា ញពីការសរបើរាេ់ ……………………………………………………………១៩០ 

សមសរៀនទី ១៣ 
អាំព្ើការភប្រើប្ាស ់Graphics 

១. សេចក្តីសផតើម …………………………………………………………………………………………១៩២ 
២. អំពី Graphics Class ………………………………………………………………………………១៩២ 
៣. ឧទាហរណ៍ននការសរបើរាេ់ …………………………………………………………………១៩២ 
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មេមរៀនទី ១ 

ការណែនាំឲ្យស្គា ល ់Java 

Introduction to Java 
 

១.ររវត្តិនន Java 
Java គឹជាភាសាេួយដដលរត្ូវបានរមងកើត្មឡើងមោយមោក James  Gosling ។ គាត់្ជារុគគលិក

ម្វើការមៅរកុេហ ុន Sun Microsystems មៅកនុងគំមោងស្រសាវរជាវេួយម ម្ ោះថា Green Project មៅឆ្ន ំ 
១៩៩១។ គមរោងមនោះបានមររើភាសាេួយដដលោនេូលោា នឈរមលើភាសា C និង C++ ។ ដំរូងមឡើយ
ភាសាមនោះម ម្ ោះថា Oak រន្ទា រ់ពីមោកបានមឃើញមដើេ Oak តាេរយៈ រងអួចការយិាល័យររស់គាត់្
កនុងរកុេហ ុន Sun។ ដត្ម ម្ ោះមនោះរត្ូវបានរតូរតាេសំម ើ ររស់េិត្តរេួការងារររស់គាត់្មៅជា Java រន្ទា រ់
ពីគាត់្រត្ឡរ់ពីហាងកាមហវ មហើយក៏ោនម ម្ ោះថា Java រហូត្េកដល់សពវនងៃមនោះ។  

ការងារររស់ Green Project ោនការលំបាកយា៉ាងខ្ល ំងជាមហតុ្ម្វើមោយកិចចរពេមរពៀេសំខ្ន់
េួយររស់រកុេហ ុន Sun រត្ូវបានររគល់មោយរកុេហ ុនដនទ។ ការងារររស់ Green  Project មសាើដត្ដួល
រលំមៅមហើយ ដត្សំណាងលអមៅឆ្ន  ំ ១៩៩៣ World Wide Web បានមលចមលល មឡើងបានម្វើមោយ
អនកម្វើការមៅរកុេហ ុន Sun មេើលមឃើញយា៉ាងចាស់ពីអនុភាពននការមររើ Java មដើេបីរមងកើត្ Web Page 
វាបានម្វើមោយគមរោងមនោះមដើរសារជាងមីវញិ។ 

២. Version ររស់ Java 
-មៅឆ្ន ំ ១៩៩៥ Java 1.0 ជា Version េួយោនលកខ ៈររមសើរសរោរ់មររើមលើ World Wide 

Web វាោន Packages ចំនួន៨ មោយោន Classes ចំនួន ២១២។ 
-មៅឆ្ន ំ ១៩៩៧ java 1.1 ជា Version េួយដដលបានរមងកើនដល់ភាសានូវេម្ោបាយ 

សរោរ់រមងកើត្ និងមររើ User Interface ជាពិមសសវាបានដកលំអមលើដននកការមររើ events, inner class។ 
វាោន Packages ចំនួន ២៣ មោយោន Classes ចំនួន ៥០៤។ មលើសពីមនោះ swing package 
បានដកលំអមលើដននករកាហវិចយា៉ាងមលើសលរ់ រ៉ាុដនតមៅេិនទាន់បានរញ្ចូ លចំ ុច
សំខ្ន់ៗននភាសាមៅមឡើយ។ 

-មៅឆ្ន ំ ១៩៩៩ Java 1.2 (មៅថា Java 2 ) ជា Version េួយដដលរមងកើនដល់ភាសា 
នូវេម្ោបាយដ៏សំរូរដររមរចើនជាងភាសាសំមនរកេមវ ិ្ ីមនេង២មទៀត្។ វាោន Packages ចំនួន ៥៩ 
មោយោន Classes ចំនួន ១៥២០ ។ វាបានរញ្ចូ លនូវ Code និង Tools មោយ Software Development 
Kit (SDK) ។ Java Foundation Classes (JFC) ដដលោនេូលោា នមលើ Swing សរោរ់ដកលំអរកាហវិច 
និង User Interfaces ក៏បានរញ្ចូ លនូវចំនុចសំខ្ន់ៗននភាសានងដដរ។ មលើសពីមនោះ Collection API 
ក៏បានរញ្ចូ លមដើេបីឲ្យមគោចមររើ lists, sets និង hash maps។ 
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-ឆ្ន ំ ២០០០ Java 1.3 បានរមងកើត្មឡើង និងោន Packages ចំនួន៧៦ មោយោន Classes ចំនួន 
១៨៤២ ។ វាបានរមងកើនេុខងារឲ្យ Hotspot virtual machine ។ 

-ឆ្ន ំ ២០០២ Java 1.4 បានរមងកើត្មឡើង និងោន Packages ចំនួន ១៣៥ មោយោន Classes 
ចំនួន ២៩៩១ ។ វាបានដកលំអមលើដននក I/O និងោចមររើ XML…។ 

-ឆ្ន ំ ២០០៤ Java 1.5 បានរមងកើត្មឡើង និងោន Packages ចំនួន ១៦៥ មោយោន Classes 
ចំនួនមរចើនជាង ៣០០ ។ វាបានដកលំអមលើដននក Multithreaded និងទរេង់ Output, metadata…។ 

-ឆ្ន ំរនតរន្ទា រ់េកមទៀត្ោន Java 1.6 រត្ូវបានរមងកើត្មឡើងដដរ និងោន Packages ចំនួន ២០០ ។ 
៣. លកខ ៈររស់ Java  

 មគថា Java ោនលកខ ៈ Simple, Object Oriented, Statically Typed, Compiled and 
Interpreted, Architecture Neutral and Portable, Multithreaded, Garbage Collected, robust, Secure, 
Built-in Networking and Extensible ។  

-Simple : អនករមងកើត្ Java បានលុររំបាត់្មោលនូវលកខ ៈេិនោំបាច់េួយចំនួនររស់ 
ភាសាសំមនរកេមវ ិ្  ី ដូចជា Java េិនមររើ Pointers, Structures, Unions, Templates, Header file ឬ 
Multiple Inheritance ជាមដើេ។ 

-Object Oriented : ដូចនឹងភាសា C ឬ C++ ដដរ គឺមររើ Classes មដើេបីមរៀរចំ Code ឲ្យមៅជា
សំនំុេួយរតឹ្េរត្ូវ មហើយវារមងកើត្ Objects តាេរយៈ Classes ។ Class ររស់ Java ោចទទួលលកខ ៈពី 
Class េួយមនេងមទៀត្។ រ៉ាុដនត  Class េួយេិនោចទទួលលកខ ៈពី Classes មរចើនបានមឡើយ។ 

-Statically Typed : រគរ់ Object ទំាងអស់េុនមពលមររើរបាស់មៅកនុងកេមវ ិ្ ីេួយ ោច់ខ្ត្ 
រត្ូវដត្ររកាសវាជាេុនសិន។   លកខ ៈមនោះោចម្វើឲ្យ Compiler ររស់ Java  រកមឃើញនូវទីតំាង 
និងរបារ់ឲ្យដឹងនូវររមេទទិននន័យដដលេិនរត្ូវគាន ។ 

-Compiled and Interpreted : េុននឹងមយើងោចដំម ើ រការកេមវ ិ្ ីេួយដដលសរមសរមឡើងជាភាសា 
Java បានមន្ទោះលុោះរតាដត្មយើង Compile វាតាេរយៈ Compiler ររស់វាជាេុនសិន។ មៅមពល Compile 
រចួមោយមជាគជ័យ វានឹងរមងកើត្បាន File េួយមនេងមទៀត្ររមេទជា Byte-Code ដដលស្រសមដៀងគាន មៅនឹង 
Machine-code មហើយវាោចដំម ើ រការកនុងររព័នធ Computer មោយោន Interpreter ររស់ Java។ 
Interpreter ជាអនករកដររពី Byte-code មៅជាពាកយរញ្ជា ររមេទ machine-code ។ 
មហតុ្មនោះមហើយបានជាមគថា Java ោនលកខ ៈ Compiled and Interpreted ។ 

-Architecture Neutral and Portable: មោយសារកេមវ ិ្ ីដដលសរមសរមឡើងមោយ Java រត្ូវបាន 
Compiled ជាទរេង់ Byte-code ដដលោនលកខ ៈេិនោស្រស័យនឹងទរេង់ខ្ងកនុងររស់ Computer 
ជាមហតុ្ម្វើឲ្យកេមវ ី្ ីដដលសរមសរមឡើងមោយ Java ោចដំម ើ រការមលើររព័នធណាេួយក៏បាន(េិនររកាន់ 
plate form) ។ 

-Multithreaded: Java ោន threads សរោរ់អនុវត្តម្វើការររតិ្រត្តិការងារមរចើនកនុងមពល
ដត្េួយបាន។ 
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-Garbage Collected :  Java បានម្វើការររេូលនូវអវីៗដដលេិនោំបាច់ លុរមោលពី Memory 
មោយខលួនឯង េិនោំបាច់សរមសរ code មដើេបីលុរ Object ដដលេិនមររើមន្ទោះមទ(បានន័យថា Variables ឬ 
Objects ណាដដលឈរ់មររើមហើយវានឹងលុរមោលមោយខលួនឯង ជួយសរេួលដល់អនកសរមសរកេមវ ិ្ ីេិន
រពួយបារេម ៍ពីការខវោះខ្ត្ Memory មោយសារ Objects េិនបានការ ៍មន្ទោះមឡើយ)។ 

-Robust : មោយសារ Interpreter ររស់ Java ពិនិត្យរគរ់ដំម ើ រការចូលមៅកនុងររព័នធ
ទំាងអស់ររស់កេមវ ិ្  ីជាមហតុ្ម្វើឲ្យកេមវ ិ្ ីដដលសរមសរមោយ Java េិនរ៉ាោះពាល់ដល់ររព័នធ Computer 
មឡើយ។ កាលណាវាោន Error វានឹងរមងកើត្ជា Exception។ 

-Secure : វាេិនរគាន់ដត្រត្ួត្ពិនិត្យោល់ដំម ើ រការចូលកនុង Memory រ៉ាុមណាណ ោះមទ វាដងេទំាងលន្ទ
េិនឆលង Virus មៅមពលកំពុងដំម ើ រការកេមវ ី្ ីមទៀត្នង មរពាោះវាេិនមររើ Pointer ម្វើឲ្យ Virus េិនោចចូល
មៅកាន់ Memory ននររព័នធ Computer បានមឡើយ។ 

- Built-in Networking : Java បានរមងកើត្ឲ្យោនការមររើលកខ ៈជារណាត ញ មោយនំ្ទេកនូវ 
Classes ជាមរចើនសរោរ់រមងកើត្ទំន្ទក់ទំនងជាេួយ Internet ។ 

-Extensible : Java ោចឲ្យមររើនូវ native methods ដដលជា Functions ដដលសរមសរមឡើង
កនុងភាសាមនេងៗ ដូចជា C ឬ C++ ជាមដើេ។ លកខ ៈមនោះវាម្វើឲ្យអនកសរមសរកេមវ ិ្ ីសរមសរ function 
ដដលោចររតិ្រត្តិការបានមលឿនជាងការសរមសរ functions មៅកនុង Java។ Native Methods ដំម ើ រការ
ភាា រ់មៅនឹងកេមវ ិ្  ី Java ោនន័យថាវារញ្ាូ លជាេួយកេមវ ិ្ ីមៅកនុងមពលដំម ើ រការកេមវ ិ្ ី។ មៅមពល
ដដល Java រត្ូវបានជរេុញមលើរញ្ជា មលបឿនមន្ទោះ Native Methods ររដហលជាឥត្រត្ូវការមទៀត្មឡើយ។ 
មលើសពីមនោះ Java ោចឲ្យមគមររើជាេួយនឹងកេមវ ី្ ីមនេងមទៀត្បាន ដូចជា Microsoft Access និង HTML 
ជាមដើេ។ 
៤. Java applications និង Java applets 

មគោចរមងកើត្កេមវ ិ្ ីពី Java តាេពីររមរៀរគឺតាេរយៈ Java applications ឬក៏តាេ Java applets។ 
-Java Applications : គឺជាកេមវ ិ្ ីេួយដដលោចដំម ើ រការមៅមលើោ៉ា សីុន Computer េួយ មរកាេ

ដំម ើ រការររស់ររព័នធ Computer មន្ទោះ។ 
-Java applets : គឺជាកេមវ ិ្ ីដដលោចដំម ើ រការមៅមលើ Internet វាោចដំម ើ រការមៅមលើ web 

browsers ណាក៏បាន វាោចមររើររូភាព សំមឡង ឬក៏ជាវមីដអូ (video clip)។ Applets េិនរគាន់ដត្ជាកេមវ ិ្ ី
សរោរ់ម្វើឲ្យររូភាពោនចលន្ទ និង សមេលងមន្ទោះមទ(Multimedia)ដងេទំាងជាកេមវ ិ្ ីោនលកខ ៈឆ្ល ត្ 
ដដលោចឲ្យអនកមររើរបាស់ោនសកេមភាពមៅវញិមៅេកកនុងការរញ្ចូ លទិននន័យ និងរតូរទិននន័យមទៀត្នង។ 
៥. ការោរ់មនតើេដំម ើ រការកេមវ ិ្  ី

/* This is the first example java program. 
   Save file as “Example.java” */ 
class Example{ 
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//your program begins with a call to main() 
public static void main(String[] arg){ 

System.out.println(“This a simple Java Program”); 
} 
} 

 មដើេបីដំម ើ រការកេមវ ី្ ីមនោះជំហានទី១ មយើងរត្ូវ Compile វាសិនមោយអនុវត្តដូចខ្ងមរកាេ៖ 
 C:\JDK1.6\BIN\javac  Example.java 
ចំមពាោះ (JDK1.6) ោស្រស័យមៅតាេ Version ររស់ Java។ មរកាេពី Compile មហើយវាបានរមងកើត្ 

File េួយ ដដលោនររមេទជា byte-code ដដលោនម ម្ ោះដូចនឹងម ម្ ោះ class មហើយោន extension 
(.class) គឺ  Example.class ដដលជា File សរោរ់ដំម ើ រការ។ 
 ជំហានទី ២ មយើងរត្ូវអនុវត្តដូចត្មៅ៖ 

C:\JDK1.6\BIN\java  Example 
មោយេិនោន extension (.java ឬ .class) មឡើយ។ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 End 

(END) 
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ទមទរៀនទី ២ 

ប្រភេទទិន្នន្យ័ អញ្ញា ត ន្ិងសញ្ញា ែន្ព្វន្ត 
Data Type, Variable and Arithmetic Operators 

 
Java គឺជាភាសាមួយដដលមានលកខណ្ៈ Statically typed បានន័យថារាល់អញ្ញា ត កទនោម 

រតូវបានកំណ្ត់របទភទទិននន័យចាស់លាស់មុនទពលទរបើរបាស់ កត្តា ទនេះជាទហតុទធវើឲ្យ java មានភាព
រងឹមំា និងមានសុវតថិភាព។ ទៅទពលដដលទយើងទៅ អញ្ញា ត ឬកទនោមមកទរបើ compiler java បានរតួត
ពិនិតយរចួជាទរសចចំទ េះភាពរតូវគ្នន ននទិននន័យ កាលណាវាមានរបទភទទិននន័យមិនរតូវគ្នន  វានឹងមាន 
Error ទកើតទឡើង ទហើយវានឹងបញ្ឈប់ការបំដលងពី Source file ទៅជា file ដដលមាន extension (.class)
ដដលជា file សរមាប់ដំទណ្ើ រការ។ 

១. របទភទទិននន័យ Simple 
ភាសា Java មានរបទភទទិននន័យ Simple ចំនួន ៨ គឺ៖ byte, short , int, long, char, float, double 

និង boolean ។ដដលរបទភទទំងទនេះរតូវបានទគដបងដចកជា ៤ រកុមធំៗទទៀតគឺ៖ 
-Integers : កនុងរកុមរបទភទ Integer ទនេះរមួមាន byte, short, int និង long ដដលជារបទភទ

ទិននន័យចំនួនគត់។ 
-Floating point : កនុងរកុមរបទភទ Floating-point ទនេះរមួមាន float និង double ដដលជារបទភទ

ទិននន័យចំនួនទសភាគ។ 
-Characters : កនុងរកុមរបទភទ Character ទនេះមានដត char ដតមួយគត់ ដដលជាតួអកសរ សញ្ញា

ពិទសសទផសងៗ ទលខមួយតួៗ ។ 
-Boolean : កនុងរកុមរបទភទ Boolean ទនេះក៏មានដត boolean ដតមួយគត់ដដរ ដដលត្តងឲ្យ ពិត ឬ 

មិនពិត(true ឬ false)។ 

២. អញ្ញា ត (Variable) 
ទៅកនុង Java programming មុននឹងទយើងទរបើរបាស់អញ្ញា តមួយបានលុេះរត្តដតទយើងរបកាស់វាជា

មុនសិន។ ការរបកាសអញ្ញា តមួយមានទំរង់ដូចខាងទរកាម៖ 
 type  identifier  [= value]; 
 type  identifier [=value], identifier [=value],……; 
- type គឺជារបទភទទិននន័យមួយរបស់ Java ឬជាទ ម្ េះរបស់ class ឬអាចជា Interface។ 
- identifier គឺជាទ ម្ េះរបស់ Variable ។ ទៅកនុង Java ទយើងអាចកំណ្ត់តនមលតំបូងទៅឲ្យ

អញ្ញា តមួយ ទោយោក់សញ្ញា ទសមើ (=) និងតនមលដដលទយើងចង់កំណ្ត់។ 

កំណ្ត់ចំណំា៖ ការកំណ្ត់ទ ម្ េះរបស់អញ្ញា តមួយ មានលកខណ្ៈដូចនឹងភាសា C ឬ C++ ដដរ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
int x, y, z; //របកាសអញ្ញា តរបទភទ Integer ចំនួនបីគឺ x, y និង z ដដលគ្នម នការកំណ្ត់តនមលដំបូង។ 
int x=9, y=1;// របកាសអញ្ញា តរបទភទ Integer ចំនួនពីរទោយ x មានតនមល =៩ និង y មានតនមល=១ 
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២.១ ការកំណ្ត់តនមលដដលមានលកខណ្ៈដរបរបួល (Dynamic initialization ) 
Java Programming អាចអនុញ្ញា តឲ្យទយើងទធវើការកំណ្ត់តមលសដំបូងដដលមានលកខណ្ៈទរបរបួល

បាន ទោយទរបើកទនោមទលខរតឹមរតូវណាមួយកំណ្ត់ទៅឲ្យអញ្ញា តទៅទពលទយើងរបកាសវា។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
 class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
float a=2.0, b=3.0; 

   double  c=Math.sqrt(a*a+b*b); 
   System.out.println(“The value of C = “ + c); 
  } 
 } 

២.២ Scope និងLifetime របស់អញ្ញា ត 
ការរបកាសអញ្ញា តទៅកនុងកមមវធីិ Java គឺទយើងអាចរបកាសទៅកនុង Block ”{…}” ណាមួយក៏បាន

ទៅកនុងកមមវធីិជាទរចើនទគបានកំណ្ត់ Scope របស់អញ្ញា តជាពីរគឺ៖ Global និង Local ដតទៅកនុងកមមវធីិ 
Java វញិកំណ្ត់ទំហំ Scope ជាពីរដដរគឺ Class និងMethod។ Scope របស់អញ្ញា តមួយ អាចទៅកនុង 
Scope មួយទទៀត។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
 class DemoScope{ 
 public static void main(String[] arg){ 

 int x; 
 x=9; 
 if (x==9){ 

 int y=10; 
 System.out.println(“x and y “ + x + “ “+ y); 
 x= y * 3; 
} 
//y=30 ;  //Error Because y here unknown out of y scope 
System.out.println(“Value of x= “ + x); 

} 
} 

២.៣ ការបំដលងរបទភទទិននន័យ (Type conversion and Casting) 
ទៅកនុង Java វាមានលកខណ្ៈពិទសសមួយចំនួនដូចជា៖ 
-កាលណាអញ្ញា តមួយ រតូវទផេរតំនលទៅឲ្យអញ្ញា តមួយទទៀតមានរបទភទទិននន័យដូចគ្នន  វាទធវើ

ទោយសវ័យរបវតា។ 
-របទភទទិននន័យននអញ្ញា តអងគខាងទឆវងធំជាងអងគខាងសាា ំវាទធវើទោយសវ័យរបវតា។ 
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-ប ុដនាទដើមបីបំដលងរបទភទទិននន័យដដលមិនរតូវគ្នន ទយើងរតូវទរបើត្តមទំរង់ដូចខាងទរកាម៖ 
 (target) value; 
ឧទហរណ៍្៖ ទដើមបីទបាេះដលងពីរបទភទ integer ទៅ boolean ទយើងរតូវសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 
  int x; 
  byte b; 
  b=(byte) x; 
/* Demonstration  conversion between integer to byte ,double to byte and double to integer*/ 
 class DemoConversion{ 
  public static void main (String[] agr){ 

 byte b; 
 int i=234; 
 double d=123.456; 
 b=(byte) i;  

System.out.println(“ Conversion of integer to byte. “); 
 System.out.println(“ i  and b “ + i  + “ “ + b);  
 b=(byte) d;  

System.out.println(“ Conversion of Double to byte. “); 
 System.out.println(“ d  and b “ + d  + “ “ + b);  
 i=(int) d;  

System.out.println(“ Conversion of double to integer. “); 
 System.out.println(“ d  and i “ + d  + “ “ +i);  
} 

} 

៣. សញ្ញា ណ្នពវនា(Arithmetic Operators) 
សញ្ញា ណ្នពវនាដដលទរបើទៅកនុង Java  programming ក៏ដូចជាកទៅកនុងកមមវធីិ C ឬ C++ ដដរ

ខាងទរកាមជាសញ្ញា  និងអតថន័យរបស់វា៖ 
សញ្ញា  អតថន័យ 

+ បូក(Addition) ទដើរតួម ាងទទៀតជាសញ្ញា ភាា ប់ឃ្លល  
- ដក (Subtraction or unary minus) 
* គុណ្ (Multiplication) 
/ ដចក (Division) 

% ដចករកសំណ្ល់ (Modulus) 
++ កំទណ្ើ នមួយឯកត្ត (increment) 
+= កំណ្ត់តំនលននផលបូក (Addition assignment ) 
-- តំហយមួយឯកត្ត ( Decrement) 
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-= កំណ្ត់តំនលននផលដក (Subtraction assignment) 
*= កំណ្ត់តំនលននផលគុណ្ (Multiplication assignment) 
/= កំណ្ត់តំនលននផលដចក (Division assignment) 

%= កំណ្ត់តំនលននផលដចកសំណ្ល់ (Modulus assignment) 
 

៣.១ សញ្ញា ណ្នពវនាសំខាន់  ៗ(The Basic Arithmetic Operators) 

 ទៅកនុងទនេះមានសញ្ញា ណ្នពវនាសំខាន់ៗចំនួន ៤ គឺសញ្ញា  បូក ដក គុណ្ និង ដចក។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
class  DemoBasArth{ 
 pubic static void main (String[] arg){ 

int a = 1 ; 
int b = a + 3 ; 
int c = b * 5 ; 
int d = c / 4 ; 
int e = d – a ; 
System.out.println(“ a = “ + a); 
System.out.println(“ b = “ + b); 
System.out.println(“ c = “ + c); 
System.out.println(“ d = “ + d); 
System.out.println(“ e = “ + e); 
double a1 = 1 ; 
double b1 = a1 + 2 ; 
double c1 = b1 * 3 ; 
double d1 = c1 / 4 ; 
double e1 = d1 – a1 ; 
System.out.println(“ a1 = “ + a1); 
System.out.println(“ b1 = “ + b1); 
System.out.println(“ c1 = “ + c1); 
System.out.println(“ d1 = “ + d1); 
System.out.println(“ e1 = “ + e1); 

} 
} 

៣.២ សញ្ញា ណ្នពវនាដចករកសំណ្ល់ កំណ្ត់តំនល កំទណ្ើ ន និងតំហយ 
- ការដចករកសំណ្ល់ គឺជាការដចករកសំណ្ល់ននផលដចកណាមួយ មិនដមនដចករកផលដចក

ទ េះទទ។ 
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class DemoModulus{ 
 public static void main (String[] arg){ 

 int a = 34 ; 
 double b = 89.5 ; 
 System.out.println ( “ a mod 10 = “ + a % 10); 
 System.out.println ( “ b mod 10 = “ + b % 10); 
} 

} 
- ការទរបើសញ្ញា កំណ្ត់តំនលទៅកនុង Java ក៏ដូចជាទៅកនុង C ឬ C++ ដដរ។ ទំរង់ននការសរទសរ

មានដូចតទៅ ៖ 
Variable  = Variable   Operator   Expression   
ឬអាចសរទសរ Variable Operator = Expression 
ឧទហរណ៍្៖ 
 a = a + 2 ; សមមូល    a += 2 ; 
 a = a - 4 ; សមមូល    a -= 4 ; 
 a = a *3 ; សមមូល    a *= 3 ; 
 a = a / 5 ; សមមូល    a /= 5 ; 
 a = a % 2 ; សមមូល    a %= 2 ; 

…………………… 
- ការទរបើសញ្ញា  កំទណ្ើ ន ឬតំហយ ទៅកនុង Java ក៏ដូចជាទៅកនុង C ឬ C++ ដដរ។ ទំរង់ននការ

សរទសរមានដូចតទៅ ៖ 
ឧទហរណ៍្៖ 

x = x + 1 ; សមមូលនឹងការសរទសរ  x++ ; 
x = x - 1 ; សមមូលនឹងការសរទសរ  x-- ; 

ចំណំា៖ កំទណ្ើ ន ឬ តំហយ ទរបើបានដតទកើន ឬក៏ ថយមួយឯកត្តដតប ុទណាណ េះ។ បានន័យថាទកើន មាង ១ 
ឬក៏ថយមាង ១ ។ 

៣.៣ សញ្ញា ណ្នពវនាទធៀប (Relational Operators) 
ដូចគ្នន ទៅនឹងភាសា C ឬ C++ ដដរ ។ អតថន័យ និងខលឹមសាររបស់និមិតាសញ្ញា មានដូចខាងទរកាម៖ 

សញ្ញា ណ្នពវនា អតថន័យ 
== ទសមើគ្នន នឹង 
!= មិនទសមើគ្នន នឹង (ខុសពី) 
> ធំជាង 
< តូចជា 

>= ធំជាង ឬទសមើ 
<= តូចជាង ឬទសមើ 

End 
( END) 
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ទមទរៀនទី ៣ 

ភ្ទៀងផ្ទទ តល់ក្ខខែឌ  
Control Structure  

 
Control Structure ទៅកនុង Java Programming រតូវបានទគដចកជាបីរបទភទគឺ៖ Selection, 

Iteration និង Jump។ 

១.របទភទ Selection  

គឺជាឃ្លល មួយរបទភទដដលទធវើការទរជើសទរ ើសអនុវតាការងារណាមួយកនុងចំទណាមការងារជាទរចើន។ 
ទៅកនុង Java Programming Control Structure របទភទ Selection ដចកទចញជាពីរគឺ If statement និង 
Switch Case statement ។ 

១.១ If statement 
ទៅកនុង Java Programming, If statement មានទរមង់បីទរមង់ទផសងគ្នន ៖ 
a- if (condition)  

 statement(s); 
b- if (condition)  
 statement(s); 
     else 
 statement(s); 
c- if  (condition 1) 

statement(s); 
     else if (condition 2) 
 statement(s); 
     else if (condition 2) 
 statement(s); 
  ……… 
     else if (condition n) 
 statement(s); 
     else 
 statement(s); 
 

១.១.១  if (condition)  
ទៅកនុង if ទនេះវាទធវើការពិនិតយលកខខណ្ឌ  ទបើ ពិត ទ េះវាអនុវតា statement ដដលទៅប េ ប់ពីវា។ 

statement ទ េះអាចមានមួយ statement ឬក៏ទរចើន statements។ ទបើសិនជាមានទរចើន statements 
គឺទយើងរតូវសរទសរទៅកនុងសញ្ញា  {…} ដតទបើមានដតមួយ statement ទទ ទយើងមិនបាច់ោក់ទៅកនុងសញ្ញា  
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{…} ទទ, ដតទបើោក់ក៏មិនខុសដដរ។ ប ុដនារបសិនទបើ មិនពិត វញិ ទ េះវារលំង statement 
មួយដដលទៅប េ ប់ ឬ statementទំងឡាយណាដដលទៅកនុងសញ្ញា  {…} ទហើយទៅអនុវតា statement(s) 
ដដលទៅបនាប េ ប់ ។ 

ឧទហរណ៍្ទី ១៖ 
class DemoIF{ 

public static void  main(String[] agr){ 
 boolean b; 

if (b==true)  
  System.out.println(“Repaired or Change New  “); 
 System.out.println(“This is the Test of If condition in Form 1 “); 
} 

} 
ឧទហរណ៍្ទី ២៖ 
class DemoIF{ 

public static void  main(String[] agr){ 
 boolean b; 

if (b==true) { 
  System.out.println(“Repaired “); 

System.out.println(“Or Change New  “); 
} 

 System.out.println(“This is the Test of If condition in Form 1 “); 
} 

} 
១.១.២ if …else statement 

ទៅកនុង if ទនេះវាទធវើការពិនិតយលកខខណ្ឌ ដូចគ្នន នឹង if ខាងទលើដដរគឺ ទបើ ពិត ទ េះវាអនុវតា statement 
ដដលទៅប េ ប់ពីវា។ statement ទ េះអាចមានមួយ statement ឬក៏ទរចើន statements។ ទបើសិនជាមាន
ទរចើន statements គឺទយើងរតូវសរទសរទៅកនុងសញ្ញា  {…} ដតទបើមានដតមួយ statement ទទ ទយើងមិនបាច់
ោក់ទៅកនុងសញ្ញា  {…} ទទ, ដតទបើោក់ក៏មិនខុសដដរ។ ប ុដនារបសិនទបើ មិនពិត វញិ វានឹងអនុវតា 
statement(s) ទំងឡាយណាដដលសថិតទៅទរកាម else block ។ 

ឧទហរណ៍្ទី ១៖ 
class DemoIfElse{ 

public static void  main(String[] agr){ 
 boolean b; 

if (b==true)  
  System.out.println(“You can go now!  “); 
 else 
  System.out.println(“Wait! Wait! You must repair first! “); 
} 

} 
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ឧទហរណ៍្ទី ២៖ 
class DemoIfElse{ 

public static void  main(String[] agr){ 
  boolean b; 

if (b==true) { 
  System.out.println(“You can go now. “); 

System.out.println(“Have a safe trip! “); 
} 

 else { 
System.out.println(“Wait! Wait! You must repair first! “); 
System.out.print(“Otherwise”); 
System.out.println(“You will have an accident cause from it  “); 

    } 
} 

} 
១.១.៣  if …else if statement 

ចំទ េះទរមង់ទី ៣ ទនេះវាមានជទរមើសទរចើនកនុងការអនុវតា មានន័យថាទី១ វារតួតពិនិតយលកខខណ្ឌ  
if សិន ទបើពិត វាអនុវតា statement (s) ទំងឡាយណាដដលសថិតទៅទរកាម block condition ទី ១។ ដតទបើ 
condition ទី១ មិនពិតទទ វានឹងរតួតពិនិតយ condition ទី២ ទទៀត ទហើយទបើ លកខខណ្ឌ ទី២ ពិត វានឹងអនុវតា
នូវរាល់ statement(s) ទំងឡាយណាដដលសថិតទៅទរកាម conditionទី២ ទ េះ ផេុយទៅវញិទបើ condition 
ទី២ មិនពិត វានឹងទធវើការរតួតពិនិតយ លកខខណ្ឌ បនាប េ ប់ ទោយមានលំ ំដូចខាងទលើរហូតដល់ condition 
ទី n ។ ជាចុងទរកាមទបើ condition ពីទី១ រហូតដល់ទី n ទៅដត មិនពិត ទ េះវានឹងអនុវតា statement 
ចុងទរកាយគឺ else statement block ។ 
ចំណំា៖  ចំទ េះ ទរមង់ទី ៣ ទនេះ អាចមាន else ក៏បាន ឬមិនមានក៏បាន។ ទហើយទបើវាជួបលកខខណ្ឌ ណា
មួយ ពិត ទហើយ ទ េះវានឹងមិនរតួតពិនិតយលកខខណ្ឌ បនាប េ ប់ទទៀតទឡើយ ។ 

// Display the number of days in each month depend on year 
class DemoIfElseIf{ 
 public static void main (String[] agr){ 
  boolean b; // to check the year mod 4 equal 0 

int year; // store year input 
  int month; //store month input 

year=Integer.parseInt(agr[0]); 
month=Integer.parseInt(agr[1]); 
if ((year%4)==0)  

 b=true; 
  else 
   b=false; 
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if (month==1) 
System.out.println(“ This “ + year + “ January has 31 days“); 

else if(month==2) 
if (b==true)  

System.out.println(“ This “ + year + “ February has 29 days“); 
else  

System.out.println(“ This “ + year + “ February has 28 days“); 
else if (month==3)  

System.out.println(“ This “ + year + “ March has 31 days“); 
else if (month==4)  

System.out.println(“ This “ + year + “ April has 30 days“); 
else if (month==5)  

System.out.println(“ This “ + year + “ May has 31 days“); 
else if (month==6)  

System.out.println(“ This “ + year + “ June has 30 days“); 
else if (month==7)  

System.out.println(“ This “ + year + “ July has 31 days“); 
else if (month==8)  

System.out.println(“ This “ + year + “ August has 31 days“); 
else if (month==9)  

System.out.println(“ This “ + year + “ September has 30 days“); 
else if (month==10)  

System.out.println(“ This “ + year + “ October has 31 days“); 
else if (month==11)  

System.out.println(“ This “ + year + “ November has 30 days“); 
else if (month==12)  

System.out.println(“ This “ + year + “ December has 31 days“); 
else 

System.out.println(“ Input invalid month (1-12) “); 
 } 
}  

១.២. Switch case statement 
 

Switch Case Statement ដូចគ្នន ទៅនឹង if statement ទរមង់ទី ៣ ដដរ។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់ Switch case ៖ 
switch (expression) { 
 case value1 : 
  statement(s); 
  break; 
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case value2 : 
  statement(s); 
  break; 

case value3 : 
  statement(s); 
  break; 

…… 
…… 
case value n : 

  statement(s); 
  break; 
 default : 
  statement(s); 
} 
 
ចំទ េះ expression រតូវមានរបទភទទិននន័យជា  byte , short, int ឬក៏ char។ ចំដណ្ក value 

ទំងអស់ទៅកនុង case នីមយៗរតូវមានរបទភទ ដូចនឹងរបទភទទិននន័យរបស់ expression ដដរ ។  Values 
ទំងអស់រតួវដតជាចំនួនទថរ មិនដមនជាអញ្ញា តទឡើយ ទហើយតនមល value មិនរតូវដូចគ្នន ទឡើយទៅកនុង case 
នីមួយៗ។ 

ចំទ េះ break វញិ គឺទគទរបើទដើមបីឲ្យវាបញ្ច ប់ case នីមួយៗ ។ របសិនទបើគ្នម ន break ទៅកនុង case 
នីមួយៗទទ ទ េះ Switch case statement គ្នម នរបទោជន៍អវីទឡើយ ទរ េះវាអនុវតារាល់ statements ទំង
អស់ដដលទៅកនុង Switch ទោយវាមិនបានអនុវតាទៅត្តមលកខខណ្ឌ ណាមួយទឡើយ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoIfSwitchCase{ 
 public static void main (String[] agr){ 
  boolean b; // to check the year mod 4 equal 0 

int year; // store year input 
  int month; //store month input 

year=Integer.parseInt(agr[0]); 
month=Integer.parseInt(agr[1]); 
if ((year%4)==0)  

 b=true; 
   else 
    b=false; 

switch (month){ 
case 1: 

System.out.println(“ This “ + year + “ January has 31 days“); 
break; 

case 2: 
if (b==true)  
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System.out.println(“ This “ + year + “ February has 29 days“); 
else  

System.out.println(“ This “ + year + “ February has 28 days“); 
break; 

case 3:  
System.out.println(“ This “ + year + “ March has 31 days“); 
break; 

case 4:  
System.out.println(“ This “ + year + “ April has 30 days“); 
break; 

case 5: 
System.out.println(“ This “ + year + “ May has 31 days“); 
break; 

case 6: 
System.out.println(“ This “ + year + “ June has 30 days“); 
break; 

case  7: 
System.out.println(“ This “ + year + “ July has 31 days“); 
break; 

case  8: 
System.out.println(“ This “ + year + “ August has 31 days“); 
break; 

case 9:  
System.out.println(“ This “ + year + “ September has 30 days“); 
break; 

case 10: 
System.out.println(“ This “ + year + “ October has 31 days“); 
break; 

case 11: 
System.out.println(“ This “ + year + “ November has 30 days“); 
break; 

case 12: 
System.out.println(“ This “ + year + “ December has 31 days“); 
break; 

default: 
System.out.println(“ Input invalid month (1-12) “); 

 } 
} 

២. របទភទ Iteration  
ទៅកនុង Java Programming របទភទ Iteration ជារបទភទ control structure មួយរបទភទដដល

ទគទរបើសរមាប់រតួតពិនិតយទៅទលើដំទណ្ើ រការដដដល  ៗ។ ដដលកនុងទ េះរមួមាន  for loop, while loop  និង 
do-while loop ។ 
២.១ ការទរបើរបាស់  for loop 

ទយើងទរបើ for loop ទដើមបីអនុវតាការងារដដដលៗកនុងចទ ល េះណាមួយ ទោយមានការបត់ដបនទៅ
ត្តមអវីដដលទយើងចង់បាន ។ for loop វាដំទណ្ើ រការ  statements   ដដលទៅទរកាម  block របស់វាទៅទពល 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 16 
 

ដដលលកខខណ្ឌ វា ពិត។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់ for loop ៖ 
 for (initialization ; condition ; iteration) { 
 statement(s); 
} 
- Initialization : គឺជាកដនលងដដលទយើងផាល់តនមលចាប់ទផាើម 
- Condition : គឺជាលកខខណ្ឌ ទដើមបីរតួតពិនិតយថា ពិត ឬ មិនពិត ទដើមបីអនុវតា statement ដដល

ទៅទរកាម block របស់ for ។ 
- Iteration : គឺជាកំទណ្ើ ន ឬ តំហយដដលទធវើឲ្យ for loop បញ្ច ប់ គឺវាទធវើឲ្យលកខខណ្ឌ មិនពិត។ 

ឧទហរណ៍្៖ កមមវធីិខាងទរកាមទនេះបងាា ញពីចំនួន គូ ទៅចទ ល េះណាមួយ ត្តមរយៈការបញ្ចូ លពី 
keyboard ទៅទពលដដលទយើង run កមមវធីិ។ 

class DemoForLoop{ 
public static void main(String[] agr){ 

int n, m, i ; 
n=Integer.parseInt(agr[0]); 
m=Integer.parseInt(agr[1]); 
System.out.println ( “The Even number Between  “ + n + “  and “ + m   ); 
for ( i=n ; i<m ; i++){ 
 if (( i % 2 ) ==0) 
  System.out.print ( i + “     “ );  
}  

} 
} 

២.១.១ ការរបកាសអញ្ញា តទៅកនុង for 
ការរបកាសអញ្ញា តទៅកនុង for គឺទៅទពលដដលទយើងរតូវការទរបើរបាស់ដតទៅកនុង for block ទហើយ

អញ្ញា តដដលរបកាសកនុង for ទនេះទៅទពលដដលទចញទរៅ for មិនអាចទរបើរបាស់បានទទ ។ ការរបកាស
ទនេះ ទយើងអាចរបកាសបានដតទៅកនុងដផនក  Initialization ដតមួយគត់ ។ 

ឧទហរណ៍្៖ កមមវធីិខាងទរកាមទនេះបងាា ញពីចំនួន ទសស ទៅចទ ល េះណាមួយ ត្តមរយៈការបញ្ចូ ល
ពី keyboard ទៅទពលដដលទយើង run កមមវធីិ។ 

class DemoForLoop{ 
public static void main(String[] agr){ 

int n, m ; 
n=Integer.parseInt(agr[0]); 
m=Integer.parseInt(agr[1]); 
System.out.println ( “The Even number Between  “ + n + “  and “ + m   ); 
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for ( int i=n ; i<m ; i++){ 
 if (( i % 2 ) !=0) 
  System.out.print ( i + “     “ );  
}  

} 
} 
 

២.១.២ ការទរបើសញ្ញា  ( , ) ទៅកនុង for loop 
ការទរបើសញ្ញា ( , ) ទៅកនុង for គឺទៅទពលដដលទយើងចង់ទរបើអញ្ញា តពីរ ឬ ទរចើនទៅកនុងករណី្

ដដដលៗ ដដលជំហាននន loop ដូចៗគ្នន  ។ ការទរបើសញ្ញា  ( , ) បានដតទៅកនុងដផនក Initialization និង 
Iteration ដតប ុទណាណ េះ ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
  for (int i=0, n=1 ; i<10 ; i++, n+=2){ 

 System.out.println(“ i = “ + i); 
 System.out.println(“ n = “ +n); 
} 

២.១.៣ ការទរបើទរមង់ទផសងៗរបស់ for 
ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមទនេះ ទយើងអាចសរទសរត្តមរទបៀបណាមួយក៏បាន។ 
1.  int i, n;  
     for ( i=0 ;  i<n ; i++ ) { 

 System.out.println(“ i = “ + i ); 
    } 
2.  int i, n;  
    for ( i=0 ;  i<n ;  ) {   

 System.out.println(“ i = “ + i ); 
i+=1; 

    } 
3.  int i, n;  
    i=0; 
    for (  ;  i<n ;  ) {   

System.out.println(“ i = “ + i ); 
i+=1; 
} 

4.  int i, n; 
    i=0;  
    for ( ;  ;  ) { 
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 if (i<n)   
  System.out.println(“ i = “ + i ); 
else  

break; 
i +=1; 

} 
 

២.២ ការទរបើរបាស់ while loop 

ការទរបើ while ក៏មិនមានអវីខុសពី for ប ុ ម នដដរ ។ while វាទធវើការរតួតពិនិតយលកខខណ្ឌ ជាមុនសិន
មុននឹងការអនុវតា statements ដដលទៅទរកាម block របស់វា ។ while ដំទណ្ើ រការដតទៅកនុងករណី្ 
លកខខណ្ឌ  ពិត ដតប ុទណាណ េះ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ while  
while (condition) { 

statement (s); // have iteration break,++,-- 
} 
ឧទហរណ៍្៖ ទយើងចង់បងាា ញទលខពី ១០០ មក ០ ទោយថយមាង ៣ ឯកត្ត។ 
class DemoWhile{ 

public static void main(String[] agr){ 
int n=100; 

 while (n>0){ 
 System.out.print( n + “    “); 
 n -= 3 ; 
} 

} 
} 
 
ឧទហរណ៍្៖ កមមវធីិខាងទរកាមបងាា ញពីការរាប់ចំនួន ដងននការបញ្ចូ លពី keyboard រហូតដល់

ទពលដដលទយើងបញ្ចូ លអកសរ (n ឬ N)។ 
import java.util.Scanner; 
class DemoWhile{ 
         static Scanner sc=new Scanner(System.in); 
         public static void main(String[] agr){ 
               int num=2; 
               String input; 
           while (true){ 
  System.out.println(num + "  "); 
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         System.out.print(" count Countinue?(y or n)"); 
          input = sc.next(); 
          if (input.equalsIgnoreCase("N")) break; 
             num+=1; 
          } 
         System.out.println(" Closed ! "); 
        } 
} 

២.៣ ការទរបើរបាស់ do-while loop 
ដំទណ្ើ រការរបស់ do-while ក៏មិនខុសគ្នន ពី while ដដរ គឺវាខុសគ្នន រតង់ do-while ោ ងទហាចណាស់

ក៏អនុវតាបានមាងោ ងតិច ទទើបរតួតពិនិតយលកខខណ្ឌ ជាទរកាយ។ វាផេុយពី while រតួតពិនិតយលកខខណ្ឌ មុន
ទទើបអនុវតាជាទរកាយ ។ 

class DemoDoWhile{ 
public static void main(String[] agr){ 

int n=100; 
 do { 

 System.out.print( n + “    “); 
 n -= 3 ; 
}while (n<0); 

} 
}  

៣. របទភទ Jump 

ទៅកនុង Java Programming មាន Jump statement ចំនួន ៣ គឺ break, continue និង return។ 
៣.១ ការទរបើរបាស់ break statement 

break statement ទៅកនុង java programming ទគអាចទរបើរបាស់បាន ៣ ទរមង់ទផសងៗគ្នន  គឺ ទរបើ
សរមាប់ចាកទចញពី switch case ,សរមាប់ចាកទចញពី loop និងទរបើរបាស់ដូច goto ។ 

៣.១.១ ការទរបើរបាស់ break សរមាប់ចាកទចញពី switch 

ទយើងទរបើ break ទដើមបីចាកទចញពី switch case statement ដូចមានទៅកនុងចំនុច ១.២ កនុងទមទរៀន
ទនេះ ដដលនិោយពីការទរបើរបាស់ switch case statement ។ 

៣.១.២ ការទរបើរបាស់ break សរមាប់ចាកទចញពី loop 

ការទរបើរបាស់ break វាអាចបងខំឲ្យ loop មួយចាកទចញភាល មៗពី loop ទ េះទោយរលំងទចាលនូវ
រាល់ statement(s) ដដលទៅសល់កនុង block របស់វា ។ 

ខាងទរកាមទនេះជា ឧទហរណ៍្ដដលបញ្ញា ក់ពីការទរបើរបាស់ break សរមាប់ចាកទចញពី loop។ 
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// using break to exit from for loop 
class DemoBreakForLoop{ 

public static void main(String[] agr){ 
 int n = 100,i=0 ; 

for (int i = 0 ; i < n ; i++){ 
  if ( i == 9 ) break ; // exit from the FOR loop, if i equal 9 
  System.out.print ( i + “   “ );   i++; 

} 
System.out.println(); 
System.out.println(“This statement is out of FOR LOOP! “); 

} 
} 
 
// using break to exit from while loop 
class DemoBreakWhileLoop{ 

public static void main(String[] agr){ 
 int n = 100 ; 
 while ( i <n ){ 
  if ( i == 9 ) break ; // exit from the WHILE loop, if i equal 9 
   System.out.print ( i + “   “ ); 

} 
System.out.println(); 
System.out.println(“This statement is out of WHILE LOOP! “); 

} 
} 

៣.១.៣ ការទរបើរបាស់ break ដូចនឹង goto 
ទៅកនុង java program ទយើងអាចទរបើ break ជាមួយ Label ទដើមបីឲ្យវាមានលកខណ្ៈដូចនឹង goto ។ 
ទរមង់ទូទៅមានដូចខាងទរកាម៖ 
break Label ; 
 ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoBreakGoto{ 

public static void main(String[] agr){ 
 First: { 
  System.out.println( “ Start First! “); 

Second: { 
System.out.println( “ Start Second! “); 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 21 

 

Third : { 
System.out.println( “ Start Third! “); 
break Second; 
System.out.println( “ End Third! “); //not execute 

} 
System.out.println( “ End Second! “); //not execute 

} 
System.out.println( “ End First! “); //Executed 

} 
} 

} 
 

៣.២ ការទរបើរបាស់ continue statement 

ការទរបើរបាស់ continue មានលកខណ្ៈដូចទៅនឹង goto Label ដដរ។ ប ុដនាវាមានលកខណ្ៈខុសគ្នន
បនាិចរតង់ continue វារលំង statement(s) ដដលទៅទសសសល់កនុង loop ណាមួយទៅចុងបញ្ច ប់នន loop 
ទហើយវាបទងកើនមួយឯកត្តនន iteration របស់វា។ 

ឧទហរណ៍្ទី១៖ 
class DemoContinue1{ 

public static void main(String[] agr){ 
for ( int i = 0 ; i <10 ; i++){ 

System.out.print( i + “   “); 
if ((i %2)==0) continue; 
System.out.println( “ “); 

 } 
} 

} 
 
ឧទហរណ៍្ទី២៖ 
class DemoContinue2{ 

public static void main(String[] agr){ 
outer: for ( int i = 0 ; i <10 ; i++){ 

for (int j =0 ; j < 10 ; j++){ 
if (j > i) { 

System.out.println( ); 
continue outer; 
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} 
System.out.print( “ “ + (i)); 

} 
 } 

System.out.println( ); 
} 

} 
 

៣.៣ ការទរបើរបាស់  return statement 
ឃ្លល  return វារតូវបានទរបើសរមាប់ឲ្យតនមលទៅ method មួយ។ ទៅទពលណាក៏ទោយទៅកនុង 

method មួយ ឃ្លល   return អាចទរបើសរមាប់ទធវើឲ្យការរបតិបតាិរតឡប់ទៅរកកដនលងដដលទៅវាមកទរបើវញិ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
class  DemoReturn{ 

public static void main (String[] agr){ 
 boolean b = true ; 
 System.out.println(“ Here before call return “); 
 if (t) return; 

System.out.println(“ After call RETURN “); // not Execute  
} 

} 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
 ( END)  
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ទមទរៀនទី ៤  

ការភប្រើប្ាស់ ARRAY 

Array 
 

១. និយមន័យ 
Array គឺជាបណ្ាុំ នន អញ្ញា តដដលមានរបទភទទិននន័យដូចគ្នន  សថិតទៅទរកាមទ ម្ េះដតមួយ ដតវា

ដញកធាតុនីមួយៗោច់ពីគ្នន ទោយសារ Index ។ 
២. Array មួយវមិារត 

គឺជា array  ដដលមានដតមួយជួរឈរ ទ លគឺមាន column ដតមួយ មាន rows ទរចើន។ 
ទរមង់ទូទៅននការរបកាស array  មួយវមិារត ៖ 

Data-type  Array-name[ ] ; 
ឬ  data-type [ ]  array-name ; 
- data-type បញ្ញា ក់ពីរបទភទទិននន័យរបស់ array  
ឧទហរណ៍្៖ ទោងរបកាស array មួយទ ម្ េះថា day_in_month ដដលទរបើសរមាប់រកោចំនួននថៃ

កនុងដខនីមួយៗ ទយើងសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 
int[ ] day_in_month ; 
ការរបកាសដបបទនេះ វាមិនមានន័យថា ទយើងបានបទងកើត arrayមួយរចួទហើយទ េះទទ។ ដូទចនេះទដើមបី

ឲ្យវាបទងកើតជា array មួយោ ងពិតរបាកដ ទយើងរតូវសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 
int[ ] day_in_month ; 
day_in_month = new int[12] ; 

ឬ int[ ] day_in_month = new int[12] ; 
 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoArray{  
 public static void main(String[] agr){ 

int day_in_month[ ] =new int[12]; 
day_in_month[0]=31; 
day_in_month[1]=28 ; 
day_in_month[2]=31; 
day_in_month[3]=30; 
day_in_month[4]=31; 
day_in_month[5]=30; 
day_in_month[6]=31; 
day_in_month[7]=31; 
day_in_month[8]=30; 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 24 
 

day_in_month[9]=31; 
day_in_month[10]=30; 
day_in_month[11]=31; 
for (int i =0 ; i<12 ; i++) 

System.out.println ( “ Month “ + (i+1) + “ has “ + day_in_month[i] + “days “); 
} 

} 
២.១ ការកំណ្ត់តនមលដំបូងទៅឲ្យ Array 

ទរមង់ននការកំណ្ត់តនមលដំបូងទៅឲ្យ array មួយវមិារត៖ 
data-type array-name [ ] = {value1, value2, value3,……,valueN}; 
ត្តមរយៈឧទហរណ៍្ខាងទលើទយើងអាចសរទសរ៖ 
class DemoArray{  
 public static void main(String[] agr){ 

int day_in_month[ ] ={31,28, 31,30,31,30,31,31,30,31,30,31}; 
for (int i =0 ; i<12 ; i++) 

System.out.println ( “ Month “ + (i+1) + “ has “ + day_in_month[i] + “days “); 
} 

} 
៣. Array ពីរវមិារត 

ទៅកនុង java programming ទយើងអាចរបកាស array ពីរវមិារតដូចខាងទរកាម៖ 
data-type array-name[ ][ ] = new data-type[row][column] ; 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoArrayTwoD{ 

public static void main (String [] agr){ 
int myTwoArray[ ][ ] =new int [4][5]; 
int i , j , k =1; 
for (i=0 ; i<4 ; i++) 

for (j=0 ; j<5 ; j++){ 
myTwoArray[i][j] = (i + j) *k; 
k++; 

} 
for (i=0 ; i<4 ; i++) 

for (j=0 ; j<5 ; j++) 
System.ou.println (“myTwoArray[“ +i+ “][“+j+ “] “+ myTwoArray[i][j]); 

} 
} 
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ឧទហរណ៍្៖ បងាា ញពីការបទងកើត array ពីរវមិារត ដដលចំនួន column មិនទសមើគ្នន  
class DemoArrayTwoD2{ 

public static void main (String [] agr){ 
int myTwoArray[ ][ ] =new int [4][ ]; 
myTwoArray[0] =new int [1]; 
myTwoArray[1] =new int [2]; 
myTwoArray[2] =new int [3]; 
myTwoArray[3] =new int [4]; 
int i , j , k =0; 
for (i=0 ; i<4 ; i++) 

for (j=0 ; j<i+1 ; j++){ 
myTwoArray[i][j] = k ; 
k++; 

} 
for (i=0 ; i<4 ; i++){ 

for (j=0 ; j<i+1 ; j++) 
System.ou.print( myTwoArray[i][j] + “ “); 

        System.out.println(); 
  } 

} 
} 

 
 
 
 
 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
( END) 
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ទមទរៀនទី ៥ 
ការភប្រើប្ាស ់Object ភៅក្នុង Java 

Object in Java 

 
១. Classes 

Classes គឺជា Template មួយសរមាប់កំណ្ត់ទរមង់របស់ Object ។ ទៅកនុង classes អាចផេុកទៅ
ទោយ Methods (functions) , Variable , Initialization code ។ Classes មាន Members ពីរគឺ Methods 
និង Data (variable ) ។  Data ឬ Variable ទៅកនុង class មួយទគទៅថា Instance variables ។ Methods 
និង Variables នន Class មួយរតូវសថិតទៅកនុងសញ្ញា  {…} ។ ទយើងរបកាស class មួយទោយទរបើ keyword 
class។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ Class ៖ 
class class_name { 

type instance_variable1 ; 
type instance_variable2 ; 
……… 
type instance_variablen ; 
type method_name1 (parameter-list){ 

//body of method 
} 
type method_name2 (parameter-list){ 

//body of method 
} 
……… 
type method_nameN (parameter-list){ 

//body of method 
} 

} 

ឧទហរណ៍្៖ ទយើងបទងកើត class មួយទ ម្ េះ Vehicle ដដលមាន Variables ចំនួន ៣ គឺ 
passengers, fuelcap និង mpg ដដលមានរបទភទទិននន័យជា integer ។ 

class Vehicle {   
     int passengers ; // number of passengers 

int fuelcap ;  // fuel capacity in gallons 
int mpg ;  //fuel consumption in mile per gallon 

    }    
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ទដើមបីបទងកើត Object មួយទចញពី class Vehicleទយើងរតូវសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 
Vehicle minibus; 
minibus = new Vehicle(); 

ចំទ េះ statement ( Vehicle minibus ) មិនមានន័យថាទយើងបទងកើត Object Vehicle ទ េះទទ។ 
ផេុយទៅវញិវាបទងកើត Variable មួយដដល refer ទៅ Object របទភទជា Vehicle ។ ទដើមបីបទងកើត Object 
Vehicle ទយើងរតូវទរបើ Keyword new  ។ ប េ ប់ពីទយើងទរបើ Keyword new  ទទើបទយើងអាចទរបើរបាស់ Data 
និង Method របស់វាបាន។ 

ទដើមបីទរបើ data និង methods របស់ class មួយ គឺទយើងទរបើរបាស់ត្តមរយៈទ ម្ េះរបស់ variable 
ដដលទយើងរបកាសទចញពី class ទ េះទោយភាា ប់ជាមួយសញ្ញា (.) និងទ ម្ េះ data ឬ method ។ 

ឧទហរណ៍្៖ (Save ោក់ទ ម្ េះ DemoClass.java) 
class Vehicle {   
     int passengers ; // number of passengers 

int fuelcap ;  // fuel capacity in gallons 
int mpg ;  //fuel consumption in mile per gallon 

    }   

class DemoClass{ 
public static void main(String[] agr){ 

Vehicle minibus = new Vehicle(); 
Vehicle minicar = new Vehicle(); 
Int range1, range2; 
minibus.passengers = 12; 
minibus.fuelcap = 60 ; 
minibus.mpg = 10 ; 
minicar.passengers = 5; 
minicar.fuelcap = 45 ; 
minicar.mpg = 13 ; 
range1 = minibus.fuelcap * minibus.mpg ; 
range2 = minicar.fuelcap.minicar.mpg ; 
System.out.println(“Minibus can carry “ + minibus.passengers + “ with the  

       range of “ + range1 ); 
System.out.println(“Minicar can carry “ + minicar.passengers + “ with the  

       range of “ + range2 );  
} 

}   
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១.១ អញ្ញា ត Reference និងការកំណ្ត់តនមល (Reference variable and Assignment) 

 ទយើងអាចកំណ្ត់តនមលរបស់អញ្ញា តមួយដដលទទួលលកខណ្ៈ object ទៅឲ្យអញ្ញា តមួយទផសងទទៀត
លកខណ្ៈដបបទនេះមានន័យថាអញ្ញា តដដលទទួល object ទ េះមានលកខណ្ៈជាអញ្ញា ត Reference ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
 Vehicle car1=new Vehicle(); 
Vehicle car2=car1; 

ទបើត្តមទយើងទមើលទៅវាហាក់ដូចជា car1 និង car2 វាបញ្ញា ក់ឲ្យ object ពីរទផសងគ្នន ។ ដតត្តមពិត
វាបញ្ញា ក់ឲ្យ object ដតមួយ។ ដូទចនេះការកំណ្ត់តនមលទៅឲ្យ car1 ឬ car2គឺដូចគ្នន ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
 car1.passengers= 10; 

ប េ ប់មកទយើងសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 
System.out.println(car1.passengers); 
System.out.println(car2.passengers); 

ជាលទធផលគឺវាទបាេះតនមលដូចគ្នន គឺ ១០ ។ 

២. Method  

 Method គឺជាធាតុមួយោ ងសំខាន់ទៅកនុង  java ទរ េះវាផាល់ឲ្យនូវអានុភាព និងភាពអាចផ្លល ស់បាូរ
បានោ ងទរចើន។ method មួយអាចមានឃ្លល មួយ ឬទរចើន។ method មួយរតូវទធវើការងារដតមួយមុខគត់ 
ទហើយទ ម្ េះរបស់វាទរបើសរមាប់ទៅ method ទ េះមកទរបើវញិ។ 
 ទរមង់ទូទៅរបស់ Method ៖ 
 return-type method-name(parameters-list){ 
  // body of methods 

} 
 Return-type ៖ គឺវាជាបញ្ញា ក់របាប់ពីរបទភទទិននន័យដដលទទួលបានពី method ទ េះ។ 
 method-name ៖គឺជាទ ម្ េះរបស់ method ដដលទយើងរបកាទសើទដើមបីទៅវាមកទរបើរបាស់។ 
ទ ម្ េះរបស់វាគឺោក់ោ ងណាឲ្យវាសមរសបទៅនឹងអវីដដលទយើងចង់ទធវើ ។ 
 parameters-list ៖ គឺជាទស រនីនរបទភទទិននន័យ និង Identifier ដដលវាដញកោច់ពីគ្នន ទោយសញ្ញា  
(,)។ 
ឧទហរណ៍្៖ ទយើងបដនថម ១ ទៅទលើ class Vehicle គឺ Method range ប ុដនាវាមាន return type របទភទជា 
void ។ 

class Vehicle {   
     int passengers ; // number of passengers 

int fuelcap ;  // fuel capacity in gallons 
int mpg ;  //fuel consumption in mile per gallon 
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void range(){ 
 System.out.println(“Range is “ + fuelcap * mpg ); 
} 

    }   

class DemoMethod{ 
public static void main(String[] agr){ 

Vehicle minibus = new Vehicle(); 
Vehicle minicar = new Vehicle(); 
Int range1, range2; 
minibus.passengers = 12; 
minibus.fuelcap = 60 ; 
minibus.mpg = 10 ; 
minicar.passengers = 5; 
minicar.fuelcap = 45 ; 
minicar.mpg = 13 ; 
System.out.println(“Minibus can carry “ + minibus.passengers ); 
minibus.range(); 
System.out.println(“Minicar can carry “ + minicar.passengers ); 
minicar.range();  

} 
} 

ទៅកនុង method មួយទយើងអាចផាល់តនមលឲ្យវា (method) បានត្តមរយៈការទរបើរបាស់ keyword 
return ។ ការទរបើរបាស់ return មានពីររទបៀបគឺ អាច return ទោយមាន value និង return ទោយគ្នម ន 
value។  

ចំទ េះ method ដដលមាន return type ជា void ទយើងអាចបញ្ច ប់ដំទណ្ើ រការរបស់ method ទ េះ
ភាល មៗទោយទរបើ keyword return ទោយគ្នម ន value គឺ (return ;)។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
void testVoidMethod(){ 

for (int i=10 ; i>0 ; i--){ 
 if (i==3) return; 
 System.out.print( i + “ “); 
} 

} 
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ចំទ េះ method ទំងឡាយណាដដលមាន return type ខុសពី void គឺទយើងទរបើ return ទោយមាន 
value។ ឧទហរណ៍្ទយើងទធវើការផ្លល ស់បាូរ return type របស់ range ពី void ទៅជារបទភទ int វញិ។ code 
ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់របស់វា ។ 

class Vehicle {   
     int passengers ; // number of passengers 

int fuelcap ;  // fuel capacity in gallons 
int mpg ;  //fuel consumption in mile per gallon 
int range(){ 
 return ( fuelcap * mpg ); 
} 

    }   

class DemoReturnMethod{ 
public static void main(String[] agr){ 

Vehicle minibus = new Vehicle(); 
Vehicle minicar = new Vehicle(); 
Int range1, range2; 
minibus.passengers = 12; 
minibus.fuelcap = 60 ; 
minibus.mpg = 10 ; 
minicar.passengers = 5; 
minicar.fuelcap = 45 ; 
minicar.mpg = 13 ; 
System.out.println(“Minibus can carry “ + minibus.passengers + “ with the  

       range of “ + minibus.range() ); 
System.out.println(“Minicar can carry “ + minicar.passengers + “ with the  

       range of “ + minicar.range() );  
} 

} 

២.១ ការទរបើ method ដដលមាន parameter 

ទគអាចបញ្ាូ នតនមលមួយ ឬក៏ទរចើនទៅកាន់ method មួយទៅទពលដដលទគទៅវាមកទរបើរបាស់
តនមលដដលទយើងបញ្ាូ នទៅទ េះទគទៅថា argument ទហើយអញ្ញា តដដលទទួលតនមលពី argument ទគទៅថា
parameter ។ parameter រតូវបានទគរបកាសទៅទពលទគបទងកើត method ទោយោក់ទៅកនុងសញ្ញា (...) 
ប េ ប់ពីទ ម្ េះរបស់ method ។ 
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class MethodWithParamet{ 
 int addTwoNumber(int a , int b){ 

 return (a+b); 
} 

 int minusTwoNumber(int a , int b){ 
 return (a-b); 
} 

 int multTwoNumber(int a , int b){ 
 return (a*b); 
} 

 int divTwoNumber(int a , int b){ 
 return (a/b); 
} 

} 
class DemoMethodParameter{ 

public static void main (String[] agr){ 
MethodWithParamet obj=new MethodWithParamet(); 
int a , b ; 
a=Integer.parseInt(agr[0]); 
b=Integer.parseInt(agr[1]); 
System.out.println( a + “ + “ + b +“ = “ +obj.addTwoNumber(a,b)); 
System.out.println( a + “ - “ + b +“ = “ +obj.minusTwoNumber(a,b)); 
System.out.println( a + “ * “ + b +“ = “ +obj.multTwoNumber(a,b)); 
System.out.println( a + “ / “ + b +“ = “ +obj.divTwoNumber(a,b)); 
} 

} 
 
២.២ ការទរបើ this keyword 

ការទរបើ keyword this វាមានសារៈសំខាន់ណាស់ទៅកនុងភាសា java ។ ទៅទពលដដលទៅកនុង  
class មួយដដលមាន variable ទ ម្ េះដូចគ្នន ទរចើន ប ុដនាវាខុសគ្នន ទោយសារ level (scope) ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
class Bird {   

int xPos, yPos;     
double fly ( int xPos, int yPos ) {   

          double distance = Math.sqrt( xPos*xPos + yPos*yPos ); 
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flap( distance );   
          this.xPos = xPos;   
          this.yPos = yPos;   
          return distance;   
     }   
} 

ទៅកនុងឧទហរណ៍្ទនេះ រតង់ឃ្លល  this.xPos និង this.yPos គឺវាសំទៅទៅទលើ variable xPos និង 
yPos ដដលទយើងរបកាសទៅកនុង class Bird មិនដមនជា parameter-list ដដលទយើងរបកាសទៅកនុង 
method fly ទ េះទទ។ លកខណ្ៈទនេះទហើយដដលទយើងចំាបាច់រតូវទរបើ keyword this ទដើមបីដញ កឲ្យោច់ពី
គ្នន ។ 

 
២.៣ ការទរបើរបាស់ Static Member 

ជាធមមត្ត member របស់ class មួយ ឬ របស់ object មួយ ទយើងអាចទរបើរបាស់វាបាន (access) 
ត្តមរយៈទ ម្ េះ object ដដលទយើងរបកាសវា ។ ប ុដនាទយើងក៏អាចទរបើរបាស់វា (members) ទោយផ្លេ ល់ 
ទោយពំុចំាបាច់ឆលងកាត់ object ទឡើយ គឺទយើងទរបើរបាស់ Static Member ។ 

ខាងទរកាមជាឧទហរណ៍្បងាា ញពីការទរបើរបាស់ static variable ដដលវាមាន shared៖ 
class VariableStatic{ 

int x; 
static int y; 

} 
class DemoStatic{ 

public static void main(String[] agr){ 
VariableStatic obj1 = new VariableStatic(); 
VariableStatic obj2 = new VariableStatic(); 
obj1.x = 10 ; 
obj1.y = 12 ; 
obj2.x = 20 ; 
System.out.println(“ X in obj1 and obj2 are different “); 
System.out.println(“ obj1.x = “ + obj1.x  + “ obj2.x = “ + obj2.x ); 
System.out.println(“ Y in obj1 and obj2 are the same ,because shared “); 
System.out.println(“ obj1.y = “ + obj1.y  + “ obj2.y = “ + obj2.y ); 

} 
} 
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ខាងទរកាមជាឧទហរណ៍្បងាា ញពីការទរបើរបាស់ static variable  និង static method ៖ 
class VarMethStatic{ 

static int x; 
static int y; 
static int add(){ 

return x+y; 
} 

} 
class DemoStatic{ 

public static void main(String[] agr){ 
VarMethStatic.x = 10 ; 
VarMethStatic.y = 12 ; 
System.out.println(VarMethStatic.x + “ + “ + VarMethStatic.y + “ = “  + 

       VarMethStatic.add() ) ; 
} 

} 
 
កំណ្ត់ចំណំា៖ របការគួចងចំាចំទ េះការទរបើរបាស់ method មានលកខណ្ៈ static  

-វាអាចទៅទរបើបានដត method ដដលមានលកខណ្ៈ static ប ុទណាណ េះ 
-វាអាចទរបើរបាស់ដត data member(variable) ដដលមានលកខណ្ៈ static ប ុទណាណ េះ 
-វាមិនរតូវមានការទរបើជាមួយ keyword this ទឡើយ 
 
ឧទហរណ៍្ class ខាងទរកាមទនេះវាបងាា ញពីការទរបើរបាស់មិនរតឹមរតូវ 
class ErrorStatic{ 

int x ; // គឺជា instance variable ធមមត្ត 
static int y ;  //ជា static variable 

 static int add(){ 
return x+y ;  //error won‟t compile 
// x មិនដមនជា static variable 

} 
} 

២.៤ ការបញ្ាូ នតនមល Argument  ត្តមរយៈ Value និង References 

ទៅកនុង java ក៏ដូចជាទៅកនុង programming ទផសងៗដដរការ passed argument មានពីរគឺ ទោយ
តនមល និងទោយ reference ។ ទយើងធាល ប់បានទឃើញរចួមកទហើយការ passes ទោយតនមលទៅកនុង methods 
គឺ parameter-list របស់វាមានរបទភទទិននន័យជា int , char, float…ជាទដើម វាគឺជារបទភទ simple data 
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type។ ផេុយទៅវញិការ passed ទោយ references គឺ parameter-list របស់វាមានរបទភទទិននន័យជា 
របទភទ object ណាមួយ  ជា array និងជា របទភទទិននន័យ String ជាទដើម។ 

ខាងទរកាមជាដផនកមួយនន code 
 

.......   
    int i = 0;   
    SomeKindOfObject obj = new SomeKindOfObject( );   
    myMethod( i, obj );   
    ...   
void myMethod(int j, SomeKindOfObject o) {   
    ...   
} 
ទៅទពលដដលទយើងទៅ myMethod គឺវាមាន argument ពីរ  ចំទ េះ argument ទី១ គឺវា passed 

ទោយ value។ទៅកនុង code ខាងទលើ i passed ទោយតនមល ទទេះបីជាទយើងទធវើការផ្លល ស់បាូរតនមល j ទៅកនុង 
myMethod ោ ងណាក៏ទោយ ក៏វាមិនមានការដរបរបួលតនមល i ដដរ ។ ផេុយទៅវញិចំទ េះ obj ដដលផាល់
ទៅឲ្យ parameter o ទៅទពលដដលទយើងទធវើការផ្លល ស់បាូរតនមលរបស់ o ទ េះវាទធវើឲ្យមានការផ្លល ស់បាូរតនមល
របស់ obj ផងដដរ។ 

២.៥ Methods Overloading 

 Methods Overloading គឺវាមានសមតថភាពអាចឲ្យទយើងបទងកើត methods ដដលមានទ ម្ េះដូចៗគ្នន
ជាទរចើនទៅកនុង Class ដតមួយ។ ប ុដនាវាមានការទរបើរបាស់ខុសគ្នន ទៅត្តមអវីដដលទយើងចង់បាន។ 
 
 ចាប់ននការ Overloading Methods ៖ 

- រតូវដតមានទ ម្ េះដូចគ្នន  
- ខុសគ្នន ទោយចំនួន parameter-list 
- ខុសគ្នន ទោយ parameter-type 
- ប ុដនាមិនដមនខុសគ្នន ទោយសារ return-type របស់ Methodsទ េះទទ 

ទៅកនុង java ទពលវាទៅ method overloading មកទរបើវារបតិបតាទៅទលើ method ណាដដលមាន
បា រាដម រតរតូវគ្នន នឹង argument ដដលទយើងទៅមកទរបើរបាស់ (ទំង data-type និង ចំនួន argument )។ 
 ឧទហរណ៍្៖ 
 class OverLoad{ 
 int sum( int x , int y){ 
  return x+y ; 
 } 
 int sum( int x , int y, int z){  
  return x+y+z ; 
 } 
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 float sum( int x , float y){ 
  return x+y ; 
 } 
 float sum( float x , float y){ 
  return x+y ; 
 } 
 double sum( double x , float y){ 
  return x+y ; 
 } 
 ………… 
 }  
 class DemoOverload{ 
  public static void main(String[] agr){ 
  OverLoad obj = new OverLoad(); 
  System.out.println( obj.sum(10 , 20 )); 
  System.out.println( obj.sum(10.0 , 20)); 
  System.out.println( obj.sum(10 , 20.5)); 
  System.out.println( obj.sum(0.5 , 20.5)); 
  } 

} 
២.៦ អំពី Recursive Method  
 គឺជា method មួយរបទភទដដលទៅកនុង body របស់វាអាចទៅទ ម្ េះរបស់ method ទ េះមកទរបើ
វញិបាន ។ ទៅកនុង body របស់ method recursive គឺរតូវមានលកខណ្ៈរគឹេះ និងលកខណ្ៈទូទៅ ។ លកខណ្ៈ
រគឹេះ គឺជាចំនុចមួយ ដដលជាចំនុចបញ្ច ប់នន recursive ដូទចនេះទយើងរតូវទរបើ if ទដើមបីរតួតពិនិតយ និងបញ្ច ប់ 
recursive ។ ចំទ េះលកខណ្ៈទួទៅ គឺជាចំនុចមួយដដលវាទៅខលួនឯងមកទរបើរបាស់វញិ។ 
 ឧទហរណ៍្៖ ទយើងបទងកើត method មួយដដលមានលកខណ្ៈ recursive  
 class Recursive { 
  int factorial (int n){ 
   if (n==1) return 1; 
   return factorial( n-1) * n; 
  }   
 } 
 class DemoRecursive{ 
  public static void main (String [] agr){ 
   Recursive obj = new Recursive () ; 
   System.out.println( “ The Factorial of 6 is “ + obj.factorial(6)); 

 System.out.println( “ The Factorial of 3 is “ + obj.factorial(3)); 
 System.out.println( “ The Factorial of 5 is “ + obj.factorial(5)); 
 System.out.println( “ The Factorial of 7 is “ + obj.factorial(7)); 

  } 
 } 
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៣. ការទរបើរបាស់ Constructors 
 Constructor គឺជាបណ្ាុំ នន code ដដលទគទរបើសរមាប់កំណ្ត់តនមលតំបូងទៅឲ្យ object ទៅទពល
ដដលទយើងបទងកើតវាទឡើង។ Constructor វារតូវដតមានទ ម្ េះដូចទៅនឹងទ ម្ េះរបស់ class ទហើយវា
រសទដៀងទៅនឹង method ដដរ ប ុដនាវាពំុមានបញ្ញា ក់ពីរបទភទទិននន័យទឡើយ។ ជាធមមត្តទយើងទរបើ 
constructor ទដើមបីកំណ្ត់តនមលដំបូងទៅឲ្យអញ្ញា តដដលកំណ្ត់ទោយ class ឬទធវើការណាមួយដដលតរមូវ
ឲ្យបទងកើត object មួយមានលកខណ្ៈទពញទលញ។ 
 ទៅរគប់ classes ទំងអស់ដតងដតមាន constructor មួយ ទទេះបីជាទយើងបទងកើតវា ឬមិនបានបទងកើត
វាក៏ទោយ ទរ េះទៅកនុង Java វាបានបទងកើតនូវ constructor មួយដដលមានលកខណ្ៈ default ទោយសវ័យ
របវតា ទហើយវាបានកំណ្ត់តនមល សូនយ ទៅឲ្យអញ្ញា តទំងអស់ទៅកនុង class ទ េះ ។ ប ុដនាទៅទពលដដល
ទយើងបទងកើត constructor ទោយខលួនឯងទហើយ  ទពលទ េះ constructor ដដលមានលកខណ្ៈ default មិន
អាចទរបើរបាស់បានទទៀតទទ។ 
 ឧទហរណ៏្៖ បងាា ញពីការទរបើរបាស់ constructor ទៅកនុង class មួយ 
 class DemoConstructor{ 
  int x ; 
  int  y ; 
  DemoConstructor(){ 
   x=10;  
   y=1 ; 
  } 
  int multiple (){ 
   return x* y ; 
  }  
 } 
 class TextConstructor{ 
  public  static void main (String[] agr){ 
   DemoConstructor obj = new DemoConstructor(); 
   System.out.println(“ Before assign X and Y value ”); 
   System.out.println(“ X= “ + obj.x); 
   System.out.println(“ Y= “ + obj.y); 
   System.out.println(“ Multiple X and Y = “ + obj.multiple() ); 
   obj.x=12; 
   obj.y=4; 
   System.out.println(“After assign X and Y value ”); 
   System.out.println(“ X= “ + obj.x); 
   System.out.println(“ Y= “ + obj.y); 
   System.out.println(“ Multiple X and Y = “ + obj.multiple() );  
  } 
 } 
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ឧទហរណ៏្ខាងទលើ ទយើងទឃើញថា constructor របស់ class DemoConstructor មិនមាន 
parameter ទទ ។ ប ុដនាវាអាចមាន parameters មួយ ឬទរចើន ដូចគ្នន ទៅនឹង methods ដដរ ។ ខាងទរកាម
ទនេះបងាា ញពីការទរបើ constructor ដដលមាន parameter។ 
 class DemoConstructor{ 
  int x ; 
  int  y ; 
  DemoConstructor(int x , int  y){ 
   this.x=x;  
   this.y=y ; 
  } 
  int multiple (){ 
   return x* y ; 
  }  
 } 
 class TextConstructor{ 
  public  static void main (String[] agr){ 
   DemoConstructor obj1 = new DemoConstructor(1,0); 
   DemoConstructor obj2 = new DemoConstructor(8,9); 
   System.out.println(“ Obj1: X and Y value ”); 
   System.out.println(“ X= “ + obj1.x); 
   System.out.println(“ Y= “ + obj1.y); 
   System.out.println(“ Multiple X and Y = “ + obj1.multiple() ); 
   obj2.x=12; 
   obj2.y=4; 
   System.out.println(“Obj2 : X and Y value ”); 
   System.out.println(“ X= “ + obj2.x); 
   System.out.println(“ Y= “ + obj2.y); 
   System.out.println(“ Multiple X and Y = “ + obj2.multiple() );  
  } 
 } 

 
ឧទហរណ៍្ ខាងទរកាមបងាា ញពីការបដនថម constructor មួយទៅទលើ class Vehicle  
class Vehicle {   
     int passengers ; // number of passengers 

int fuelcap ;  // fuel capacity in gallons 
int mpg ;  //fuel consumption in mile per gallon 
Vehicle (int p , int f , int  m){ 
 passengers = p ; 

fuelcap = f ; 
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mpg = m ; 
} 
int range(){ 
 return fuelcap * mpg ; 
} 
double fuelNeed( int miles) { 
 return (double) miles / mpg; 
} 

    }   

class DemoClass{ 
public static void main(String[] agr){ 

Vehicle minibus = new Vehicle(12 , 10 , 23); 
Vehicle minicar = new Vehicle(2,14,12); 
double gallon ; 
int dist = 300 ; 
gallon =minibus.fuelNeed(dist); 
System.out.println(“Minibus can carry “ + minibus.passengers + “ with the  

       range of “ + range1 ); 
   System.out.println( “Minibus go to “ + dist + “ miles need “ + gallon +  

“ gallon s of fuel); 
  gallon = minicar.fuelNeed(dist); 

System.out.println(“Minicar can carry “ + minicar.passengers + “ with the  
       range of “ + range2 );  

   System.out.println( “Minicar go to “ + dist + “ miles need “ + gallon +  
“ gallon s of fuel); 

} 
} 

  
៤. អំពី Overloading Constructors 

ទៅកនុង class មួយមិនដមនមានដត constructor ដតមួយទទ ។ ទៅកនុង class មួយអាចមាន 
constructors ជាទរចើនវាតរមូវទៅត្តមការទរបើរបាស់របស់ទយើង កាលណាកនុង class មួយមាន constructor 
ទរចើន ទគទៅថា Overloaded Constructors ។ 

ឧទហរណ៍្ ៖  
class OverConstruct { 

int x ; 
OverConstruct (){ 

x=0; 
} 
OverConstruct (int i){ 
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x=i ; 
} 
OverConstruct (double d){ 

x=(int) d; 
} 
OverConstruct (int i , double d){ 

x=i + (int) d; 
} 
void printX(){ 
 System.out.println( “ The value of X = “ + x); 
} 

} 
class DemoOverConst{ 

public static void main(String[] agr){ 
 OverConstruct obj1 = new OverConstuct(); 
 OverConstruct obj2 = new OverConstuct(12); 
 OverConstruct obj3 = new OverConstuct(15.67); 
 OverConstruct obj4 = new OverConstuct(12 , 23.8); 

System.out.println( “ Here the values of each x value in each objects “); 
Obj1.printX(); 
Obj2.printX(); 
Obj3.printX(); 
Obj4.printX(); 

} 
} 

 ផលរបទោជន៍ននការទរបើរបាស់ Overloading Constructors គឺអាចផាល់តនមលតំបូងទៅឲ្យ object 
មួយត្តមរយៈ Object មួយដដលមានតនមលរសាប់ គឺ pass object ទៅឲ្យ object ។ 

class Summation{ 
int sum ; 
Summation (int num){ 

Sum = 0; 
for( int i =1 ; i <=num ; ++i ){ 
sum+=i ; 
} 

} 
Summation (Summation obj){ 
sum=obj.sum; 
} 

} 
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class Demo{ 
public static void main(String[] agr){ 

Summation obj1 = new Summation (12); 
Summation obj2 = new Summation (obj1); 
System.out.println( “ Obj1.sum = “ + obj1.sum); 
System.out.println( “ Obj2.sum = “ + obj2.sum); 

} 
} 

៥. អំពី Inner Class  
 ទៅកនុង Java version 1.0 ពំុមានលកខណ្ៈ class ទៅកនុង class ទឡើយ ។ វាចាប់ទផាើមមានទៅកនុង 
Java version 1.1 ។ ទំហំរបស់ class មួយទៅកនុង class មួយទទៀតរតូវបានកំណ្ត់ទោយ class 
ខាងទរៅរបស់វា ។ Inner class ទ េះអាចចូលទរបើ Members ទំងអស់របស់ outer class រមួទំង member 
ដដលមានលកខណ្ៈ private ផងដដរ។ ប ុដនា outer class ពំុមានសិទធិទរបើរបាស់ member របស់ Inner class 
ណាមួយបានទឡើយ ។ 
 Inner class មានពីររបទភទគឺ static និង non-static ។ ប ុដនា Inner class ដដនមានលកខណ្ៈ static 
ពំុសូវទរបើទទ ទោយសារវាមានភាពតឹងរងឹកនុងការចូលទរបើ member នន class ទ េះ។ ចំដណ្កឯ Inner 
class ដដលមានលកខណ្ៈ non-static វាអាចទរបើទោយផ្លេ ល់នូវអញ្ញា ត និង members របស់ outer class ។ 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើ inner class ទដើមបីគណ្ តនមលទផសងៗរបស់ outer class  
class Outer{ 

int nums[ ]; 
Outer( int n[ ]){ 
 nums = n ; 
} 
void Analyze(){ 

Inner inObject = new Inner(); 
System.out.println( “Minimum : “ + inObject.min()); 
System.out.println( “Maximum : “ + inObject.max()); 
System.out.println( “Average : “ + inObject.avg()); 

} 
class Inner{ 

int min(){ 
int m=nums[0]; 
for (int i =1 ; i <nums.length ; i++) 

if (nums[i] <m ) 
m = nums[i]; 

   return m; 
} 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 41 

 

int max(){ 
int m=nums[0]; 
for (int i =1 ; i <nums.length ; i++) 

if (nums[i] >m ) 
m = nums[i]; 

   return m; 
} 
int avg(){ 

int s=0; 
for (int i =1 ; i <nums.length ; i++) 

s+=nums[i]; 
   return s / nums.length; 

} 
} 

} 
class DemoInnerClas{ 

public static void main(Srting[] agr){ 
int myArray [ ] ={1,3,4,5,6,7,9,65,32}; 
Outer outObject = new Outer(myArray); 
outObject.Analyze(); 

} 
} 

កំណ្ត់ចំណំា ៖ ទគអាចកំណ្ត់ Inner class ទៅកនុង block ណាមួយក៏បាន ។ ឧទហរណ៍្ ទយើងអាច
កំណ្ត់ Inner class ទៅកនុង method មួយ ឬទៅកនុង loop ។  

ខាងទរកាមជាឧទហរណ៍្ដដលបងាញពីការបទងកើត  Inner class ទៅកនុង for loop ៖ 
class Outer { 

int outer_x = 100; 
void test(){ 

for (int i =0 ; i<10 ;i++){ 
class Inner{ 

void display(){ 
 System.out.println( “Display outer_x = “ + outer_x ); 
} 

} 
Inner inObject = new Inner(); 
inObject.display(); 

} 
} 

} 
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class DemoInnerClass{ 
public static void main (String[] agr){ 

Outer outObject = new Outer(); 
outObject.test(); 

} 
} 

កំណ្ត់ចំណំា៖ កាលណាទៅ outer class ពំុបានបទងកើត object មួយទចញពី inner class ទទ ទ េះទគអាច
ទរបើ member របស់ inner class ត្តមកំរតិដូចបងាា ញខាងទរកាម៖ 

 class A{ 
int x, y ; 
int sum(){ 
 return (x+y); 
} 
class B{ 

int z ; 
int mySum(){ 
 return( x+z+y); 
} 

} 
} 
class DemoAB{ 

public static void main(String[] agr){ 
A obj1= new A(); 
A.B obj2 = obj1.new B(); 
obj1.x = 4; 
obj1.y = 8; 
obj2.z = 9; 
System.out.println(“Sum = “ + obj2.mySum()); 

} 
} 

៦. ករមិតននការចូលទរបើរបាស់ member របស់ class 
ទៅកនុង java ករមិតននការចូលទៅទរបើរបាស់ members របស់ class មួយមានបីករមិតទៅត្តម 

private protected និង public។ រតង់ទនេះទហើយដដនបញ្ញា ក់ពីលកខណ្ៈ encapsulation ដដលវាមាន
សារៈសំខាន់ពីរោ ងគឺ ទី១ វាភាា ប់ data ជាមួយនឹង code ដដលទរបើរបាស់វា និងទី២ វាផាល់នូវមទធាបាយ
ដដលអាចចូលទៅទរបើរបាស់ member ត្តមករមិត assessment  របស់វា។ 
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-កាលណា member មួយមានលកខណ្ៈ  private ទ េះអនកដដលអាចទរបើ member ទ េះមានដត 
methods ទំងឡាយណាដដលមានទៅកនុង class ទ េះដតប ុទណាណ េះ។ 

-កាលណា member មួយមានលកខណ្ៈ  public ទ េះមានន័យថាអនកណាក៏អាចទរបើរបាស់វាបាន
ដដរ គឺទំងខាងទរៅ class និងទំងខាងកនុង class ។ 

-ចំទ េះ protected វញិវាអាចទរបើរបាស់បានដតទៅកនុង class ខលួនឯង ទៅកនុង subclasses ឬក៏
ជាមួយ package class ទ េះសថិតទៅ។ ចំណំាថា subclasses ទៅកនុង package ទផសងអាច access 
បានដត protected fields ទៅកនុង class វាផ្លេ ល់ ឬក៏ជាមួយ object ដនទទទៀតដដលជា subclasses ប ុដនាវា
មិនអាច access protected fields ដដល instance ទចញពី superclass ទ េះបានទទ។ 

កាលដដលវាមានលកខណ្ៈដបបទនេះ វាជាដផនកសំខាន់មួយននភាសាសំទនរកមមវធីិ ទរ េះវាជួយ
ការ រពីការមិនទរបើរបាស់មិនរតឹមរតូវរបស់ object មួយ។ 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់ public និង private members ៖ 
class  PrivatePublic{ 

private x; // private access 
public y ; // public access 
int z ;      // default access 
void setX(int x){ 
 this.x=x; 
} 
int getX(){ 
 return x; 
} 

} 
classs DemoPrivatePublic{ 

public static void main(String[] agr){ 
PrivatePublic obj = new PrivatePublic(); 
obj.x =10 ; 
obj.setX(20); 
obj.y=30; 
obj.z=40; 
System.out.println(“ X value = “ + obj.getX()); 
System.out.println(“ Y value = “ + obj.y); 
System.out.println(“ Z value = “ + obj.z); 

} 
} 

End 
(END) 
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ទមទរៀនទី ៦  

អាំព្ើ Inheritance  
 

Inheritance គឺជាដផនកមួយនន Object Oriented Programming ។ ការទរបើ Inheritance គឺអាចឲ្យ
ទយើងបទងកើត Class គំរមួូយ សរមាប់ឲ្យ class ដនទទទៀតទទួលលកខណ្ៈពីវា ទោយអាចបដនថមលកខណ្ៈ 
ផ្លេ ល់ខលួនបាន។ Class ដដលផាល់លកខណ្ៈឲ្យទៅទគ រតូវបានទៅថា  Super Class ទហើយ Class ដដល 
ទទួលលកខណ្ៈពីទគ រតូវបានទៅថា Sub Class។ 
១. សញ្ញា ណ្នន Inheritance  

ទដើមបីឲ្យ Class មួយទទួលលកខណ្ៈ(Inheritance) ពី Class មួយទទៀត ទគរតូវទរបើ កយ extends 
ទៅទពលដដលទគបទងកើត subclass ទ េះ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
class SuperClass{ 
 data_members; 
 methods_member; 
 ……… 
} 
class SubClass extends SuperClass{ 
 data_members; 
 methods_members; 
 ……… 
} 
ឧទហរណ៍្៖ 
// Super Class  
class Shape{ 
 double width; 

double height; 
void showWH(){ 
 System.out.println(“Width = “ + width + “ and  Height = “ + height); 
} 

} 
// Sub Class 
class Triangle extends Shape{ 

String style; 
double area(){ 
 return (width * height) / 2; 
} 
void showStyle(){ 
 System.out.println(“ The Style of Triangle is “ + style ); 
} 

} 
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class Demo{ 
public static void main(String[] agr){ 

Triangle obj = new Triangle (); 
obj.width = 4.0 ; 
obj.height = 5.0 ; 
obj.style = “ isosceles “; 
System.out.println(“ All Information of Object “); 
obj.showStyle(); 
obj.showWH(); 
System.out.println(“ The Area = “+obj.area()); 

} 
} 

ចំណំា៖ ទទេះបីជា Subclass អាចទទួលយកលកខណ្ៈទំងអស់របស់ Superclass ក៏ទោយ ក៏វាមិនអាច
ទរបើរបាស់ members ទំងអស់នន superclass ដដលបានរបកាសជា private បានទឡើយ។ ក៏ប ុដនា ទដើមបី
អាចទរបើរបាស់ members ទំងអស់របស់ superclass ដដលមានលកខណ្ៈ private ទគអាចទរបើវាត្តមរយៈ 
method ។ 

ឧទហរណ៍្៖ ទយើងអនុវតាទៅទលើ class ខាងទលើ ទោយកំណ្ត់ data member (width និង height)
ឲ្យមានលកខណ្ៈ private វញិ ទយើងរតូវសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 

// Super Class  
class Shape{ 
 private double width; 

private double height; 
double getWidth(){  

return width; 
} 
double getHeight(){  

return height; 
} 
Void setWidth( double w){  

width=w; 
} 
Void setHeight( double h){  

height=h; 
} 
void showWH(){ 
 System.out.println(“Width = “ + width + “ and  Height = “ + height); 
} 

} 
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// Sub Class 
class Triangle extends Shape{ 

String style; 
double area(){ 
 return (getWidth() * getHeight()) / 2; 
} 
void showStyle(){ 
 System.out.println(“ The Style of Triangle is “ + style ); 
} 

} 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
Triangle obj = new Triangle (); 
obj.setWidth = 4.0 ; 
obj.setHeight = 5.0 ; 
obj.style = “ isosceles “; 
System.out.println(“ All Information of Object “); 
obj.showStyle(); 
obj.showWH(); 
System.out.println(“ The Area = “+obj.area()); 

} 
} 

២. អំពី Constructor និង Inheritance 
Super Class និង Sub Class វាមាន Constructor ទរៀងៗខលួនរបស់វា ទោយ constructor របស់ 

superclass វាកំណ្ត់តនមលទៅឲ្យ member របស់វា ទហើយ constructor របស់ subclass វាកំណ្ត់តនមលទៅឲ្យ 
member របស់វា។ មូលទហតុដដលបណាា លឲ្យវារតូវមាន constructor ទរៀងៗខលួន ពីទរ េះ constructor 
របស់ superclass មិនអាចកំណ្ត់តនមលទៅឲ្យ members របស់ subclass បានទទ។  

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការបទងកើត constructor ទៅទលើ subclass Triangle ៖ 
// Super Class  
class Shape{ 
 private double width; 

private double height; 
double getWidth(){  

return width; 
} 
double getHeight(){  

return height; 
} 
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Void setWidth( double w){  
width=w; 

} 
Void setHeight( double h){  

height=h; 
} 
void showWH(){ 
 System.out.println(“Width = “ + width + “ and  Height = “ + height); 
} 

} 
// Sub Class 
class Triangle extends Shape{ 

String style; 
Triangle(String s, double w, double h){ 

style = s ; 
setWidth(w); 
setHeight(h); 

} 
double area(){ 
 return (getWidth() * getHeight()) / 2; 
} 
void showStyle(){ 
 System.out.println(“ The Style of Triangle is “ + style ); 
} 

} 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
Triangle obj = new Triangle (“isosceles “ , 5.0, 8.0); 
System.out.println(“ All Information of Object “); 
obj.showStyle(); 
obj.showWH(); 
System.out.println(“ The Area = “+obj.area()); 

} 
} 

៣. ការទៅ Constructor របស់ superclass 
Subclass មួយអាចទៅ constructor មួយកំណ្ត់ទោយ Superclass ត្តមរយៈការទរបើ keyword 

super ។ ទរមង់ននការទរបើរបាស់ដូចខាងទរកាម៖ 
super (parameter-list ); 
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កនុងទ េះ parameter-list បញ្ញា ក់នូវ parameter ណាមួយដដលរតូវគ្នន នឹង constructor ទៅកនុង 
superclass ។ super() រតូវដតសថិតទៅឃ្លល ទីមួយជានិចចទដើមបីរបតិបតាិការទៅកនុង constructor នន subclass។  

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់ keyword super ទៅកនុង subclass 
class Shape{ 
 private double width; 

private double height; 
Shape( double w, double h){ 
 width = w; 
 height = h ; 
} 
double getWidth(){  

return width; 
} 
double getHeight(){  

return height; 
} 
Void setWidth( double w){  

width=w; 
} 
Void setHeight( double h){  

height=h; 
} 
void showWH(){ 
 System.out.println(“Width = “ + width + “ and  Height = “ + height); 
} 

} 
// Sub Class 
class Triangle extends Shape{ 

private String style; 
Triangle(String s, double w, double h){ 

super (w , h) ; // call supper class constructor  
style = s ; 

} 
double area(){ 
 return (getWidth() * getHeight()) / 2; 
} 
void showStyle(){ 
 System.out.println(“ The Style of Triangle is “ + style ); 
} 

} 
class Demo{ 
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public static void main(String[] agr){ 
Triangle obj = new Triangle (“isosceles “ , 5.0, 8.0); 
System.out.println(“ All Information of Object “); 
obj.showStyle(); 
obj.showWH(); 
System.out.println(“ The Area = “+obj.area()); 

} 
} 

៤. ការចូលទៅទរបើ member របស់ superclass 
Super រតូវបានទគទរបើរបាស់រសទដៀងគ្នន ទៅនឹង this ដដររគ្នន់ដតវារតូវបានទគទរបើដតទៅកនុង sub 

class ទដើមបីទៅ member របស់ super class ។ 
class A{ 

int i ; 
}  
class B extends A{ 

int i ; 
B (int a , int b){ 

super.i=a ; 
i = b ; 

} 
void show(){ 
 System.out.println(“i  in super class : “ + super.i); 
 System.out.println(“ i in sub class : “ + i ); 
} 

} 
class DemoSuper{ 

public static void main(String[] agr){ 
  B obj = new B(4,5); 
  Obj.show(); 

} 
} 

៥. Superclass References និង Object នន Subclass 
អញ្ញា តនន superclass ដដលមានលកខណ្ៈ reference អាចកំណ្ត់តនមលទៅឲ្យអញ្ញា តដដលមាន

លកខណ្ៈ reference នន subclass ទំងឡាយណាដដលទទួលលកខណ្ៈពី superclass ទ េះ ។ 
class X{ 

int a; 
X(int i){ 
 a=i; 
} 
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} 
class Y extends X{ 

int b; 
Y(int i, int j){ 
super(j); 
b=i; 
} 

} 
class DemoSupperRef{ 

public static void main(String[] agr){ 
X x = new X(10); 
X x1; 
Y y = new Y(7,8); 
x1=x; // the same type 
System.out.println(“x1.a “ + x1.a); 
x1 = y ; // ok Y is derived from X; 
System.out.println(“x1.a “+x1.a); 
x1.a=10 ; 
//x1.b=2; //error  

} 
} 

៦. អំពី method Overriding  
ទៅកនុង java កាលណាទៅកនុង subclass មាន method និងរបទភទទិននន័យដូចគ្នន ទៅនឹង method

របស់ superclass ទពលទ េះ method ទ េះវារតូវបានទគទៅថា Overriding method ទៅទលើ method ទៅ
កនុង superclass ។ 

class A{ 
int i , j ; 
A( int a, int b){ 

i=a; 
j=b; 

} 
void show(){ 
 System.out.println(“ i = “ + i); 
 System.out.println(“ j = “ + j); 
} 

} 
class B extends A{ 

int k; 
B(int a, int b, int c){ 

super(a,b); 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 51 

 

k=c; 
} 
void show(){ 
 System.out.println(“ k : “ + k); 
} 

} 
class DemoOverriding { 
 public static void main(String[] agr){ 

B obj = new B(6,4,7); 
obj.show(); // this method show in class B; 
} 

} 
ចំណំា៖ Overriding method លុេះរត្តដតវាមានទ ម្ េះ និងរបទភទទិននន័យដូចគ្នន(ទំងទ ម្ េះ ចំនួន 
parameter និង parameter type)។ របសិនទបើវាខុសពីទនេះវាកាល យជា Overloaded method វញិ។ 

class A{ 
int i , j ; 
A( int a, int b){ 

i=a; 
j=b; 

} 
void show(){ 
 System.out.println(“ i = “ + i); 
 System.out.println(“ j = “ + j); 
} 

} 
class B extends A{ 

int k; 
B(int a, int b, int c){ 

super(a,b); 
k=c; 

} 
void show(String msg){ 
 System.out.println(msg + k); 
} 

} 
class DemoOverriding { 
 public static void main(String[] agr){ 

B obj = new B(6,4,7); 
obj.show(); // this method show in class A 
obj.show(“k: “); // this method in class B 
} 

} 
៧. Overridden methods ផាល់នូវលកខណ្ៈ Polymorphism  
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ការ Overridden method បទងកើតនូវមូលោា នដ៏មានឥទធិពលមួយរបស់ java គឺ dynamic method 
dispatch វាគឺជា mechanism មួយដដលការទៅយកមកទរបើចំទ េះ method overridden មួយរតូវបាន
ទោេះរសាយទៅកនុងទពលដំទណ្ើ រការ ជាជាងទោេះរសាយទៅទពលបំដលង code ។ វាមានសារសំខាន់
ពីទរ េះទនេះជារទបៀបដដល java អនុវតានូវលកខណ្ៈ polymorphism កនុងទពលដំទណ្ើ រការ។ 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើ dynamic method dispatch  
class Sup{ 

void who(){ 
 System.out.println(“ who in Sup “); 
} 

} 
class Sup1 extends Sup{ 

void who(){ 
 System.out.println(“ who in Sup1 “); 
} 

} 
class Sup2 extends Sup{ 

void who(){ 
 System.out.println(“ who in Sup2 “); 
} 

} 
 
class DemoDynamicDispatch{ 

public static void main(String[] agr){ 
Sup obj = new Sup(); 
Sup1 obj1 = new Sup1(); 
Sup2 obj2 = new Sup2(); 
Sup objRef; 
objRef = obj; 
objRef.who(); 
objRef = obj1; 
objRef.who(); 
objRef = obj2; 
objRef.who(); 

} 
} 
 

៨. ការទរបើ abstract classes 
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ជួនកាលទយើងបទងកើត superclass ទដើមបីរគ្នន់ដតកំនត់ទរមង់ទូទៅឲ្យ subclass ទហើយទុកឲ្យ 
subclass នីមួយៗបំទពញលកខណ្ៈរបស់វាបដនថម។ class ដបបទនេះកំណ្ត់ methods ទដើម (the nature of 
the methods ) ដដល subclass រតូវដតអនុវតាទរបើ ប ុដនាមិនផាល់នូវការទរបើ method ខលួនវាមួយ ឬទរចើនបាន។ 

Abstract method រតូវបានបទងកើតទឡើងទោយទរបើ កយ abstract ។ ដូទចនេះ abstract method គ្នម ន 
body ទទ ទហើយមិនរតូវទរបើទោយ superclass ទឡើយ ។ ទហតុទនេះទៅកនុង subclass របស់វារតូវមាន 
method overridden បានន័យថាទគមិនអាចទរបើ method ដដលកំណ្ត់ទៅកនុង superclass ទឡើយ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
 Abstract type name (parameter list); 
 កយ abstract ទនេះទរបើបានដតជាមួយ method ធមមត្តដតប ុទណាណ េះ វាមិនអាចទរបើជាមួយ static 

method ឬជាមួយ constructor បានទឡើយ។ 
Class មួយដដលមាន abstract method មួយ ឬក៏ទរចើនរតូវដតទរបើ កយ abstract ទៅពីមុខទ ម្ េះ 

class របស់វា។ ទោយ abstract class ពំុមានការអនុវតាទពញទលញ ទហតុទនេះទហើយទយើងមិនអាចបទងកើត 
object ទចញពីវាទោយទរបើ keyword new បានទឡើយ ទបើទយើងទរបើវា វានឹង error ទកើតទឡើងទៅទពលដដល
ទយើង compile វា។ 

កាលណា subclass មួយទទួលលកខណ្ៈ abstract ពីclass មួយទ េះវារតូវដតទរបើរគប់ abstract 
methods ទំងអស់របស់ superclass ។ ទបើមិនដូទចាន េះទទ subclass រតូវដតបញ្ញា ក់លកខណ្ៈជា abstract 
ដដរ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
abstract class Shape{ 

private double width; 
private double height; 
private String name; 
Shape(){ 

width=height=0.0; 
name= “null“; 

} 
Shape(double w, double h, String n){ 

width=w; 
height=h; 
name=n; 

} 
Shape(double x, String n){ 

width=height=x; 
name=n; 

} 
Shape(Shape obj){ 

width=obj.width; 
height=obj.height; 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 54 
 

name=obj.name; 
} 
double getWidth(){  

return width; 
} 
double getHeight(){  

return height; 
} 
Void setWidth( double w){  

width=w; 
} 
Void setHeight( double h){  

height=h; 
} 
String getName(){  
 return name; 
} 
void show(){ 
 System.out.println(“Width = “ +width+ “ Height = “ + height); 
} 
abstract double area(); 

} 
 
class Triangle extends Shape{ 

private String style; 
Triangle (){ 
 super(); 
 style = “null“; 
} 
Triangle (double w, double h, String s){ 

super(w,h, “Triangle“); 
style=s; 

} 
Triangle (double x){ 

super(x, “Triangle“); 
style = “isosceles“ ; 

} 
 
Triangle (Triangle obj){ 

super(obj); 
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style=obj.style; 
} 
double area(){ 
 return getWidth() * getHeight()/2; 
} 
void styleShow(){ 
 System.out.println( “Triangle is “ + style); 
} 

} 
class Rectangle extends Shape{ 

Rectangle(){ 
 super(); 
} 
Rectangle(double w , double h){ 
 super (w,h, “Rectangle“); 
} 
Rectangle(double x){ 

super(x, “Rectangle“); 
} 
Rectangle(Rectangle obj){ 
 super(obj); 
} 
boolean isSquare(){ 

if (getWidth()==getHeight()) 
 return true; 
return false; 

} 
double area(){ 
 return getWidth() * getHeight(); 
} 

}  
class DemoAbstract{ 

public static void main (String[] agr){ 
 Shape shapeObj [ ] = new Shape [4]; 

shapeObj[0]= new Triangle( “Right“ ,9.0,11.0); 
shapeObj[1]= new Rectangle(11); 
shapeObj[2]= new Rectangle(12,5); 
for (int i =0 ; i<shapeObj.length ; i++){ 

System.out.println( “ Object shape is “ + shapeObj[i].getName()); 
System.out.println( “Area is “ + shapeObj[i].area()); 
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System.out.println(); 
} 

} 
} 

៩. ការទរបើរបាស់ keyword final  
Keyword final រតូវបានទគទរបើសរមាប់ការ រពីការ overriding methods ការ រមិនឲ្យមាម

លកខណ្ៈ Inheritance និងការកំណ្ត់តនមលទថរទៅឲ្យ variable មួយ។ 
ចំទ េះការកំណ្ត់តនមលទថរ៖ ទបើសិនជា variable មួយ ជា variable ផេុកតនមលទថរ (constant variable) 

variable ទ េះរតូវត្តងទោយអកសរធំទំងអស់ គឺវាងាយរសួលកនុងការចងចំា និងដឹងថាវាជា variable 
ដដលមិនអាចបាូរតនមលបានទទទៅទពលដំទណ្ើ រកមមវធីិ ឧទហរណ៍្ដូចជាតនមល (PI =3,14)ជាទដើម។ 

ឧទហរណ៍្ទី១៖ 
class A{ 

final void myMethod(){ 
 System.out.println( “ This is the Final Methods “); 
} 

} 
class B extends A{ 
 void myMethod(){ // error occur 
  System.out.println( “This method will error  “); 

} 
} 
 
ឧទហរណ៍្ទី ២៖ 
final class A{ 

 void myMethod(){ 
 System.out.println( “ This is the Method in Final Class “); 
} 

} 
class B extends A{  // error B can‟t extends from A, because A is FINAL 
 void myMethod(){ 
  System.out.println( “This method in class B  “); 

} 
} 
 
ឧទហរណ៍្ទី ៣៖ 
class MessageError{ 
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final int OUT_ERROR=0; 
final int IN_ERROR=1; 
final int DISKET_ERROR=2; 
final int INDEX_ERROR=3; 
String[] sms = { “Output Error “ , “Input Error“ , “Disk Full “ , “Index out of bound “); 
String getMessage(int i){ 

if (i>=0 & i<sms.length) 
  return sms[i]; 
 else 
  return “ Invalid code! “; 
} 

} 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
MessageError sms = new MessageError(); 
System.out.println(sms.getMessage(IN_ERROR)); 
System.out.println(sms.getMessage(OUT_ERROR)); 
System.out.println(sms.getMessage(INDEX_ERROR)); 

} 
} 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END)  
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ទមទរៀនទី ៧ 

អាំព្ើ Package ន្ិង Interface 

 
១. Package  

Package គឺជាបណ្ាុំ នន classes ដដលមានទំ ក់ទំនងគ្នន  វាជួយទយើងឲ្យងាយរសួលចងចំា code 
របស់ទយើង និងផាល់នូវរសទប់ encapsulation ។ ទយើងបទងកើត package មានទគ្នលបំណ្ងពីរោ ងគឺ ទី ១
វាផាល់នូវ mechanism មួយដដលទធវើឲ្យមានទំ ក់ទំនងគ្នន រវាងដផនកទផសងៗននកមមវធីិ ទដើមបីទរៀបជារកុម  ៗ។ 
ទី ២ ផាល់នូវ mechanism សរមាប់រតួតពិនិតយអំពីការចូលទរបើរបាស់ ទោយវាអាចផ្លា ច់មិនឲ្យចូលទៅ
ទរបើរបាស់នូវ class មួយទោយ code ដដលទៅខាងទរៅ package ។ បានជាទយើងទរបើ package ទរ េះទៅ
កនុងទីតំ្តងដតមួយ java វាមិនអនុញ្ញា តឲ្យមាន class ពីរដដលមានទ ម្ េះដូចគ្នន បានទឡើយ ទៅកនុង 
package មួយក៏មិនអាចមាន class ដដលមានទ ម្ េះដូចគ្នន បានដដរ។ 

ទដើមបីបទងកើតនូវ package ទយើងរតូវទរបើ keyword package  ទៅខាងទលើទគននបណ្ាុំ  classes ដដល
ទយើងចង់ផេុកទៅកនុង package ទ េះ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
package package_name; 
ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការបទងកើត package មួយទ ម្ េះ PackageBook ៖ 
package PackageBook; 
class Book{ 

private String title; 
private String author; 
private String category; 
private String publicDate; 
Book(String t, String c ,String a ,String p ){ 

title = t ; 
author = a ; 
category = c ; 
publicDate = p ; 

} 
void showBookDetail(){ 

System.out.println(“ Book title = “ + title); 
System.out.println(“ Book Category = “ + category); 
System.out.println(“Author  by = “ + author); 
System.out.println(“ Public on date   = “ +publicDate); 

} 
} 
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class Demo{ 
public static void main(String[] agr){ 
 Book objBook[ ] = new Book [4]; 

objBook[0] = new Book( “ Visual Basic 6.0 “, “IT“ , “Jonh“, “12 June 1998 “); 
objBook[1] = new Book( “ Data Structure“, “IT“ , “Koney“, “12 October 1998“); 
objBook[2] = new Book( “ C++ Programming “, “IT“ , “Smith“, “20 May 1985“); 
objBook[3] = new Book( “ Java Programming“, “IT“ , “Kharo“, “12 june 1998“); 
for (int i =0 ; i < objBook.length ; i++) 
 objBook[i].showBookdetail();  

} 
}  
ទយើងរតូវោក់ file ទនេះទោយ save ទៅកនុង directory មួយទ ម្ េះ PackageBook ។ ប េ ប់មក

ទយើង compile វា (រតូវរបាកដថា class ដដលទកើតទចញពី file ខាងទលើទនេះពិតជាសថិតទៅកនុង directory 
PackageBook ) ។ ប េ ប់មកចូរសាកលបង Run command ដូចខាងទរកាម៖ 

C:\jdk1.7\bin > java PackageBook.Demo 
១.១ ការទរបើរបាស់ member របស់ Package 
 ទដើមបីយល់ពីការទរបើរបាស់ member របស់ package គឺវាទក់ទងនឹងការរបកាស keyword private 
protected public ឬ default ។ 
 ខាងទរកាមទនេះជាត្តរាងបងាា ញពីករមិតដដលអាចទរបើរបាស់បាននន member របស់វា៖ 

Private 
Member 

Default 
Member 

Protected 
Member   

Public 
Member 

ករមិតទរបើបាន 

បាន បាន បាន បាន ករមិតទរបើបានកនុង class ដូចគ្នន  
មិនបាន បាន បាន បាន ករមិតទរបើបានកនុង class ដូចគ្នន  ចំទ េះ 

subclass 
មិនបាន បាន បាន បាន ករមិតទរបើបានកនុង package ដូចគ្នន  ចំទ េះ 

non-subclass 
មិនបាន មិនបាន បាន បាន ករមិតទរបើបានកនុង package ទផសងគ្នន  

ចំទ េះ subclass 
មិនបាន មិនបាន មិនបាន បាន ករមិតទរបើបានកនុង package ទផសងគ្នន  

ចំទ េះ non-subclass 
  ចំទ េះ member ដដលបញ្ញា ក់ទោយ keyword  private  អាចទរបើបានដតចំទ េះ members ដនទ
ទទៀតដដលសថិតទៅកនុង class របស់វាដតប ុទណាណ េះ។ 
 ចំទ េះ member ដដលបញ្ញា ក់ទោយ keyword  default  ឬ មិនមានបញ្ញា ក់ពី keyword ណាមួយ 
គឺវាអាចទរបើបានដតចំទ េះទៅកនុង Package ខលួនឯងដតប ុទណាណ េះ វាមិនអាចទរបើឆលង package (ខាងទរៅ 
package) បានទឡើយ។ 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 60 
 

 ចំទ េះ member ដដលបញ្ញា ក់ទោយ keyword  protected  អាចទរបើបានដតទៅកនុង package របស់
វា និងរគប់ subclasses ទំងអស់ រមួទំង subclasses ដដលសថិតទៅកនុង package ទផសងផងដដរ។ 
 ចំទ េះ member ដដលបញ្ញា ក់ទោយ keyword  public  អាចទរបើបានរគប់ទីកដនលងទំងអស់។ 
 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់របស់ package ៖ ទោយឧទហរណ៍្ខាងទលើ ទយើង
បានោក់ package និង class ដដលទយើងទរបើរបាស់វាទៅកនុង package ដតមួយ ដូទចនេះវាពំុមានបញ្ញា អវីទទ 
ចំទ េះការចូលទៅទរបើរបាស់ member របស់វា។ ប ុដនាទៅទពលដដលទយើងោក់វាទៅកនុង package 
ទផសងគ្នន វញិវានឹងមានបញ្ញា ទោយមិនអាចទរបើរបាស់បានទឡើយ ទោយទយើងរតូវដកដរបនូវចំនុចមួយចំនួន 

-ទី១ រតូវដតរបកាស class Book ជា public ទដើមបីឲ្យវាអាចទរបើ Book ពីខាងទរៅ package 
PackageBook បាន។ 

-ទី ២ រតូវ constructor របស់វាក៏រតូវោក់ជា public ដដរ 
-ទី ៣ methods ទំងអស់របស់វាក៏រតូវោក់ជា public ដដរ 
package PackageBook; 
public class Book{ 

private String title; 
private String author; 
private String category; 
private String publicDate; 
public Book(String t, String c ,String a ,String p ){ 

title = t ; 
author = a ; 
category = c ; 
publicDate = p ; 

} 
public void showBookDetail(){ 

System.out.println(“ Book title = “ + title); 
System.out.println(“ Book Category = “ + category); 
System.out.println(“Author  by = “ + author); 
System.out.println(“ Public on date   = “ +publicDate); 

} 
} 
ខាងទរកាមទនេះជា package មួយទទៀតដដលទៅវាមកទរបើ 
package PBook; 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
 PackageBook.Book objBook[ ] = new PackageBook.Book [4]; 
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objBook[0] = new PackageBook.Book( “ Visual Basic 6.0 “, “IT“ , “Jonh“, “12 
June 1998 “); 

objBook[1] = new PackageBook.Book( “ Data Structure“, “IT“ , “Koney“, “12 
October 1998“); 

objBook[2] = new PackageBook.Book( “ C++ Programming “, “IT“ , “Smith“, 
“20 May 1985“); 

objBook[3] = new PackageBook.Book( “ Java Programming“, “IT“ , “Kharo“, 
“12 june 1998“); 

for (int i =0 ; i < objBook.length ; i++) 
 objBook[i].showBookdetail();  

} 
}  

១.២ ការទរបើរបាស់ member ដដលមានលកខណ្ៈ protected 
ចំទ េះ protected member វាអាចទរបើបានដតទៅកនុង class និង subclass ប ុដនាវាមិនអាច access 

ពីខាងទរៅ package បានទឡើយ។ 
ខាងទរកាមទនេះជាឧទហរណ៍្ដដលបងាា ញពីការទរបើ member មានលកខណ្ៈ protected ទោយ

ទយើងទធវើការផ្លល ស់បាូរទៅទលើ member របស់ class ខាងទលើ ឲ្យមានលកខណ្ៈជា protected វញិ។ 
package PackageBook; 
public class Book{ 

protected  String title; 
protected  String author; 
protected  String category; 
protected  String publicDate; 
public Book(String t, String c ,String a ,String p ){ 

title = t ; 
author = a ; 
category = c ; 
publicDate = p ; 

} 
public void showBookDetail(){ 

System.out.println(“ Book title = “ + title); 
System.out.println(“ Book Category = “ + category); 
System.out.println(“Author  by = “ + author); 
System.out.println(“ Public on date   = “ +publicDate); 

} 
} 
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ខាងទរកាមទនេះជា package មួយទទៀតដដលទៅវាមកទរបើ 
package PBook; 
class Book1 extends PackageBook.Book{ 

private String publisher; 
pubic Book1(String t, String c ,String a ,String pd, String ps ){ 

super ( t , c , a , pd ); 
publisher = ps ; 

} 
public void showBookDetail(){ 

super.showBookDetail(); 
System.out.println(publisher); 

} 
public String getPublisher(){ 
 return publisher; 
} 
public void setPublisher(String ps){ 
 publisher = ps ; 
} 
public String getTitle(){ 
 return title; 
} 
public void setTitle(String t){ 
 title = t ; 
} 
public String getAuthor(){ 
 return author; 
} 
public void setAuthor(String a){ 
 author = a ; 
} 
public String getCategory(){ 
 return category; 
} 
public void setCategory(String c){ 
 category = c ; 
} 
public String getPublicDate(){ 
 return publicDate; 
} 
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public void setPublicDate(String p){ 
 publicDate = p ; 
} 

} 
class DemoProtected{ 

public static void main(String[] agr){ 
 Book1 objBook[ ] = new Book1 [4]; 

objBook[0] = new Book1( “ Visual Basic 6.0 “, “IT“ , “Jonh“, “12 June 1998 “, 
“IIC“); 

objBook[1] = new Book1( “ Data Structure“, “IT“ , “Koney“, “12 October 
1998“,“IIC“); 

objBook[2] = new Book1( “ C++ Programming “, “IT“ , “Smith“, “20 May 
1985“); 

objBook[3] = new Book1( “ Java Programming“, “IT“ , “Kharo“, “12 june 
1998“,“RUPP“); 

for (int i =0 ; i < objBook.length ; i++) 
 objBook[i].showBookdetail();  
//find by publisher 
System.out.println(“Show alls book that publish by IIC“); 
for (int i=0 ; i< objBook.length ; i++) 

if (objBook[i].getPublisher () == “IIC“)  
System.out.println(objBook[i].getTitle()); 

} 
} 

១.៣ ការទរបើរបាស់ class ទៅកនុង Package 
ទដើមបីយក classes ទៅកនុង package មួយមកទរបើ ទយើងរតូវរបាប់ពីទ ម្ េះ package និង class 

ដដលរបស់វា ដូចបងាា ញទៅកនុងឧទហរណ៍្រតង់ចំនុច (១.១) ប ុដនាការដដលទរបើដបបទនេះវាមាន ភាពសមុរគ
សាម ញបនាិច។ ទយើងមានវធីិមួយទទៀតដដលកាត់បនថយការសរទសររចំដដល  ៗ និងភាពសមុរគសាម ញទនេះ 
ទោយជំនួសនូវ កយ import វញិ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ Import ៖ 
import  package_name.class_name; 

ខាងទរកាមទនេះជាឧទហរណ៍្ដដលទៅកនុងចំនុច (១.១) ទោយទយើងទរបើនូវ កយ import ជំនួសវញិ 
package PBook; 
import PackageBook.*; 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
 Book objBook[ ] = new Book [4]; 

objBook[0] = new Book( “ Visual Basic 6.0 “, “IT“ , “Jonh“, “12 June 1998 “); 
objBook[1] = new Book( “ Data Structure“, “IT“ , “Koney“, “12 October 1998“); 
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objBook[2] = new Book( “ C++ Programming “, “IT“ , “Smith“, “20 May 1985“); 
objBook[3] = new Book( “ Java Programming“, “IT“ , “Kharo“, “12 june 1998“); 
for (int i =0 ; i < objBook.length ; i++) 
 objBook[i].showBookdetail();  

} 
} 

២. Interface  
ទយើងបានសិកោមាងរចួមកទហើយ អំពី abstract method ។ ដដលទៅកនុង super class បានកំណ្ត់

នូវអវីដដលរតូវទធវើ ដតមិនបានកំណ្ត់នូវរទបៀបទធវើទឡើយ ទោយទុកលទធភាពទៅឲ្យ subclass ជាអនកកំណ្ត់
ថាទតើ methods នីមួយៗទធវើអវីខលេះ ទធវើរទបៀបណា? ។ ទហតុទំងទនេះទគថា abstract method ជាអនកកំណ្ត់ 
interface ទៅឲ្យ method ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ interface មួយ៖ 
access interface interface_name{ 

return_type methods_name (parameter_list); 
…… 
Data_type final_variable_name=value; 

} 
កាលណា access មិនបានោក់ទ េះវានឹងចាប់យកជា default ទហើយ interface ទនេះទរបើបានដត

ទៅកនុង package របស់វាដតប ុទណាណ េះ។ ដតទបើទយើងរបកាសវាជា public ទ េះវាអាចទរបើបានទៅរគប់ទី
កដនលង ប ុដនារតូវោក់វាទៅកនុង file មួយដដលមានទ ម្ េះដូចគ្នន ។ 

ចំទ េះ variable ដដលរបកាសទៅកនុង interface មិនចំាបាច់បញ្ញា ក់ពី access ទឡើយ ទោយវាអាច
ជា public , final និង static  ប ុដនារតូវដតកំណ្ត់តនមលដំបូង ( ំឲ្យវាជាតនមលទថរ)។ methods និង variables 
ទំងអស់សុទធដតជា public ដតទយើងមិនបាច់សរទសរទឡើយ។ 

ឧទហរណ៍្ទី ១ ៖ បទងកើត interface មួយសរមាប់បទងកើត series ននទលខ  
public interface Series{ 

int getNext(); // show the next number 
void reset(); // reset 
void setStart(int x); // set the number to be start 

} 
ឧទហរណ៍្ទី ២ ៖ បទងកើត interface Driveable  
interface Driveable {   

boolean startEngine( );   
void stopEngine( );   

     float accelerate( float acc );   
     boolean turn( String direction );   
} 
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២.១ វធីិននការយក interface ទៅទរបើ 
ទដើមបីទរបើរបាស់ interface ទៅកនុង class មួយទយើងរតូវទរបើ កយ implements ទៅពីទរកាយ class 

ដដលទយើងទទើបបទងកើត។ របសិនទបើទយើងរតូវការទរបើ interfaces ទរចើនទៅកនុង class ដតមួយទយើងរតូវផ្លា ច់
ពីគ្នន ទោយសញ្ញា  (,)។ 

ទរមង់ទូទៅនន class មួយដដល implements ទៅទលើ Interface ៖ 
access class class_name extends superclass implements interface{ 
 //body 
} 
 កយ extends ទយើងទរបើក៏បាន មិនទរបើក៏បាន ទហើយ access ជា public ឬក៏មិនទរបើ។ 
ឧទហរណ៍្បងាា ញពីការទរបើ interface ទំងពីរខាងទលើ៖ 
ឧទហរណ៍្ទី ១ ៖ 
class ByTwos implements Series{ 

int start; 
int val ; 
ByTwos(){ 

start =0 ; 
Val = 0 ; 

} 
pubic int getNext(){ 
 val+=2; 

return val; 
} 
public void reset(){ 

start = 0; 
val = 0; 

} 
public void setStart( int x){ 

start = x; 
val = x; 

} 
} 
ឧទហរណ៍្ទី ២ ៖ 
class Automobile implements Driveable {   
    public boolean startEngine( ) {   
         System.out.println(“ The machine is running now “);  
    }     
    public void stopEngine( ) {   
        System.out.println(“ The machine is stopped now “);   
    }     
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    public float accelerate( float acc ) {   
        System.out.println(“ The car speed add  “ + acc + “ more! Please drive carefully! “); 
    }     
    public boolean turn( String direction ) {   
        System.out.println(“ Now, the car turn “ +  dir ); 
    } 
} 

កំណ្ត់ចំណំា៖ 
ទៅកនុង class នីមួយៗ ទយើងអាចបដនថម data member និងmethod ប ុ ម នទទៀតក៏បានដដរ។ 
ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់របស់វា 
class DemoSeries{ 

public static void main(String[] agr){ 
ByTwos obj= new ByTwos(); 
for (int i=0 ; i< 10 ; i++) 

System.out.print ( obj.getNext() + “  “); 
System.out.println(); 
System.out.println(“ Resetting the Value “); 
obj.reset(); 
for (int i=0 ; i< 10 ; i++) 

System.out.print ( obj.getNext() + “  “); 
System.out.println(); 
System.out.println(“ Setting the start value “); 
obj.setStart(23); 
for (int i=0 ; i< 10 ; i++) 

System.out.print ( obj.getNext() + “  “); 
} 

} 
class DemAutomobile{ 

public static void main(String[] agr){ 
 Automobile obj =new Automobile(); 

  obj. startEngine( ); 
obj.stopEngine( ); 
obj.accelerate( 30.0 ); 
obj.turn( “right“ ); 

} 
} 
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២.២ ការទរបើ variable ទៅកនុង Interface 
ជាទូទៅកមមវធីិជាទរចើនដដលបានទរបើរបាស់តនមលទថរ ទដើមបីទធវើការកំណ្ត់ និងទរៀបរាប់ពីរបស់

ទផសងៗ ដូចជាទំហំរបស់ array តនមលពិទសសណាមួយ ដតទោយសារកមមវធីិទំងទ េះវាទញយក resource 
ទផសងៗពីគ្នន  ដូទចនេះទដើមប ី អាចឲ្យទរបើបាននូវតនមលទំងទ េះទៅទលើ resources នីមួយៗ ទគទរបើ variable 
របស់ interface កនុងការទោេះរសាយបញ្ញា ទនេះ។ ទគរតូវបទងកើតនូវ Interface មួយដដលផេុកនូវ តនមលទថរទំង
ទ េះ ទោយមិនមាន method ណាមួយទឡើយ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
interface MyConst{ 
 int MAX=15; 
 int MIN = 1; 

String SMSERROR = “ Index Out of Bound “; 
} 
class DemoConst implements MyConst{ 

public static void main(String[] agr){ 
 int num[] = new int[MAX]; 
 for (int i=MIN; i<23 ; i++) 

if (i>MAX)  
System.out.println(SMSERROR); 

   else 
    num[i] = i * i;  
    System.out.println(“ num [“+ i + “] = “ + num[i]); 

} 
} 

២.៣ ការពរងីកលកខណ្ៈរបស់ Interface 
Interface មួយអាចពរងីកខលួនរបស់វាបានទោយទរបើ keyword extends ។ កាលណា class មួយ

ទរបើ interface មួយដដលទទួលលកខណ្ៈពី interface មួយទទៀតទ េះវារតូវដតទរបើ methods ទំងអស់ដដល
មានទៅកនុង Interface ទដើម។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
interface A{ 
 void method1(); 
 void method2(); 
} 
interface B extends A{ 
 void method3(); 
} 
class MyClass implement B{ 

public void method1(){ 
 System.out.println(“This is implement of  Method 1 “); 
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} 
public void method2(){ 
 System.out.println(“This is implement of  Method 2 “); 
} 
public void method3(){ 
 System.out.println(“This is implement of  Method 3 “); 
} 

} 
class Demo{ 

public static void main(String[] agr){ 
MyClass obj=new MyClass(); 
Obj.method1(); 
Obj.method2(); 
Obj.method3(); 

} 
} 
ចូរសាកលបងលុប នូវ method1 ឬ method2 ទៅកនុងClass Myclass ទោយមិន Implement 

ទតើមានបញ្ា អវីទកើតទឡើង? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END)  
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ទមទរៀនទី ៨  

ការភប្រើ Exception 
 

១. Exception 
Exception គឺជា error ដដលទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងដំទណ្ើ រការកមមវធីិ។ ការទរបើ Exception 

វាមានរបទោជន៍ដូចតទៅ៖ វាទធវើការទោយសវ័យរបវតានូវ code ទដើមបីទោេះរសាយ error ជាទរចើនដដលពី
មុនរតូវបញ្ចូ លទោយខលួនឯងទៅកនុងកមមវធីិ។ ការទរបើ exception ទរៀបចំទឡើងវញិនូវ Error ទោយអនុញ្ញា ត
ឲ្យកមមវធីិកំណ្ត់នូវ block នន code (exception handler) ដដលរតូវអនុវតាទោយសវ័យរបវតាទៅទពលដដល 
មាន error ទកើតទឡើង។ មា ងទទៀត java អាចឲ្យទយើងកំណ្ត់នូវ exception គំរសូរមាប់ error ននកមមវធីិ
ដូចជា ការដចកចំនួនមួយនឹងសូនយ ឬការរកឯកសារមិនទឃើញជាទដើម។ 

Exception classes ទំងអស់មានរបភពទចញពី class មួយទ ម្ េះថា Throwable ។ Throwable 
មាន subclass ពីរគឺ Exception និង Error។ 

Exception ជារបទភទ Error ដដលទក់ទងនឹង error ដដលទកើតទឡើងទៅកនុង Java Virtual Machine 
ខលួនវា។ 

Error ជាលទធផលពីសកមមភាពកមមវធីិ រតូវបានត្តងទោយពពួក subclass នន Exception ។ 
ឧទហរណ៍្ដូចជា ការដចកមួយចំនួននឹងសូនយ ការទរបើហួសដដនកំណ្ត់របស់ Array និង file error 
ជាទដើម។ 
២. មូលោា នននការទរបើ Exception 
 ទដើមបីរគប់រគង Exception ទយើងទរបើ keyword មួយចំនួនដូចជា try, catch, throw, throws និង 
finally ជាទដើម។ code ដដលរតូវរតួតពិនិតយ exception រតូវផេុកទៅកនុង try block ទរ េះទបើសិនជាមាន 
exception ទកើតទឡើងវានឹងចាប់រគដវងទចាល។ វាចាប់ exception ទោយទរបើ catch។ ទដើមបីរគដវងទចាលនូវ
exception មួយ ត្តមលកខណ្ៈធមមត្ត ទគទរបើ keyword throw។ កនុងករណី្ខលេះ exception មួយដដលបាន
ចាប់រគដវងទចាលពី method ទគទរបើ keyword throws ។ ចំទ េះ code ដដលជានិចចកាលដតងដតរបតិបតាការ
ទ េះរតូវោក់ទៅកនុង finally block ទទេះជាគ្នម នការទកើតទឡើងនូវ error កនុង try block ក៏ទោយ។ 
៣. ការទរបើ try - catch  
 Try និង catch រតូវដតទរបើជាមួយគ្នន  មិនអាចទរបើ try ទោយគ្នម ន catch ឬទរបើ catch ទោយគ្នម ន try 
បានទឡើយ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ try catch៖ 
try { 
 //block of code to monitor for errors 
}catch(exception_Type1 exobj){ 
 // handler for exception type1 
} catch(exception_Type2 exobj){ 
 // handler for exception type2 
} 
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ឧទហរណ៍្ទី ១៖ 
class DemoException { 

public static void main(String[] agr){ 
int num[ ] = new int[4]; 
try{ 

System.out.println( “Before Exception is generate “); 
for (int i=0 ; i< 9 ; i++){ 
 num[i] = i * 2 ; 
 System.out.println( “num [“ + i + “]= “ + num[i]); 
 } 

}catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ex){ 
 System.out.println(“Hey Index out of bound sir! “); 
} 
System.out.println( “After catch execute “); 

} 
} 
ឧទហរណ៍្ទី ២៖ 
import java.util.*; 
public class DemoHandlerException{ 

public static void main(String[] agr){ 
Scanner sc=new Scanner(System.in); 
boolean cont=true; 
do{ 

System.out.println( “Please input an Integer Number “); 
int num=sc.nextInt(); 
System.out.println(“ The number is “ + num); 
cont =false; 

}catch (InputMismatchException ex){ 
 System.out.println(“ Try again sir! Yr input not Integer “); 
 sc.nextLine(); 
} 

}while(cont); 
} 
ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើ catch  ទរចើនទៅកនុង try ដតមួយ 
class DemoMultiCatch{ 

public static void main(String[] agr){ 
int num[ ] ={ 4,8,16,32,64,128}; 
int divide[ ] ={ 2,0,5,0,8}; 
for(int i=0 ; i<num.length;i++){ 
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try{ 
 System.out.println(num[i] + “ / “ + divide[i] + “=“ +num[i]  

        /divide[i]); 
}catch(ArithmeticException ex){ 
 System.out.println(“Can not divide by Zero ! “); 
}catch(ArrayIndexOutOfBoundsException ex){ 
 System.out.println(“No match element found ! “); 
} 

}   
} 

} 
៤. ការទរបើ try ទៅកនុង try 
  វាមានលកខណ្ៈរសទដៀងគ្នន ទៅនឹងការទរបើ if ទៅកនុង if ដដរ។ គឺ try ទៅដផនកខាងទរៅវាសរមាប់
ចាប់យក error ដដលមានលកខណ្ៈទូទៅ និង  try ខាងកនុងសរមាប់ចាប់យក error លំអិតជាង។ 

class DemoTryInTry{ 
public static void main(String[] agr){ 

int num[ ] ={ 4,8,16,32,64,128}; 
int divide[ ] ={ 2,0,5,0,8}; 
try{ 

for(int i=0 ; i<num.length;i++){ 
try{ 
 System.out.println(num[i] + “ / “ + divide[i] + “=“ +num[i]  

        /divide[i]); 
}catch(ArithmeticException ex){ 
 System.out.println(“Can not divide by Zero ! “); 
} 

}   
}catch(ArrayIndexOutOfBoundsException ex){ 

System.out.println(“No match element found ! “); 
} 

} 
} 

៥. ការរគដវងទចាលនូវ Exception  
ទគអាចទធវើការរគដវងទចាលនូវ exception មួយត្តមលកខណ្ៈធមមត្តបាន ទោយទរបើ keyword throw 

បាន។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់វាគឺ៖ 

throw exceptionObject; 
 ដដល exceptionObject គឺជា Object នន Exception class មួយបានទទួលលកខណ្ៈពី throwable។ 
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class DemoThrow{ 
public static void main(String[] agr){ 

try{ 
 System.out.println(“Before Throw “); 
 throw new ArithmeticException(); 
}catch(ArithmeticException ex){ 
 System.out.println(“Exception caught “); 
} 
System.out.println(“After try/catch block “); 

} 
} 

៦. ការទរបើ keyword finally 
កនុង java ទយើងទរបើ try catch ទដើមបីចាប់ error និងបងខំវាឲ្យចាកទចញពីបណ្ាុំ នន code ក៏ប ុដនាទៅ

កនុងបណ្ាុំ នន code ទ េះទពលខលេះទយើងបានទបើក file ឬ connection ណាមួយ ដតមិនទន់បានបិទទៅទឡើយ
រសាប់ដតមាន error ដូទចនេះទៅរគប់ននភាសាសរទសរកមមវធីិទំងអស់ទមទរឲ្យទយើងរតូវដតបិទ file ឬក៏ 
connectpion ទ េះវញិ។ ករណី្ទនេះ java បានផាល់នូវមទធាបាយងាយរសួលមួយសរមាប់ការទរបើរបាស់វា
ដដរគឺត្តមរយៈការទរបើ finally ។ 

ទរមង់ទូទៅននការទរបើ finally ៖ 
try{ 

//block of code to monitor for ERROR 
}catch(ExceptionType1 ex){ 
 //handler for exception  type 1 
}catch(ExceptionType2 ex){ 
 //handler for exception  type 2 
} 
finally{ 
 //finally code 
} 
Finally code នឹងដំទណ្ើ រការទៅទពលដដលដំទណ្ើ រការបានចាកទចញផុតពី try catch block ។ 
public class TestFinally {             
    public static void generateException(int gen){ 
     int t; 
     int num[] = new int[2]; 
     System.out.println("Receiving " + gen); 
     try{ 
      switch(gen){ 
       case 0 : 
        t=10; break;        

case 1: 
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        num[4]=4; break; 
       case 2 : 
        return ;          
      } 
     }catch(ArithmeticException ex){ 
      System.out.println( "Can not divide by zero!"); 
      return; 
     }catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ex){ 
      System.out.println("No matching element found."); 
     }finally{ 
      System.out.println("Leaving try"); 
     } 
    } 
} 
class DemoFinally{ 
 public static void main (String[] args) { 
  for(int i=0 ;i<3;i++){ 
   TestFinally.generateException(i); 
   System.out.println(); 
  } 
    }         
}  
 

៧. ការទរបើ keyword throws 
ទយើងអាចទរបើ keyword throws ទៅដផនកខាងទរកាយននការរបកាស method ទដើមបីឲ្យវារាយនូវ

របទភទនន exception ដដល method អាចចាប់រគដវងទចាលបាន។ វាមានសារៈសំខាន់សរមាប់រគប់ 
exceptions ទំងអស់ទលើកដលងដតពពួក error  និង RuntimeException និង subclass របស់វា។ 

ទរមង់ទូទៅននការទរបើ throws keyword ៖ 
Return-type method-name (parameters-list) throws exception-list{ 
 // body of method 
} 
ទយើងអាចឆៃល់ថាពីមុនមកទហតុអវីបានជាទយើងមិនទរបើ throws ដដលរតូវរគដវងទចាលនូវ exception 

មកទរៅ method ទរ េះ exception ទំងទ េះគឺជា subclass នន error or RuntimeException 
ដដលមិនចំាបាច់បញ្ញា ក់ឃ្លល throws ទឡើយ។ ដតចំទ េះ Exception ទផសងទទៀតចំាបាច់រតូវដតរបកាស 
ទបើមិនដូទចនេះទទ វានឹងមាន error ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើង compile ។ 

// demo use throws 
class DemoThrows{ 

public static char prompt(String [] str) throws java.io.IOException{ 
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System.out.println(str + “ :   “); 
return (char) System.in.read(); 

} 
public static void main(String[] agr){ 

char ch; 
try{ 
 ch= prompt(“Enter a letter “); 
}catch(java.io.IOException ex){ 

System.out.println(“I/O exception occurred. “); 
ch = „X„; 

} 
System.out.println(“You press  “ + ch ); 

} 
} 

៨. ការបទងកើត Exception Subclass 
ថវីតបិតដត java  បានផាល់នូវ Exception ជាទរចើន ប ុដនាវាទៅដតមិនរគប់រគ្នន់សរមាប់ចាប់រគដវង

ទចាលនូវ error ដដលទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងទរបើរបាស់ដដរ។ ដូទចនេះទយើងអាចបទងកើត exception ទៅ
ត្តម error ទៅកនុងកមមវធីិរបស់ទយើង ។ ការបទងកើតទនេះ រគ្នន់ដតកំណ្ត់លកខណ្ៈទៅឲ្យ subclass នន 
exception (ដដលជា subclass នន throwable )ទ េះជាការទរសច ។ 

Subclass មិនចំាបាច់អនុវតា ឬ ទរបើអវីទផសងទទៀតទឡើយ បានន័យថាវាអនុញ្ញា តឲ្យទរបើបានដូច 
exception ដដរ។ ត្តមពិត Exception ពំុបានកំណ្ត់នូវ methods អវីសរមាប់ខលួនវាទឡើយ ដតវាអាចទរបើ
method ទផសងៗបាន ទោយសារវាទទួលលកខណ្ៈពី throwable ប ុទណាណ េះ។ ទហតុទនេះរគប់ exceptions 
ទំងអស់រមួទំង exceptions ដដលទគបទងកើតសុទធដតមាន methods កំណ្ត់ទោយ throwable ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
class NonIntResultException extends Exception{ 

int n; 
int d; 
NonIntResultException (int i , int j){ 

n=i; 
d=j; 

} 
public String toString(){ 
 return “Result of “ + n + “ / “ + d + “ is non-integer. “;  
} 

} 
class DemoException{ 

public static void main(String[] agr){ 
int num[] ={4,8,16,32,64,128,256}; 
int denom[] = {2,0,4,6,0,8}; 
for(int i=0;i<num.length;i++){ 
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       try{ 
if ((num[i]%2)!=0) throw new NonIntResultException(num[i],denom[i]; 
System.out.println(num[i] + “/“ + denom[i] + “ is “ + num[i] / denom[i]); 

      }catch(ArithmeticException ex){ 
System.out.println(“Can not divide by Zero! “); 

      }catch(ArrayIndexOutOfBoundsException ex){ 
  System.out.println(“No match element found “);  
     }catch(NonIntResultException ex){ 

System.out.println(ex); 
     } 
} 

} 
} 

៨. Exception ដដលមានរសាប់ 
Java បានកំណ្ត់នូវ Exception class ជាទរចើនទៅកនុង package រមួមួយទ ម្ េះ java.lang។ 

Exceptions ដដលទរបើជាទូទៅ ភាគទរចើនជា subclass ននពពួក RuntimeException ។ ទលើសពីទនេះទៅ 
ទទៀតវាមិនចំាបាច់បញ្ចូ លឃ្លល throws ដដលរតូវរាយទ ម្ េះ exception ទៅឲ្យ methods ណាមួយទឡើយ។ 
ពពួក exception ទំងទនេះរតូវបានទៅថា Unchecked Exceptions ទរ េះ compiler មិនទធវើការរតួតពិនិតយ
ទៅទលើ method ថាទតើវាបានទរបើ ឬចាប់រគដវងទចាលនូវ exceptions ដដរឬទទ។ 

ខាងទរកាមទនេះជា Unchecked Exception ទៅកនុង java.lang ៖ 
 

Exception Type ខលឹមសារ 
ArithmeticExceptin កំហុសដបបនពវនាទលខ ដូចជាដចកមួយចំនួននឹងសូនយ…… 
ArrayIndexOutOfBoundsException Index របស់ array ទរៅដដនកំណ្ត់ 
ArrayStoreException ការកំណ្ត់ធាតុ Array មួយមានរបទភទទិននន័យមិនសីុគ្នន  
ClassCastException ការទរបើលកខណ្ៈ cast មិនរតឹមរតូវ 
IllegalArgumentException ការទរបើ argument មិនរតឹមរតូវ 
IllegalMonitorStateException របតិបតាការរតួតពិនិតយមិនរតឹមរតូវ ដូចជាការរងចំាទៅទលើ 

thread មិនឃំ្លងទុក 
IllegalStateException មជឈោា ន ឬការអនុវតាមិនរតឹមរតូវ 
IllegalThreadStateException ការរបតិបតាិដដលទសនើទឡើងមិនរតូវគ្នន នឹងសភាពលកខណ្ៈរបស់ 

thread កំពុងទរបើ 
IndexOutOfBoundsException Index របស់ទិននន័យរបទភទអវីមួយទៅទរៅដដនកំណ្ត់ 
NegativeArraySizeException Array បានបទងកើតនូវទំហំតនមលអវជិាមាន 
NullPointerException ការទរបើមិនបានរតឹមរតូវននការបញ្ញា ក់ឲ្យ object មួយដដលពំុ

មានទសាេះ 
NumberFormatException ការបំដលង string មួយឲ្យទៅជាចំនួនទលខមិនរតឹមរតូវ 
SecurityException ពាោមបំ នទៅទលើដផនកសុវតថភាព 
StringIndexOutOfBounds Index របស់ទិននន័យរបទភទ string ទៅទរៅដដនកំណ្ត់ 
UnsupportedOperationException ជួបនឹងរបតិបតាការមួយដដលមិនសាគ ល់ 
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ខាងទរកាមទនេះជា checked Exception ទៅកនុង java.lang ៖ 
Exception Type ខលឹមសា 

ClassNotFoundException រក class មិនទឃើញ 
CloneNotSupportedException ពាោមទធវើឲ្យដូច object មួយដដលមិនបានទរបើ Cloneable 

interface 
IllegalAccessedException ការចូលទៅទរបើ class មួយរតូវបានបដិទសធ 
InstantiationException ពាោមបទងកើតនូវ object នន abstract class ឬ interface មួយ 
InterruptedException Thread មួយរតូវបានបងាា ក់ទោយ thread មួយទទៀត 
NoSuchFieldException អញ្ញា តមួយ(field)ដដលទសនើទឡើងទ េះពំុមានទសាេះ 
NoSuchMethodException Method ដដលទសនើទឡើងទ េះពំុមានទសាេះ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END) 
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ទមទរៀនទី ៩ 

String ន្ិង Collections 

 
 
១. ទរមង់ទូទៅននការទរបើ String 

String គឺជា data type មួយរបទភទដដលមានលកខណ្ៈខុសពី Simple data type ។ វាគឺជា class 
មួយ  ដដលមានទរមង់ននការទរបើរបាស់ដូចខាងទរកាម៖ 

String s = new String(); 
String s= new String( char chars[]); 
String s = new String(char chars[], int startIndex, int numChar); 
String s = new String (String strObj); 
String s = new String(byte asciiChars[]); 
String s = new String(byte asciiChars[], int startIndex,int numChars); 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoString{ 

public static void main(String[] agr){ 
char ch[]={‟C‟, ‟H‟, ‟A‟, ‟R‟, ‟A‟, ‟C‟, ‟T‟, ‟E‟, ‟R‟}; 
byte ascii[] = { 65,66,67,68}; 
String s1 = new String(); 
String s11 =  “MY STRING“;  
String s2 = new String(ch); 
String s3 = new String(ch , 3,8); 
String s4 = new String(s2); 
String s5 = new String(ascii); 
String s6 = new String(ascii,1,3); 
s1= “CHARACTER“; 
System.out.println(s1); 
System.out.println(s11); 
System.out.println(s2); 
System.out.println(s3); 
System.out.println(s4); 
System.out.println(s5); 
System.out.println(s6); 

} 
}  
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១.១ ការតភាា ប់ String 
ទៅកនុង java វាមិនអនុញ្ញា តឲ្យទយើងទរបើសញ្ញា នពវនាជាមួយ object នន String បានទឡើយ ទលើក

ដលងដតសញ្ញា  ( + ) ដដលទៅកនុង java វាទដើរតួជាសញ្ញា តភាា ប់ String កាលណាអងគមាខ ងមានរបទភទ
ទិននន័យជា String ។ ទយើងអាចតភាា ប់ String ជាមួយ String, String ជាមួយរបទភទទិននន័យទផសងៗបាន។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoConcatenate{ 

public static void main(String[] agr){ 
int age = 29; 
String defString=“STRING : A class used to represent textual information.“ + 

                   “The String class includes many methods for operating “ +  
“on string objects. Java overloads the + operator for “ + 
“string concatenation. “; 

   String myName = “ My name is BUN SEIHAK. I‟m “ + age + “ years old.“; 
   System.out.println(defString); 
   System.out.println(myName);  
   System.out.println(“=============================“ ); 
   System.out.println(“Very important! Be careful! “); 
   String number4 = “four : “ + 2 + 2; 
   System.out.println(“The result: “ + number4); 
   String number44 = “four : “ + (2 + 2); 
   System.out.println(“The result: “ + number44); 

} 
} 

១.២ ការទរបើអនុគមន៍ទផសងៗរបស់ String Object 
Java បានផាល់នូវ methods ដ៏ទរចើន សរមាប់ទរបើរបាស់ទៅកនុង String class ។ 

១.២.១ អនុគមន៍ length() 
Method length() រតូវបានទគទរបើសរមាប់ផាល់ចំនួន characters ទៅកនុង String មួយ 

ទោយរាប់បញ្ាូ លទំង ដកឃ្លល ផងដដរ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 

char ch[]={‟C‟, ‟H‟, ‟A‟, ‟R‟, ‟A‟, ‟C‟, ‟T‟, ‟E‟, ‟R‟}; 
 str = new String(ch); 

  System.out.println( “ This string have length : “+ str.length() + “ digit(s).“ ); 
ឬ ទយើងអាចសរទសរដូចខាងទរកាម៖ 

  System.out.println(“My name is Seihak“.length()); 
១.២.២ ការទរបើ toString() 

Java វានឹងទរបើរបាស់ method valueOf() ទដើមបីបំដលងរបទភទទិននន័យទៅជា String កនុង
ការភាា ប់ String ទ េះ។ ដដលជា method Overloaded មួយកនុងចំទណាម method ទំងឡាយ 
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ដដលកំណ្ត់ទោយ String class ។ ទោយ valueOf() វាបានទៅ method toString() របស់object 
ទ េះមកទរបើ។ 

ទដើមបីយល់ពីលកខណ្ៈទនេះ ចូរពិនិតយទមើលឧទហរណ៍្ខាងទរកាម៖ 
class Box{ 

double width, height, depth; 
Box(double w, double h, double d){ 

  width= w ; 
height= h ; 
depth = d ; 

} 
public String toString(){ 

return “Dimensions are “ +width+ “ by “+ depth + “ by “+ height + “.“ ; 
} 

} 
class DemoToString{ 

public static void main(String[] agr){ 
Box b = new Box(11,23,12); 
String s = “Box b “ + b; 
System.out.println(b); 
System.out.println(s); 

} 
} 
១.២.៣ ការទរបើ charAt() 

ទគទរបើ charAt() ទដើមបីទញយក character ណាមួយទចញពី String ទៅទីតំ្តងណាមួយ
ដដលទយើងបានកំណ្ត់។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ charAt()៖ 
char charAt(int where); 

ដដល where គឺជា index ដដលទយើងចង់យកទចញពី String មួយ ទហើយ index ទនេះោច់
ខាតរតូវដតជាចំនួន វជិាមាន។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
char ch; 
ch = “My name is Seihak”.charAt(1); // វាផាល់តនមល y ទៅឲ្យ ch 
ch = “My name is Seihak”.charAt(9); // វាផាល់តនមល s ទៅឲ្យ ch 
ch = “My name is Seihak”.charAt(11); // វាផាល់តនមល S ទៅឲ្យ ch 

១.២.៤ ការទរបើ getChars() 
ទយើងទឃើញថា method charAt() គឺវាអាចទញយកបានដតមួយ character ប ុទណាណ េះទចញពី 

String ណាមួយ ដតវាមិនអាចទញយកតួអកសរជាទរចើន ឬ កយណាមួយទចញពី String ណា
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មួយបានទឡើយ។ ទដើមបីទញយកតួអកសរជាទរចើន ឬ កយណាមួយ ទយើងអាចទរបើ method getChars() 
។  

ទូទៅរបស់ getChars(); 
void getChars( int sourceStart, int sourceEnd, char target[],int targetStart); 
ដដល sourceStart សរមាប់កំណ្ត់ index ចាប់ទផាើមរបស់substring, sourceEnd 

សរមាប់កំណ្ត់ឲ្យឋ index ខាងចុងនន substring ដតទិននន័យទដលទទួលបានគឺ ពី sourceStart 
ដល់ sourceEnd-1។ ទហើយ target ជាអនកទទួលទុកនូវអកសរទំងទ េះ។ index ទៅកនុង target 
នឹងរតូវចមលងោក់ទ េះ គឺរតូវឆលងត្តម targetStart ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemogetChars{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str = “ This is a Demo of the getChars method.“; 
int start=10 ; 
int end = 14 ; 
char ch[] = new char[end - start]; 
str.getChars(start,end,ch,0); 
System.out.println(ch); 

} 
} 

១.២.៥ ការទរបើ getBytes() 
Method getBytes() រតូវបានទគទរបើសរមាប់ជួយឲ្យទគអាចផេុក តួអកសរជា byte ទៅកនុង 

array ទោយវាបំដលងលកខណ្ៈពីតួអកសរទៅជា byte ។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់ getBytes()៖ 

byte[] getBytes(); 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoGetBytes{ 

public static void main (String[] agr){ 
String str = “Now we demo about how to use getBytes method“; 
byte b[] = s.getBytes(); 
for(int i=0 ; i<b.length ; i++) 
System.out.println((char) b[i]); 

} 
} 

១.២.៦ ការទរបើ toCharArray() 
Method toCharArray() រតូវបានទគទរបើសរមាប់បំដបកពី String មួយ ទដើមបីយកធាតុមួយ

នីមួយៗទៅកនុង String ទ េះទៅោក់ទៅកនុង array មួយវញិ។ 
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ទរមង់របស់ toCharArray() ៖ 
char[] toCharArray(); 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemotoCharArray{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str= new String(“This is demo of toCharArray method.”); 
char ch[]; 
ch = str.toCharArray(); 
for(int i=0 ; i<str.length() ; i++) 

System.out.println(ch[i]); 
} 

} 
១.២.៧ ការទរបើ valueOf()  

Method valueOf() រតូវបានទគទរបើបំដលងរបទភទទិននន័យទផសងៗទៅជា String ។ វាមាន
ទរមង់ដូចខាងទរកាម៖ 

static String valueOf(double num) 
static String valueOf(float num) 
static String valueOf(Object ob) 
static String valueOf(char chars[]) 

១.២.៨ ការទរបើ toLowerCase()  
Method toLowerCase() រតូវបានទគទរបើសរមាប់បំដលងពីទរមង់អកសរធំ ទៅជាអកសរតូច

ទំងអស់។ 
១.២.៩ ការទរបើ toUpperCase()  

Method toUpperCase() រតូវបានទគទរបើសរមាប់បំដលងពីទរមង់អកសរតូច ទៅជាអកសរធំ
ទំងអស់។ 

ឧទហរណ៍្៖ ខាងទរកាមទនេះបងាា ញពីការទរបើ toLowerCase() និង toUpperCase() 
class DemoUCaseLCase{ 

public static void main(String[] agr){ 
String strLCase = “LOWER Case”.toLowerCase(); 
String strUCase = “UPPER Case”.toUpperCase(); 
System.out.println(strLCase); 
System.out.println(strUCase); 

} 
} 

១.៣ ការទរបើអនុគមន៍ទក់ទងនឹងការទរបៀបទធៀប String 
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វធីិ Java បានផាល់នូវ methods ជាទរចើនដដលអាចឲ្យទយើងទធវើការទរបៀបទធៀប String និងអាច
បទងកើត substring ទចញពី String មួយបាន។ substring គឺជាបំដនក String មួយនន String ទដើម។ 

 
១.៣.១ ការទរបើ equals() និងequalsIgnoreCase() 

ទគទរបើ method equals() ទដើមបីទធវើការទរបៀបទធៀប String ពីរ ថាវាទសមើគ្នន ឬក៏អត់។ វានឹង
ផាល់តនមល true កាលណា String ទំងពីរទ េះមានតួអកសរដូចគ្នន ទំងអស់ ត្តមលំោប់លំទោយ 
ទបើមានការខុសតួអកសរទៅលំោប់ណាមួយទ េះ វានឹងផាល់តនមល false ។ ទហើយ method equals() 
វាមានការរបកាន់ តួអកសរតូច និងអកសរធំ គឺខុសគ្នន ។ 

ទរមង់របស់វា៖ 
boolean equals(String str) 

str ជា object នន String ដដលរតូវទធវើការទរបៀបទធៀបជាមួយនឹង String មួយទទៀត។ 
 

ចំទ េះ method equalsIgnoreCase() មានការទរបើរបាស់ដូច method equals() ដដរ 
គឺរគ្នន់ដតវាខុសគ្នន រតង់ថា វាមិនមានលកខណ្ៈខុសគ្នន ទទរវាងអកសរធំ និងអកសរតូច។ 

ទរមង់របស់វា៖ 
boolean equalsIgnoreCase(String str) 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoEqual{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str1 = “Welcome CUS”; 
String str2 = “Welcome CUS”; 
String str3 = “Welccome CUS”; 
String str4 = “WELCOME CUS”; 
System.out.println(str1 +” equals ”+ str2 + “=” + str1.equals(str2)); 
System.out.println(str1 +” equals ”+ str4 + “=” + str1.equals(str4)); 
System.out.println(str1 +” equals ”+ str3 + “=” + str1.equals(str3)); 
System.out.println(str1 +” equalsIgnoreCase ”+ str4 + “=” +  

           str1.equalsIgnoreCase(str4)); 
} 

} 
ចំណំា៖ រវាងការទរបើ equals() និង == មានការខុសគ្នន ខាងទរកាមជាឧទហរណ៍្បងាា ញ

ពីការខុសគ្នន រវាង equals() និង == 
class DemoEqual{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str1 = “Testing”; 
String str2 = new String(str1); 

System.out.println( str1 + “ equals ” + str2 + “ = “ + str1.equals(str2)); 
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System.out.println( str1 + “ == ” + str2 + “ = “ + (str1==str2)); 
} 

} 
ជាលទធផលវាបាន៖ 

Testing equals Testing = true 
Testing == Testing = false 
មូលទហតុ equals វាទធវើការទរបៀបទធៀបតួអកសរទៅកនុង Object នន String ចំដណ្កឯ == 

វាទធវើការទរបៀបទធៀបថា object ទំងពីរជា object ដូចគ្នន ដដរឬទទ? ។ 
១.៣.២ ការទរបើ regionMatches() 

ទគទរបើ regionMatches() ទដើមបីទធវើការទរបៀបទធៀប substring ទៅរតង់ទីតំ្តងកំណ្ត់មួយ
របស់ String មួយ ជាមួយនឹង substring ទៅរតង់ទីតំ្តងកំណ្ត់ទៅកនុង String មួយទទៀត។ 

ទរមង់របស់ regionMatches() មាន៖ 
boolean  regionMatches(int startIndex, String str2, int str2StartIndex, int numChars) 

 
boolean  regionMatches(boolean ignoreCase, int startIndex, String str2, int  

  str2StartIndex, int numChars) 
 

ដដល startIndex សរមាប់កំណ្ត់ទីតំ្តងចាប់ទផាើមនន String ទី១ , str2 ជា String ទី២ ដដល
រតូវយកមកទរបៀបទធៀប, str2StartIndex សរមាប់កំណ្ត់ទីតំ្តងចាប់ទផាើមនន String ទី២, 
numChars ជាចំនួន ឬរបដវងនន substring ដដលរតូវទធវើការទរបៀបទធៀប និង ignoreCase ទបើោក់
true មានន័យថាវាមិនរបកាន់អកសរតូច ឬ ធំទឡើយ។ 
១.៣.៣ ការទរបើ startsWith, endsWith() 

ទគទរបើ method startsWith() សរមាប់កំណ្ត់នូវ  កយ ឬ String ដដលចាប់ទផាើមជាមួយ
នឹង កយ …ទៅកនុង String ដដលទគចង់រក។ ចំដណ្ក endsWith() វញិ សរមាប់រក កយទៅកនុង 
String ដដលបញ្ច ប់ទោយ កយ…ទៅកនុង String ដដលទគចង់រក។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់ startsWith() និង endsWith() 
boolean startsWith(String str) 
boolean startsWith(String str, int startIndex) 
boolean endsWith(String str) 

ដដល str គឺជា String ដដលរតូវទផេៀងផ្លេ ត់រក។ startIndex សរមាប់កំណ្ត់ index ដដលរតូវ
ចាប់ទផាើមរក។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
“Football”.startsWith(“Foo”); //  វានឹងផាល់តនមល true 
“Football”.endsWith(“ball”); //  វានឹងផាល់តនមល true 
“Football”.startsWith(“ball”,4); //  វានឹងផាល់តនមល true 

១.៣.៤ ការទរបើ compareTo() 
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Method compareTo() រតូវបានទគទរបើទដើមបីទធវើការទរបៀបទធៀបរវាង String ពីរ ថាទតើ String 
មួយណាធំ មួយណាតូច ឬក៏ String ទំងពីរទសមើគ្នន ។ 

 
ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 

int compareTo(String str) 
str គឺជា String ដដលរតូវទរបៀបទធៀបជាមួយ String ដដលកំពុងទរបើ។ 
លទធផលរបស់វា៖ 

-ទបើតូចជាងសូនយ មានន័យថា String ដដលកំពុងទរបើតូចជាង String str 
-ទបើធំជាងសូនយ មានន័យថា String ដដលកំពុងទរបើធំជាង String str 
-ទបើទសមើសូនយ មានន័យថា String ទំងពីរទសមើគ្នន  

ឧទហរណ៍្៖ 
class SortString{ 

static String number[] ={”one”,”two” ,”three” ,”three” ,”four” ,”five”  
          ,”six” ,”seven” ,”eight” ,”nine” ,”ten”}; 

public static void main(String[] agr){ 
for (int i=0;i<number.length;i++){ 

for(int j=i+1;j<number.length;j++){ 
if number[j].compareTo(number[i])<0){ 

String temp=number[i]; 
number[i]=number[j]; 
number[j]=temp; 

} 
} 
System.out.println(number[i]); 

} 
} 

} 
១.៤ ការរកុរកទៅកនុង String 

String class បានផាល់នូវ methods ពីរ ដដលអាចឲ្យទយើងរកុរកទៅកនុង String ចំទ េះតួអកសរដដល
បានកំណ្ត់ ឬ substring ណាមួយ។ methods ទំងពីរទ េះគឺ៖ 

-indexOf() រកតួអកសរ ឬ substring ដដលទកើតទឡើងមុនទគបងាស់ទៅកនុង String ដដលទយើងចង់រក។ 
-lastIndexOf() រកតួអកសរ ឬ substring ដដលទកើតទឡើងទៅខាងទរកាយទគបងាស់ទៅកនុង String 

ដដលទយើងចង់រក។ 
Methods ទំងពីរទនេះ វានឹងផាល់មកវញិនូវទលខ index ដដលតួអកសរ ឬ substring ទ េះបានជួប

របទេះ ដតទបើសិនជារកមិនទឃើញវញិ វានឹងផាល់តនមល -1 វញិ ដដលបញ្ញា ក់ថារកមិនទឃើញ។ 
ទរមង់របស់វាមាន៖ 

int indexOf( int ch) 
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int lastIndexOf(int ch) 
int indexOf(String str) 
int lastIndexOf(String str) 
int indexOf(int ch, int startIndex) 
int lastIndexOf(int ch , int startIndex) 
int indexOf(String str, int startIndex) 
int lastIndexOf(String str , int startIndex) 

- ch ជាតួអកសរដដលទយើងចង់រក 
- str ជា substring ដដលទយើងចង់រក 
- startIndex ជាចំនុចដដលទយើងចាប់ទផាើមរក។ ចំទ េះ indexOf() វាចាប់ទផាើមពីទីតំ្តង 

startIndex រហូតដល់ចុងបញ្ច ប់នន String រឯី lastIndexOf() វញិវាចាប់ទផាើមពី startIndex 
រតឡប់មកទរកាយរហូតដល់ index សូនយ។ 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់ methods ទំងពីរ៖ 
class DemoIndexOf{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str=”CLASSPATH : The directory path specifying the location of “ +  
                “compiled Java class files on the local system.“; 
System.out.println(str); 
System.out.println(“indexOf(e)=“+str.indexOf(„e„)); 
System.out.println(“lastIndexOf(e)=“+str.lastIndexOf(„e„)); 
System.out.println(“indexOf(the)=“+str.indexOf(“the“)); 
System.out.println(“lastIndexOf(the)=“+str.lastIndexOf(“the“)); 
System.out.println(“indexOf(t,14)=“+str.indexOf(„t„,14)); 
System.out.println(“lastIndexOf(t,14)=“+str.lastIndexOf(„t„,60)); 
System.out.println(“indexOf(the,14)=“+str.indexOf( “the“,14)); 
System.out.println(“lastIndexOf(the,14)=“+str.lastIndexOf( “the“,60)); 

} 
} 

១.៥ ការផ្លល ស់បាូរតនមលទៅកនុង String 
ទៅកនុង java មានការពិបាkកនុងការផ្លល ស់បាូរ ឬដកដរបទៅកនុង String មួយ គឺវារតូវដតចមលងចូលទៅ

កនុង StringBuffer ឬទរបើ method មួយចំនួនដូចខាងទរកាម៖ 
១.៥.១ ការទរបើ substring() 

Substring រតូវបានទគទរបើទដើមបីដកយកដផនកមួយនន String ទដើម។ ដដលមានទរមង់ដូច
ខាងទរកាម៖ 

String substring(int startIndex) 
String substring(int startIndex , int endIndex) 
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-startIndex សរមាប់កំណ្ត់ចំនុចចាប់ទផាើមនន substring ដដលរតូវដកយកមក 
-endIndex សរមាប់កំណ្ត់ថាយកមកដល់រតឹម endIndex ទនេះ 
ចំទ េះទរមង់ទី១ ដដលគ្នម ន endIndex មានន័យថា substring ដដលយកទចញមកចាប់ពី 

startIndex រហូតដល់ចុងបញ្ច ប់នន String ទដើម។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
class StringReplace{ 

public static void main(String[] agr){ 
String original = “This is a test. This is too“; 
String search = “is“; 
String sub = “was“; 
String result=””; 
int i; 
do { 

System.out.println(original); 
i = original.indexOf(search); 
if ( i != -1 ){ 

result=original.substring(0,i); 
result=result + sub ; 
result=result + original.substring(i + search.lengtj()); 
original=result; 

  }  
}while(i!=-1); 

} 
} 

១.៥.២ ការទរបើ concat() 
ទគទរបើ concat() method ទដើមបីភាា ប់រវាង String ពីរ។ 
ទរមង់របស់វា៖ 

String concat(String str) 
ឧទហរណ៍្៖ 

  String str1 = “Welcome “; 
String str2 = “CUS” ; 
String str3 = str1.concat(str2); 
str1=str1.concat(“CUS”); 

វាដូចគ្នន នឹងការសរទសរ 
  str3 = str1 + “CUS”; 

១.៥.៣ ការទរបើ replace() 
Method replace() រតូវបានទគទរបើសរមាប់ជំនួសឲ្យតួអកសរណាមួយទៅកនុង String ទំង

មូលទោយតួអកសរណាមួយទផសងទទៀត។ 
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ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
String replace(char original, char replacement) 

ឧទហរណ៍្៖ 
String str = “Welcome to cus.“.replace(„c‟,‟i‟); 
ទពលទ េះ str = “Weliome to ius.”; 

១.៥.៤ ការទរបើ trim() 
ទយើងទរបើ trim() method ទដើមបីកាត់តំរមឹ space ពីខាងមុខ និងខាងទរកាយនន string មួយ។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

String trim() 
ឧទហរណ៏្៖ 
String str = “     Welcome to CUS       “.trim(); 

 
import java.io.*; 
class DemoTrim{ 

public static void main(String[] agr){ 
BufferReader br = new BufferReader(new InputStreamReader(System.in)); 

String str; 
System.out.println(“Please Enter „stop‟ to Quit program!”); 
System.out.println(“Enter state : ”); 
do{ 

str=br.readLine(); 
str = str.trim(); 
if(str.equals(“Illinois”)) 
System.out.println(“Capital is Springfiels”); 
else if(str.equals(“Missouri”)) 
System.out.println(“Capital is Jefferson City”); 
else if(str.equals(“California”)) 
System.out.println(“Capital is Sacramento”); 
else if(str.equals(“Washington”)) 
System.out.println(“Capital is Olympiaa”); 

}while (!str.equals(“stop”)); 
} 

} 
 

២. អំពី StringBuffer 
StringBuffer គឺជាពពួក class នន String ដដលផាល់នូវមុខងារនន Strings ជាទរចើន។ដូចទយើងបាន

ដឹងទហើយថា String វាត្តងឲ្យតួអកសរមួយដខស ទហើយរបEងរបស់វាមានកំណ្ត់។ ទហតុទនេះទហើយបានជា
ទយើងទរបើ StringBuffer ទរ េះវាត្តងឲ្យតួអកសរមួយដខសដដលអាចសរទសរបាន អាចពរងីកបាន អាចឲ្យទគ



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 88 
 

បញ្ចូ លតួអកសរ និង substring ទៅដផនកកណាា ល ឬខាងចុងបាន ទហើយទំហំរបស់ StringBuffer 
វាពរងីកទំហំទោយសវ័យរបវតា។ 

Constructors របស់ StringBuffer មាន៖ 
StringBuffer() 
StringBuffer(int size) 
StringBuffer(String str) 

២.១ ការទរបើ length() និង capacity() 
ទគទរបើ method length() ទដើមបីដឹងពីរបទវងរបស់ StringBuffer មួយ ទហើយទដើមបីដឹងពីចំណុ្េះសរបុ

របស់ (ទំហំ) របស់ StringBuffer ទយើងរតូវទរបើ method capacity() ។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

int length() 
int capacity() 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់ Methods ទំងពីរ៖ 
class DemoStringBuffer{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb=new StringBuffer(“Welcome StringBuffer”); 
System.out.println(“buffer : “+ sb); 
System.out.println(“length : “+ sb.length()); 
System.out.println(“capacity : “+ sb.capacity()); 

} 
} 

២.២ ការទរបើ ensureCapacity() 
ទបើសិនជាទយើងចង់ទរតៀមលកខណ្ៈបទងកើតទីតំ្តងនូវទំហំមួយត្តមចំនួនតួរអកសរ ប េ ប់ពី String 

Buffer បានបទងកើតទឡើងទហើយទ េះ ទយើងរតូវទរបើ ensureCapacity() method ។ វាមានសារៈសំខាន់ ទបើ
ទយើងចង់ដឹងមុនថាទគនឹងបដនថមនូវ string តូចៗជាទរចើនទៅឲ្យ StringBuffer ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
void ensureCapacity(int capacity) 

២.៣ ការទរបើ setLength() 
ទគទរបើ method setLength() ទដើមបីកំណ្ត់របដវង buffer ទៅកនុង Object StringBuffer។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

void setLength(int len) 
កាលណាទយើងបទងកើនទំហំ buffer តួអកសរ null រតូវបដនថមទៅខាងចុង buffer ដដលមានរចួទហើយ។

កាលណាទបើទយើង setLength() របស់ buffer មួយមានតនមលតូចជាង length ដដលកំពុងទរបើ ទពលទ េះវា
នឹងបាត់បង់តួអកសរ។ 
២.៤ ការទរបើ charAt() និង setCharAt() 
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ទគទរបើ method charAt() ទដើមបីទទួលបាននូវតួអកសរណាមួយ ទៅ index ណាមួយ។ ទយើងក៏អាច
កំណ្ត់តួអកសរណាមួយទៅឲ្យ StringBuffer ទៅទីតំ្តងណាមួយបានដដរ ទោយទយើងទរបើ method 
setCharAt() ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
char charAt(int where) 
void setCharAt(int where , char ch) 

ដដល where រតូវដតជាចំនួនវជិាមាន។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoCharAt{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb=new StringBuffer(“Welcome CUS.”); 
System.out.println(“buffer before : ” + sb); 
System.out.println(“charAt(1) : ” + sb.charAt(1)); 
sb.setCharAt(1,‟Y‟); 
sb.setLength(5); 
System.out.println(“buffer after : ” + sb); 
System.out.println(“charAt(1) : ” + sb.charAt(1)); 

} 
} 

២.៥ ការទរបើ getChars() 
ទគទរបើ method getChars() ទដើមបីចមលងទិននន័យទៅកនុង StringBuffer មួយទៅោក់កនុង array 

មួយ។ វាមានទរមង់ទូទៅ៖ 
void getChars(int sourceStart, int sourceEnd,char target[], int targetStart); 

២.៦ ការទរបើ append() 
ទយើងទរបើ method append() សរមាប់ភាា ប់តំណាង string ននរបទភទទិននន័យណាមួយទៅខាងចុង

object នន StringBuffer ។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 

StringBuffer append(String str) 
StringBuffer append(int num) 
StringBuffer append(Object obj) 

ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoAppend{ 

public static void main(String[] agr){ 
String str; 
int x = 54; 
StringBuffer sb = new StringBuffer(65); 
str=sb.append(“x = “).append(x).append(“!”).toString(); 
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System.out.println(str); 
} 

} 
២.៧ ការទរបើ insert() 

Method insert() ទរបើសរមាប់បញ្ចូ ល String មួយទៅកនុង String មួយទទៀត។ ដូចទៅនឹង method 
append() ដដរ វាទៅ String.valueOf() មកទរបើ ទដើមបីទទួលបាននូវ string តំណាងឲ្យតនមលដដលបានទរបើ
ជាមួយនឹងវាទ េះ។ ទពលទ េះ string ទនេះរតូវបានបញ្ចូ លទៅកនុង objects នន StringBuffer ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
StringBuffer insert(int index, String str) 
StringBuffer insert(int index, char ch) 
StringBuffer insert(int index, Object obj) 

រតង់ index បញ្ញា ក់ពីទីតំ្តងដដលរតូវបញ្ចូ ល String ទៅកនុង object នន StringBuffer ។ 
class DemoInsert{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb = new StringBuffer(“I java programming!”) 
sb.insert(2, “ like ”); 
System.out.println(sb); 

} 
} 

២.៨ ការទរបើ reverse() 
ទយើងទរបើ method reverse() ទដើមបីរតឡប់តួអកសរទៅកនុង String មួយ។ 
ទរមង់របស់វា៖ 

StringBuffer reverse() 
ឧទហរណ៍្៖ 
class  DemoReverse{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb = new StringBuffer(“esreveR”); 
System.out.println(sb); 
sb.reverse(); 
System.out.println(sb); 

} 
}  

២.៩ ការទរបើ delete() និង deleteCharAt() 
ទំង delete() និង deleteCharAt() គឺទយើងទរបើសរមាប់លុបតួអកសរទៅកនុង StringBuffer។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 
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StringBuffer delete(int startIndex, int endIndex) 
StringBuffer deleteCharAt(int loc) 

 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoDelete{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb=new StringBuffer(“Welcome CUS!”); 
System.out.println(“Before delete :” + sb); 
sb.delete(4,7); 
System.out.println(“After delete (4,7) :” + sb); 
sb.deleteCharAt(2); 
System.out.println(“After deleteCharAt(2) :” + sb); 

}  
} 

២.១០ ការទរបើ replace() 
ទយើងទរបើ method replace() ទដើមបីជំនួសតួអកសរ ឬ substring មួយទោយ តួអកសរ ឬ substring ថមី 

ទៅកនុង StringBuffer។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 
StringBuffer replace(int startIndex, int endIndex, String str) 
ឧទហរណ៍្៖ 
class DemoReplace{ 

public static void main(String[] agr){ 
StringBuffer sb = new StringBuffer(“”Welcome CUS!”); 
System.out.println(“Before replace: ”+sb); 
sb.replace(8,10,”SOK”); 
System.out.println(“After replace: ”+sb); 

} 
} 

២.១១ ការទរបើ substring() 
ទយើងក៏អាចទរបើ substring() ជាមួយ StringBuffer ដូចនឹងការទរបើជាមួយ String ដដរ។ 

៣. StringTokenizer 
ដំទណ្ើ រការជាទរឿយៗមានការវភិាគរទង់រទយអកសរដដលបានបញ្ចូ ល ការវភិាគគឺបំដបកអកសរទៅ

ជាសំណំុ្បំដណ្កតូចៗោច់ពីគ្នន  ឬ tokens ដដលលំោប់អកសរអាចទធវើឲ្យមានអតថន័យទៅត្តមចំណ្ង់របស់
ទគ ។ StringTokenizer class បានផាល់នូវជំហានទី១ កនុងការវភិាគទនេះទៅថា lexer(lexical analyzer) ឬ 
scanner ។ StringTokenizer អនុវតាត្តម Enumeration interface។ ទហតុទនេះ អកសរដដលទយើងវាយបញ្ចូ ល 
ទ េះ ទគអាចទធវើការរាប់ tokens ទោយដឡកៗពីគ្នន  ដដលមានកនុងវាទោយទរបើ StringTokenizer។ 
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ទដើមបីទរបើរបាស់ StringTokenizer ទគរតូវពញ្ញា ក់ពីអកសរដដលរតូវបញ្ចូ ល និងអកសរដដលមាន delimiters 
(ដដនកំណ្ត់) ជាតួអកសរដដលខ័ណ្ឌ  tokens ។ តួអកសរនីមួយៗទៅកនុង delimiters រតូវគិតដដន
កំណ្ត់ឲ្យបានរតឹមរតូវ ឧទហរណ៍្ “,;:” កំណ្ត់ delimiter នូវសញ្ញា  (,) សញ្ញា  (;) និងសញ្ញា  (:)។ 
ត្តមធមមត្តការកំណ្ត់ delimiters មានតួអកសរដូចជា space , tab, newline និង carriage return ជាទដើម។ 

ទរមង់ constructors របស់ StringTokenizer ៖ 
StringTokenizer(String str) 
StringTokenizer(String str, String delimiters) 
StringTokenizer(String str,String delimiters, boolean delimAsToken) 

- str ជា String ដដលរតូវបំដបក 
- delimAsToken ទបើទយើងោក់ true ទ េះ delimiters រតូវឲ្យតនមលជា tokens ដដរទៅទពល 

String រតូវបានវភិាគ។ ផេុយទៅវញិ delimiter មិនឲ្យតនមលទទ។ 
ទយើងទរបើ method nextToken() ទដើមបីទញយក tokens តគ្នន ។ method hasMoreToken() ទរបើ

សរមាប់ចង់ដឹងថា វាមាន tokens សរមាប់ទញយកទទៀត ឬក៏អត់ វានឹង return true របសិនទបើមាន។ 
ទោយសារ StringTokenizer អនុវតាត្តម Enumeration ទពលទនេះ method hasMoreElements() និង 
nextElement() ក៏រតូវបានទរបើដដរ ទហើយវាអនុវតាដូចគ្នន ទៅនឹង hasMoreTokens() និង nextToken() ដដរ។ 

ខាងទរកាមទនេះជាឧទហរណ៍្មួយបងកីតនូវ StringTokenizer សរមាប់ដញក”key = value “ ជាគូ។ 
សំណំុ្ននគូ “key = value “ តគ្នន រតូវដញកទោយសញ្ញា  (;)។ 

import java.util.StringTokenizer; 
class DemoStringTokenizer{ 

static String str = “title=Java: The Complete Reference;“+ 
           “author=Naughton and Schildt; “+ 
                                      “publisher=Osborne/McGraw-Hill;”+ 
                                      “copyright=1999”; 

public static void main(String[] agr){ 
StringTokenizer st = new StringTokenizer(str,”=;”); 
while(st.hasMoreTokens()){ 

String key =st.nextToken(); 
String value=st.nextToken(); 
System.out.println(key + “\\t”+ value); 

} 
} 

} 
លទធផលដដលទទួលបាន៖ 

title Java: The Complete Reference 
author Naughton and Schildt 
publisher Osborne/McGraw-Hill 
copyright 1999 
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ខាងទរកាមទនេះជាត្តរាងបងាា ញពី method របស់ StringTokenizer 
Method Name អតថន័យ 

int countTokens() ផាល់នូវចំនួន token 
boolean hasMoreTokens() ឲ្យតនមល true ទបើសិនជាមាន token មួយឬទរចើនកនុងString 
boolean hasMoreElements() ឲ្យតនមល true ទបើសិនជាមាន token មួយឬទរចើនកនុងString 
Object nextElement() ផាល់តនមល token ទៅប េ ប់ជា object មួយ 
String nextToken() ផាល់តនមល token ទៅប េ ប់ជា String មួយ 
String nextToken(String delimiters) ឲ្យតនមល token ទៅប េ ប់ជា String មួយ ទហើយកំណ្ត់ 

delimiters string ទៅឲ្យ delimiters ទ េះ 
 
៤. Collection  

ទពលទនេះទយើងគួរដតសាគ ល់ពី collection interfaces ទហើយនិងទរតៀមលកខណ្ៈទដើមបីពិនិតយទមើលថា
classes ធមមត្តនិងការទរបើ collection Interfaces ។ class មួយចំនួនផាល់នូវការអនុវតាទពញទលញ ដដល
អាចទរបើបានដតមាង ឯ classes មួយចំនួនទទៀតមានលកខណ្ៈជា abstract class ផាល់នូវការអនុវតាជា
គទរមាងដដលរតូវបានទរបើជាចំនុចចាប់ទផាើមសរមាប់បទងកើតពពួក collections ដដលគ្នម នលកខណ្ៈជា 
abstract class ទ េះ។ វាពំុមាន collection classes ដដលមានលកខណ្ៈជា synchronized ទឡើយ 
ប ុដនាទយើងនឹងទឃើញទៅទពលទរកាយគឺវាអាចមានទរបើជាលកខណ្ៈ synchronized ។ 

ទ ម្ េះរបស់ Class ការអធិបាយ 
AbstractCollection ភាគទរចើនទរបើ Collection interface 
AbstractList ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractCollection ទហើយទរចើនទរបើ List interface 
AbstractSequentialList ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractList សរមាប់ទរបើជាមួយcollection ដដលទរបើ

លកខណ្ៈបនាគ្នន  រគ្នន់ជាងទរបើលកខណ្ៈមិនត្តមលំោប់លំទោយនន
ធាតុរបស់វា 

LinkedList ទរបើ linked list ទោយទទួលលកខណ្ៈពី AbstractSequentialList 
ArrayList ទរបើ dynamic array ទោយទទួលលកខណ្ៈពី AbstractList 
AbstractSet ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractCollection និងភាគទរចើនទរបើ Set interface 
HashSet ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractSet សរមាប់ទរបើ hash table 
TreeSet ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractSet ដដលទរបើ set ផេុកកនុង tree មួយ 

 
៤.១ ArrayList 

ArrayList class ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractList ទហើយទរបើ List interface ។ ArrayList ផាល់នូវ 
dynamic arrays ដដលអាចពរងីកត្តមតរមូវការ ទរ េះកនុង java ជាធមមត្តគឺមានរបដវងទថរ។ ប េ ប់ពី 
array រតូវបានបទងកើតទឡើងទ េះ ទគមិនអាចពរងីក ឬបរងួមបានទទ ទហើយទគរតូវដតដឹងជាមុននូវចំនួនធាតុ
ដដលរតូវផេុកកនុង array។ ប ុដនាទពលខលេះទគមិនអាចដឹងពីទំហំរបស់ array បានទទ ទដើមបីទរបើសភាពដបបទនេះ
គទរមាងការ collection បានកំណ្ត់នូវ ArrayList ។ ArrayList គឺជាអញ្ញា ត array មួយដដលមានរបដវងនន 
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object references វាអាចបដនថម ឬបនថយបានត្តមតរមូវការ។ ArrayList ទពលបទងកើតរតូវដតកំណ្ត់ទំហំ
តំបូង ទហើយទៅទពលដដលទយើងទរបើហួសវានឹងបទងកើតទោយសវ័យរបវតា ទហើយទៅទពលទយើងលុបធាតុ
ទ េះ វានឹងបនថយទំហំមកវញិ។ 

Constructor របស់ ArrayList មានដូចខាងទរកាម៖ 
ArrayList() 
ArrayList(Collection c) 
ArrayList(int capacity) 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើរបាស់ ArrayList ៖ 
import java.util.*; 
class DemoArrayList{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  //Create an array list 
  ArrayList al=new ArrayList(); 
  System.out.println("Initial size of al : "+al.size()); 
 //add element to array list 
  al.add("C"); 
  al.add("A"); 
  al.add("M"); 
  al.add("B"); 
  al.add("O"); 
  al.add("D"); 
  al.add("I"); 
  al.add("A"); 
  al.add(1,"C1"); 
  System.out.println("Size of al after add Element :" + al.size()); 
  //display the array list 
  System.out.println("Contents of al :" +al); 
  //to remove elements from the array list 
  al.remove("A"); 
  al.remove(2); 
  System.out.println("Size of al after deleted : " + al.size()); 
  System.out.println("Contents of al :" + al); 
 } 
} 
ជាលទធផលទយើងទទួលបាន៖ 

Initial size of al : 0 
Size of al after add Element : 9 
Contents of al :[C, C1, A, M, B, O, D, I, A] 
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Size of al after deleted : 7 
Contents of al :[C, C1, B, O, D, I, A] 

 
ទទេះបីជាចំណុ្េះរបស់ ArrayList object ទកើនទឡើងទោយសវ័យរបវតាត្តមដដល objects មានកនុងវា

ក៏ទោយ ទគអាចបទងកើនចំណុ្េះ ArrayList ត្តមលកខណ្ៈធមមត្តទោយទៅ ensureCapacity() method មក
ទរបើ។ ទគអាចទធវើដបបទនេះ ទៅទពលដដលទគដឹងជាមុននូវអវីដដលទគរតូវផេុកនូវចំនួន items កនុង collection 
ដដលកំពុងមាន។ ត្តមរយៈការបទងកើននូវចំណុ្េះមាងៗទៅរតង់ចំនុចចាប់ទផាើម ទគអាចរកោទុកនូវទីតំ្តងជា
ទរចើនដដលទរបើជាថមីសរមាប់ទពលទរកាយ។ 

ទរមង់របស់ensureCapacity()៖ 
void ensureCapacity(int cap)  

ដដល cap ជាចំណុ្េះថមី។ 
របសិនទបើទយើងចង់បនថយទំហំរបស់ array list ទៅត្តមចំនួនរបស់ items ដដលវាកំពុងមាន ទយើង

រតូវទរបើ method trimToSize()។ 
ទរមង់របស់ trimToSize()៖ 

void trimToSize() 
 
៤.២ ទដើមបីទទួល Array មួយពី ArrayList 

ទគអាចបំដលងពី ArrayList ទៅជា Array មួយោ ងពិតរបាកដ ទោយទរបើ method toArray() ។ 
ទហតុផលមួយចំនួនដដលទគចង់បំដលងពី collection ទៅជា Array គឺ៖ 

-ទដើមបីទទួលបានរយៈទពលដំទណ្ើ រការទលឿនចំទ េះការរបតិបតាិពិតរបាកដ 
-ទដើមបីបញ្ចូ ន array មួយទៅឲ្យ method ដដលមិនបានទធវើ overloaded សរមាប់ទទួលយកនូវ 
collection មួយ។ 
-ទដើមបីបញ្ចូ លនូវ code ដដលមានមូលោា នទលើ collection ទហើយមានសភាពថមីទៅទលើ code ចាស់
ដដលវាមិនទន់សាគ ល់នូវ collection ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class ArrayListToArray{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  //Create an array list 
  ArrayList al=new ArrayList(); 
  //add element to array list 
  al.add(new Integer(1)); 
  al.add(new Integer(2)); 
  al.add(new Integer(3)); 
  al.add(new Integer(4)); 
  System.out.println("Contents of al : "+ al); 
  //get array 
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  Object ia[]=al.toArray(); 
  int sum=0; 
  //sum the array 
  for(int i=0; i<ia.length;i++) 
   sum+=((Integer) ia[i]).intValue(); 
  System.out.println("Sum is = " + sum); 
  } 
 } 
ជាលទធផលទយើងទទួលបាន៖ 
Contents of al : [1, 2, 3, 4] 
Sum is = 10 
 

៤.៣ អំពី LinkList 
LinkedList class វាទទួលលកខណ្ៈពី AbstractSequentialList ទហើយអនុវតានូវ List interface ។ 
ទរមង់ Constructor របស់វា៖ 

LinkedList() 
LinkedList(Collection c) 

ខាងទរកាមទនេះជា methods មួយចំនួនដដលទរបើជាមួយ LinkedList ៖ 
void add(Object obj) 
void add(int index , Object obj) 
void addFirst(Object obj) 
void addLast(Object obj) 
void set(Object obj) 
Object get(int index) 
Object getFirst() 
Object getLast() 
Object removeFirst() 
Object removeLast() 
 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើ LinkedList ៖ 
import java.util.*; 
class DemoLinkedList{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  LinkedList ll = new LinkedList(); 
  ll.add("H"); 
  ll.add("E"); 
  ll.add("L"); 
  ll.add("L"); 
  ll.add("O"); 
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  ll.addLast(" "); 
  ll.addLast("Z"); 
  ll.addFirst ("I"); 
  ll.add(1," "); 
  System.out.println("Original contents of ll : "+ll); 
  ll.remove("Z"); 
  ll.remove(1); 
  System.out.println("Contents of ll after deleted : "+ll); 
  ll.removeFirst(); 
  ll.removeLast(); 
  System.out.println("Contents of ll after removeFirst and Last: "+ll); 
  Object val=ll.get(2); 
  ll.set(2,(String) val + "Changed"); 
  System.out.println("ll after changed : " + ll); 
 } 
} 
លទធផលដដលទទួលបាន៖ 

Original contents of ll : [I,  , H, E, L, L, O,  , Z] 
Contents of ll after deleted : [I, H, E, L, L, O,  ] 
Contents of ll after removeFirst and Last: [H, E, L, L, O] 
ll after changed : [H, E, LChanged, L, O] 

៤.៤  ការចូលទរបើ Collection មួយត្តមរយៈ Iterator 
Iterator អាចឲ្យទយើងទធវើសកមមភាពដដដលៗឆលងកាត់ collection មួយកនុងការទទួលធាតុ ឬលុប

ធាតុណាមួយ។ ListIterator ទទួលលកខណ្ៈពី Iterator ដដលអាចឲ្យឆលងកាត់ list ត្តមទិសទៅ ទហើយទធវើ
ការដកដរបធាតុ។ 

ខាងទរកាមជា methods របស់ Iterator interface 
Method Name អធិបាយ 

boolean hasNext() ផាល់នូវតនមល true របសិនទបើទៅមានធាតុទទៀត 
Object next() ឲ្យតនមលជាធាតុដដលទៅប េ ប់ ទរបើ NoSuchElementException 

ទបើសិនជាវាពំុមានធាតុទៅប េ ប់ 
void remove() លុបនូវធាតុដដលកំពុងទរបើ ទរបើ IllegalStateException ទបើសិន

ជាវាមានការពាោមទៅ remove() មកទរបើដដលមិនមានធាតុ
ទៅខាងមុខ និងទៅ next() មកទរបើ 

 
ខាងទរកាមជា methods របស់ ListIterator  

Method Name អធិបាយ 
void add(Object obj) បញ្ចូ ល object ទៅកនុងlist ខាងមុខធាតុដដលនឹងឲ្យតនមលត្តមរយៈ
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ការទៅ nex() មកទរបើ។ 
boolean hasNext() ឲ្យតនមល true កាលណាមានធាតុទៅប េ ប់ 
Boolean hasPrevious() ឲ្យតនមល true កាលណាមានធាតុទៅខាងមុខ 
Object next() ឲ្យតនមលជាធាតុដដលទៅប េ ប់ ទរបើ NoSuchElementException 

ទបើសិនជាវាពំុមានធាតុទៅប េ ប់ 
int nextIndex() ឲ្យតនមលជា index ននធាតុដដលទៅប េ ប់ ទបើសិនវាពំុមានធាតុទៅ

ប េ ប់ទទ ទ េះវាឲ្យទំហំនន List 
Object previous() ឲ្យតនមលជាធាតុទៅខាងមុខ ទរបើ NoSuchElementException 

ទបើសិនជាវាពំុមានធាតុទៅមុខទទ 
int previousIndex() ឲ្យតនមលជា index ននធាតុដដលទៅខាងមុខទបើសិនវាពំុមានធាតុ

ទៅខាងមុខទទទ េះវាឲ្យតនមល -1 
void remove() លុបនូវធាតុដដលកំពុងទរបើ ទរបើ IllegalStateException ទបើសិន

ជាវាមានការពាោមទៅ remove() មកទរបើមុខ next() ឬ 
previous() រតូវបានទរបើ 

void set(Object obj) ផាល់object ទៅឲ្យធាតុដដលកំពុងទរបើ វាជាធាតុចុងទរកាយឲ្យ
តនមលទោយទៅ next() ឬ previous() មកទរបើ 

 
៤.៥ ការទរបើ Iteractor 

មុននឹងទយើងអាចចូលទរបើ collection មួយត្តមរយៈ iterator ទយើងរតូវដតមាន collection class 
មួយសិន ទោយវាផាល់នូវ iterator() method ដដលអាចឲ្យតនមលជា iterator មួយចំទ េះការចាប់ទផាើម 
collection។ ជាទូទៅទដើមបីទរបើ iterator មួយសរមាប់ដំទណ្ើ រការដដដលៗត្តមរយៈតនមលនន collection ទោយ
អនុវតាត្តមជំហានដូចខាងទរកាម៖ 

១- ទទួលបាន iterator មួយសរមាប់ចាប់ទផាើមនន collection ត្តមរយៈននការទៅ iterator របស់
collection មកទរបើ 
២- ទរបើ loop ដដលមានការទរបើ hasNext() រហូតដល់ hasNext() មានតនមល false 
៣- ទៅកនុង loop ទយើងទទួលបានធាតុនីមួយៗត្តមរយៈការទៅ next() មកទរបើ 
ចំទ េះ collection ដដលទរបើ List ទយើងអាចមាន iterator មួយទោយទៅ ListIterator មកទរបើ។ ដូច

បានពនយល់រចួមកទហើយថា list iterator ផាល់នូវលទធភាពកនុងការចូលទរបើ collection ទំងទិសទៅទៅមុខ 
និងទៅទរកាយបាន ដថមទំងអាចដកដរបធាតុបានទទៀតផង។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class DemoIterator{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  // create array list 
  ArrayList al=new ArrayList(); 
  // add element to array list 
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  al.add("C"); 
  al.add("A"); 
  al.add("M"); 
  al.add("B"); 
  al.add("O"); 
  al.add("D"); 
  al.add("I"); 
  al.add("A"); 
  //use iterator to Display contents of array list 
  System.out.print("Original contents of al : "); 
  Iterator itr = al.iterator(); 
  while(itr.hasNext()){ 
   Object element = itr.next(); 
   System.out.print(element+ " "); 
  } 
  System.out.println(); 
  // modify Object being iterated 
  ListIterator litr = al.listIterator(); 
  while(litr.hasNext()){ 
   Object element=litr.next(); 
   litr.set(element + "+"); 
  } 
  System.out.print("Midified contents of al : "); 
  itr = al.iterator(); 
  while(itr.hasNext()){ 
   Object element=itr.next(); 
   System.out.print(element+ " "); 
  } 
  System.out.println(); 
  //now display the list backwards 
  System.out.print("Modified list backwards : "); 
  while(litr.hasPrevious()){ 
   Object element = litr.previous(); 
   System.out.print(element+ " "); 
  } 
  System.out.println(); 
 } 
} 
លទធផលទទួលបាន៖ 

Original contents of al : C A M B O D I A 
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Midified contents of al : C+ A+ M+ B+ O+ D+ I+ A+ 
Modified list backwards : A+ I+ D+ O+ B+ M+ A+ C+ 

៤.៦ អំពី Comparator  
ទំង TreeSet និង TreeMap សុទធដតផេុកធាតុត្តមលំោប់ វាជា comparator ដដលបទងកើត

នូវមទធាបាយ “ទរៀបត្តមលំោប់” ោ ងជាក់លាក់ ។ ទបើសិនជាទយើងចង់ទរៀបត្តមលំោប់ទផសងវញិ 
ទពលទ េះទយើងរតូវកំណ្ត់នូវ object នន comparator ទៅទពលដដលទយើងបទងកើតនូវសំណំុ្ ឬ map ។ 
ការទធវើដបបទនេះផាល់ឲ្យទយើងនូវលទធភាពទដើមបីដឹក ំទៅរកវធីិផេុកធាតុកនុង collection ដដលបានទរៀប និង 
map។ 

Comparator interface មាន methods ពីរគឺ compare() និង equals()។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

int compare(Object obj1,Object obj2) 
obj1 និង obj2 គឺជា Object ដដលរតូវទធវើការទរបៀបទធៀប។ វាផាល់តនមល ០ កាលណា Object ទំងពីរ

ទសមើគ្នន ,  តនមលអវជិាមាន កាលណា obj1 ធំជាង obj2 និងវជិាមានកាលណា obj2 ធំជាង obj1 វញិ។ method 
ទនេះទយើងអាចទរបើ ClassCastException ទបើរបទភទ Object ទំងពីរមិនរតូវគ្នន កនុងការទរបៀបទធៀប 

Method equals() វាទធវើការទរបៀបទធៀប object មួយទសមើនឹងcomparator ដដលកំពុងទរបើឬទទ។ 
boolean equals(Object obj) 

វាផាល់តនមល true ទបើសិនជាobj និង object ដដលកំពុងទរបើគឺជា Comparator object និងទរបើលំោប់
ដូចគ្នន ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class MyCompare implements Comparator{ 
 public int compare(Object obj1,Object obj2){ 
  String str1,str2; 
  str1=(String) obj1; 
  str2=(String) obj2; 
  return str2.compareTo(str1); 
 } 
} 
class DemoCompare{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  TreeSet ts=new TreeSet(new MyCompare()); 
  ts.add("C"); 
  ts.add("A"); 
  ts.add("M"); 
  ts.add("B"); 
  ts.add("O"); 
  ts.add("D"); 
  ts.add("I"); 
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  ts.add("A"); 
  //get an iterator 
  Iterator itr = ts.iterator(); 
  while(itr.hasNext()){ 
   Object element = itr.next(); 
   System.out.print(element + " "); 
  } 
  System.out.println(); 
 } 
} 
លទធផល៖ 

O M I D C B A 
សូមពិនិតយឲ្យបានលាិតលាន់ទៅទលើ MyCompare ដដលទរបើ Comparator និង Overridden ទៅទលើ 

method compare() ។ ដដលកនុងទ េះវាមានទរបើ method compareTo() របស់ String Class ទដើមបីទធវើការ
ទរបៀបទធៀប String ពីរ ទោយទយើងទធវើការរតឡប់ទោយយក parameter ទី២ មក compareTo() នឹង 
parameter ទី១ ជាទហតុទធវើឲ្យវាតំទរៀបបញ្រ្ញ្ញច សមកវញិ។ 

កមមវធីិខាងទរកាមបងាា ញភាពជាក់ដសែង របស់កមមវធីិ TreeMap ពីដផនកខាងទដើមដដលផេុកទឹករបាក់
បទញ្ាើរ។ ទៅកនុងកំដណ្ថមីមុនទនេះគណ្នីរតូវទរៀបត្តមទ ម្ េះ ក៏ប ុដនាការទរៀបត្តមលំោប់ចាប់ទផាើមទោយ
 មខលួន ។ កមមវធីិខាងទរកាមទនេះទរៀបលំោប់នូវ accounts ត្តម មរតកូល។ ទដើមបីទធវើដបបទនេះ ទយើងទរបើ
comparator ទធវើការទរបៀបទធៀប មរតកូលរបស់ accounts  នីមួយៗ។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
//user a comparator to sort accounts by last name 
import java.util.*; 
//compare last whole words in two strings 
class TreeMapCom implements Comparator{ 
 //Overide compare() method 
 public int compare(Object obj1,Object obj2){ 
  int i,j,k; 
  String str1,str2; 
  str1=(String)obj1; 
  str2=(String)obj2; 
  //find index of beginning of last name 
  i=str1.lastIndexOf(' '); 
  j=str2.lastIndexOf(' '); 
  k=str1.substring(i).compareTo(str2.substring(j)); 
  if(k==0) // last name match, check entire name 
   return str1.compareTo(str2); 
  else 
   return k; 
 } 
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 //no need to overide equals() method 
} 
class DemoTreeMap{  
 public static void main(String[] agr){ 
  //create tree map 
  TreeMap tm=new TreeMap(new TreeMapCom()); 
  //put element to the map 
  tm.put("Choeun Net",new Double(3456.43)); 
  tm.put("Lim Navuth",new Double(5432.12)); 
  tm.put("Lim Sothea",new Double(9876.54)); 
  tm.put("Phan Thenghay",new Double(8765.43)); 
  tm.put("Lai Chansok",new Double(7654.32)); 
  tm.put("Srorn Seiha",new Double(9753.13)); 
  tm.put("You Hengadom",new Double(7531.31)); 
  //get a set of the entires 
  Set set=tm.entrySet(); 
  //get an iterator 
  Iterator itr = set.iterator(); 
  //display elements 
  while(itr.hasNext()){ 
   Map.Entry me=(Map.Entry)itr.next(); 
   System.out.print(me.getKey() + ": "); 
   System.out.println(me.getValue()); 
  } 
  System.out.println(); 
  //deposit 1111 into Srorn Seiha's account 
  double balance =((Double)tm.get("Srorn Seiha")).doubleValue(); 
  tm.put("Srorn Seiha",new Double(balance + 1111)); 
  System.out.println("Srorn Seiha's new balance" + tm.get("Srorn Seiha")); 
 } 
} 
លទធផលទទួលបាន៖ 

Lai Chansok: 7654.32 
You Hengadom: 7531.31 
Lim Navuth: 5432.12 
Choeun Net: 3456.43 
Srorn Seiha: 9753.13 
Lim Sothea: 9876.54 
Phan Thenghay: 8765.43 
Srorn Seiha's new balance10864.13 
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៤.៧ អំពី Arrays 

Java 2 បានបដនថម class ថមីមួយទទៀតទៅកនុង java.util គឺ Arrays class វាផាល់នូវ methods 
ទផសងៗ ដដលមានសារៈសំខាន់ទៅទពលទយើងទធវើការជាមួយ Arrays។ ទទេះបីជា methods ទំងទនេះមិន
ដមនជាដផនកមួយននពពួក collection framework ក៏ទោយ ប ុដនាវាជាសាព នចមលងចទ ល េះរវាងពពួក collections 
និង array។ 

Methods ដដលកំណ្ត់ទោយ Arrays class មាន៖ 
- Method asList() ឲ្យតនមលជា List ដដលរតូវបានសាគ ល់ទោយ Array ។ ទគនិោយមា ង 

ទទៀតថា List និង Array បញ្ញា ក់ឲ្យទីតំ្តងដូចគ្នន ។ទរមង់របស់វា៖ 
static List asList(Object[] array) // array គឺជាarray ផេុកទិននន័យ 
- Method binarySearch() ទរបើសរមាប់តនមលដដលបានកំណ្ត់ វារតូវបានទរបើជាមួយ array 

ដដលបានតំទរៀបរចួជាទរសច។ វានឹងផាល់នូវទលខ index ននធាតុដដលទយើង search 
ទឃើញ។ ដតទបើsearch មិនទឃើញវានឹងផាល់តនមលអវជិាមាន។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
static int binarySearch(byte[] array , byte value) 
static int binarySearch(char[] array , char value) 
static int binarySearch(double[] array , double value) 
static int binarySearch(float[] array , float value) 
static int binarySearch(int[] array , int value) 
static int binarySearch(long[] array , long value) 
static int binarySearch(short[] array , short value) 
static int binarySearch(Object[] array , Object value) 
static int binarySearch(Object[] array , Object value, Comparator c) 

- Method equals() ទរបើសរមាប់ទរបៀបទធៀប array ពីរ ទបើសិនជា Array ទំងពីរទសមើគ្នន  វានឹង
ផែល់តនមល true ផេុយទៅវញិ វានឹងផែល់តនមល false។ 
static boolean equals(boolean array1[] , boolean array2[]) 
static boolean equals(byte array1[] , byte array2[]) 
static boolean equals(char array1[] , char array2[]) 
static boolean equals(double array1[] , double array2[]) 
static boolean equals(float array1[] , float array2[]) 
static boolean equals(int array1[] , int array2[]) 
static boolean equals(long array1[] ,long array2[]) 
static boolean equals(short array1[] , short array2[]) 
static boolean equals(Object array1[] , Object array2[]) 
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- Method fill() ទរបើសរមាប់កំណ្ត់តនមលមួយទៅឲ្យធាតុទំងអស់ទៅកនុង array ។ ទយើងអាច
និោយមា ងទទៀតថា វាបំទពញឲ្យ array នូវតនមលកំណ្ត់មួយ ។ fill() មានពីរទរមង់ 

ទរមង់ទី១៖ 
static void fill(boolean[] array , boolean value) 
static void fill(byte[] array , byte value) 
static void fill(char[] array , char value) 
static void fill(double[] array , double value) 
static void fill(float[] array , float value) 
static void fill(int[] array , int value) 
static void fill(long[] array , long value) 
static void fill(short[] array ,short value) 
static void fill(Object[] array , Object value) 

ទរមង់ទី២៖ 
static void fill(boolean[] array ,int start, int end, boolean value) 
static void fill(byte[] array , int start, int end, byte value) 
static void fill(char[] array , int start, int end, char value) 
static void fill(double[] array , int start, int end, double value) 
static void fill(float[] array , int start, int end,float value) 
static void fill(int[] array , int start, int end, int value) 
static void fill(long[] array , int start, int end, long value) 
static void fill(short[] array , int start, int end, short value) 
static void fill(Object[] array , int start, int end, Object value) 

methods ទំងអស់ទនេះអាចទរបើជាមួយ Exception របទភទ IllegalArgumentException ទៅ
ទពលដដល start ធំជាង end ឬក៏ ArrayIndexOutOfBoundsException កាលណា start ឬ end ទៅ
ទរៅដដនកំណ្ត់។ 

- Method sort() រតូវបានទគទរបើសរមាប់តំទរៀបទិននន័យកនុង array ត្តមលំោប់ទកើន។ 
វាមានពីរ ទរមង់។ 

ទរមង់ទី១៖ ទរៀបត្តមលំោប់កនុង array ទំងមូល 
static void sort(byte[] array) 
static void sort(char[] array) 
static void sort(double[] array) 
static void sort(float[] array) 
static void sort(int[] array) 
static void sort(long[] array) 
static void sort(short[] array) 
static void sort(Object[] array) 
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static void sort(Object[] array, Comparator c) 
 

ទរមង់ទី២៖ ទរៀបត្តមលំោប់កនុង array ចទ ល េះ index ពី start ដល់ end-1 
methods ទំងអស់ទនេះអាចទរបើជាមួយ Exception របទភទ static void sort(byte[] array, 
int start, int end) 
static void sort(char[] array, int start, int end) 
static void sort(double[] array, int start, int end) 
static void sort(float[] array, int start, int end) 
static void sort(int[] array, int start, int end) 
static void sort(long[] array, int start, int end) 
static void sort(short[] array, int start, int end) 
static void sort(Object[] array, int start, int end) 
static void sort(Object[] array, int start, int end, Comparator c) 

IllegalArgumentException ទៅទពលដដល start ធំជាង end ឬក៏ ArrayIndexOutOfBounds-
Exception កាលណា start ឬ end ទៅទរៅដដនកំណ្ត់។ 
ចំណំា ៖ រគប់ទរមង់ទំងអស់ ដដលមាន Comparator parameter អាចទរបើ ClassCastException 
កាលណាធាតុនន array ដដលរតូវទរៀបត្តមលំោប់ទ េះមិនអាចទធវើការទរបៀបទធៀបបាន។ 

ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class DemoArray{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  int[] array=new int[10]; 
  for (int i=0 ; i<10 ; i++) 
   array[i]= -5*i ; 
  //display  then sort and display again 
  System.out.print("Original contents : "); 
  display(array); 
  Arrays.sort(array); 
  System.out.print("Sorted : "); 
  display(array); 
  //fill and display 
  Arrays.fill(array,2,6,-1); 
  System.out.print("After fill() : "); 
  display(array); 
  //sort and diplay 
  Arrays.sort(array); 
  System.out.print("after sort again: "); 
  display(array); 
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  //binary search for -15 
  System.out.print("the value -15 in location : "); 
  int index=Arrays.binarySearch(array,-15); 
  System.out.println(index); 
 
 } 
 static void display(int[] array){ 
  for(int i=0;i<array.length;i++) 
   System.out.print(array[i] + " "); 
   System.out.println(); 
 } 
} 
លទធផល៖ 

Original contents : 0 -5 -10 -15 -20 -25 -30 -35 -40 -45 
Sorted : -45 -40 -35 -30 -25 -20 -15 -10 -5 0 
After fill() : -45 -40 -1 -1 -1 -1 -15 -10 -5 0 
after sort again: -45 -40 -15 -10 -5 -1 -1 -1 -1 0 
the value -15 in location : 2 

  
៤.៨ អំពី Vector 

Vector វាមានលកខណ្ៈដូចជា dynamic array ទហើយវារសទដៀងទៅនឹង ArrayList ដដរ ក៏ប ុដនាវា
មានភាពខុសគ្នន ពីរគឺ Vector មានលកខណ្ៈ synchronized ទហើយនិងមាន methods ជាទរចើនដដលមិន
ដមនជាចំដណ្កននពពួក collection។ ជាមួយ Java 2 ទនេះ Vector ទទួលលកខណ្ៈពី AbstractList និង
អនុវតាត្តម List interface ទហតុទនេះវាមានលកខណ្ៈរតូវគ្នន នឹង collections ោ ងទពញទលញ។ 

ទរមង់ Constructors របស់ Vector៖ 
Vector( ) 
Vector( int size) 
Vector( int size, int incr) 
Vector( Collection c) 

ចំទ េះ vector កាលណាទយើងមិនបានកំណ្ត់តនមលតំបូងដូចកនុងករណី្ constructor ទី១ វាឲ្យតនមល
ជា default គឺ ១០។ ចំទ េះ incr ជាកំទណ្ើ នទំហំរបស់ Vector រាល់ទពលដដល Vector ទ េះបាូរទំហំ។ 
ទហើយ constructor ទី៤ គឺបទងកើតនូវ vector មួយដដលមានធាតុនន collection វារតូវបានបដនថមទឡើងទោយ 
Java 2 ។ 

រគប់ vectors ទំងអស់ចាប់ទផាើមទឡើងទោយមានចំណុ្េះតំបូង ប េ ប់ពីចំណុ្េះដំបូងទនេះរតូវបាន
អស់(ទរបើមកដល់ទំហំទនេះ) ទហើយទៅទពលដដលទគចង់ផេុក Object ទៅកនុង vector ទ េះទទៀត vector នឹង
បទងកើតទីតំ្តងសរមាប់ Object ទ េះ ទោយបូកទំហំសរមាប់ object ទ េះទោយសវ័យរបវតា។ ត្តមរយៈការ
បទងកើតទីតំ្តងទលើសពីតរមូវការ ទ េះ vector នឹងបនថយទោយសវ័យរបវតាដដរ។ បរមិាណ្ននការបទងកើតទីតំ្តង
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បដនថមរតូវបានកំណ្ត់ទៅកនុង (incr) ទៅទពលទយើងបទងកើត vector ។ ទបើមិនបញ្ញា ក់ទទវានឹងទកើនទឡើងទទវ
ត្តមរយៈដំទណ្ើ របទងកើតទីតំ្តងនីមួយៗ។ 

Vector បានបទងកើត data members ដដលមានលកខណ្ៈ protected ដូចខាងទរកាម៖ 
int capacityIncrement; 
int elementCount; 
Object elementData[]; 

តនមលកំទណ្ើ នផេុកកនុង capacityIncrement, ចំនួនធាតុផេុកកនុង elementCount និងarray ដដលផេុក
vector ោក់ទៅកនុង elementData។ 
Methods របស់ Vector ដដលអាចទរបើបានបដនថមទៅទលើ methods ដដលមានកនុងពពួក collections 
មានដូចខាងទរកាម៖ 
 

Methods Name អធិបាយ 
final void addElement(Object element) បញ្ចូ ល element ថមីទៅកនុង vector  
final int capacity() របាប់ពីទំហំ(ចំណុ្េះ) នន vector 
Object clone() ឲ្យតនមលសេួននន vector ដដលកំពុងទរបើ 
final boolean contains(Object element) ផាល់តនមល true របសិនទបើ element ទ េះមានទៅកនុងVector 
final void copyInto(Object array[]) ចមលងធាតុទៅកនុង vector ទៅឲ្យ array 
final Object elementAt(int index) ផាល់ធាតុទៅរតង់ index ទ េះ 
final Enumeration elements() ឲ្យតនមលជារបាប់ននធាតុកនុង vector 
final ensureCapacity(int size) កំណ្ត់ចំណុ្េះអបបបរមានន vector ទោយ size 
final Object firstElement() ផាល់ធាតុទី១ ទៅកនុង vector 
final int indexOf(Object element) ផាល់តនមល index របស់ element ទបើសិនជាមានកនុង vector 

និងតនមល -1 កាលណាគ្នម ន element ទៅកនុង vector 
final int indexOf(Object element,int start) ផាល់តនមល index ទៅរតង់ element ឬប េ ប់ start ផាល់តនមល 

(-1) ទបើសិនជាមិនមានទៅកនុង vector  
final void insertElement(Object element, 

int index) 
បញ្ចូ ល element ទៅកនុង Vector ទៅរតង់ index 

final boolean isEmpty() ផាល់តនមល true ទបើសិនជា vector គ្នម នធាតុ 
final Object lastElement() ផាលតនមល element ដដលទៅចុងទរកាយទគ 
final int lastIndexOf(Object element) ផាល់តនមលជា index ទៅដផនកខាងចុងនន element ទបើសិនជា 

element មិនមានទៅកនុង vector វាផាល់តនមល -1 
final int lastIndexOf(Object element, int 

 start) 
ផាល់តនមលជា index ទៅដផនកខាងចុងនន element មុន start 
ទបើសិនជា element មិនមានទៅកនុង vector វាផាល់តនមល -1 

final void removeAllElements() លុបធាតុទំងអស់ទចញពី vector 
final boolean removeElement(Object  លុប element ទចញពី vector ទហើយវាផាល់តនមល true ទបើ
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element) សិនជាលុបបានទជាគជ័យ  
final void removeElementAt(int index) លុប element ទៅរតង់ index 
final void setElementAt(Object element,  

int index) 
បញ្ចូ ល element ចូលកនុង vector រតង់ index 

final void setSize(int size) ផាល់ទំហំ(ចំណុ្េះ) size ទៅឲ្យ vector ទបើទំហំថមីតូចជាង 
ទំហំចាស់ ទពលទ េះបាត់បង់ធាតុ ដតទបើធំជាង ទពលទ េះ 
ធាតុ null រតូវបានោក់បញ្ចូ ល 

final int size() ផាល់តនមលជាចំនួនធាតុដដលកំពុងមានទៅកនុង vector 
String toString() ឲ្យតនមលជា string ដដលសមមូលនឹង vector 
final void trimToSize() កំណ្ត់ទំហំរបស់ vector ទសមើនឹងចំនួនធាតុដដលវាកំពុងផេុក 
 

ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class DemoVector{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  //initial size of vector is 3 and increment by 2 
  Vector v =new Vector(3,2); 
  System.out.println("Initial size: " + v.size()); 
  System.out.println("Initial capacity: " + v.capacity()); 
  v.addElement(new Integer(1)); 
  v.addElement(new Integer(2)); 
  v.addElement(new Integer(3)); 
  v.addElement(new Integer(4)); 
  System.out.println("Capacity after added 4 integer Number :" + v.capacity()); 
  v.addElement(new Double(4.5)); 
  System.out.println("Current Capacity : " + v.capacity()); 
  v.addElement(new Double(6.08)); 
  v.addElement(new Integer(9)); 
  System.out.println("Current Capacity : " + v.capacity()); 
  v.addElement(new Float(9.4)); 
  v.addElement(new Integer(11)); 
  System.out.println("Current Capacity : " + v.capacity()); 
  System.out.println("First element : " +(Integer)v.firstElement() ); 
  System.out.println("Last element : " +(Integer)v.lastElement() ); 
  if (v.contains(new Integer(3))) 
  System.out.println("Vector contain 3"); 
  //enumerate the elements in the vector 
  Enumeration vEnum=v.elements(); 
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  System.out.println("\nElements in vector:"); 
  while (vEnum.hasMoreElements()) 
   System.out.print(vEnum.nextElement()+ " "); 
  System.out.println(); 
 } 
} 
លទធផលគឺ៖ 

Initial size: 0 
Initial capacity: 3 
Capacity after added 4 integer Number :5 
Current Capacity : 5 
Current Capacity : 7 
Current Capacity : 9 
First element : 1 
Last element : 11 
Vector contain 3 
 
Elements in vector: 
1 2 3 4 4.5 6.08 9 9.4 11 

 
ទៅកនុង java 2 ទយើងអាចទរបើ iterator ជាមួយ Vector បានដដរ ទគទរបើ iterator ជំនួសឲ្យការទរបើ 

enumeration ។ 
//use an iterator to display contents 
Iterator itr=v.iterator(); 
System.out.println("\nElements in vector:"); 
while (itr.hasNext()) 
 System.out.print(itr.next()+ " "); 
System.out.println(); 

 
៥. អំពីការទរបើរបាស់ Hashtable 

Hashtable class សថិតទៅកនុង java.util ទហើយជា subclass មួយដដលទទួលលកខណ្ៈពី abstract 
class មួយទ ម្ េះ Dictionary ។ ទទេះជាោ ងណាក៏ទោយ Java 2 បានបទងកើតជាថមីនូវ Hashtable ទោយ
ឲ្យវាអនុវតាត្តម Map interface ។ ដូទចនេះ Hashtable បានបញ្ចូ លទៅកនុងពពួក collections ។ 

Hashtable ផេុកនូវតនមល key/value ជាគូទៅកនុងត្តរាង “hash”។ ទៅទពលទរបើ Hashtable ទគបញ្ញា ក់
នូវ object ដដលរតូវទរបើជា key និងតនមលដដលទគចង់ភាា ប់ទៅនឹង key ទ េះ។ ទពលទ េះ key រតូវទធវើឲ្យទៅ
ជា hash ទហើយ hash code ដដលជាលទធផលរតូវបានទរបើជា index ដដលតនមលទ េះផេុកកនុងត្តរាង។ 

Hash table អាចផេុកដត Objects ប ុទណាណ េះ ដដលសរទសរ Overriden ទលើ hashCode() method និង
equals() method ទហើយរតូវបានកំណ្ត់ទោយ object ។ hashCode() រតូវគណ្  និងឲ្យតនមលជា hash 
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code សរមាប់ object។ ត្តមពិត equals() ទធវើការទរបៀបទធៀប objects ពីរ ។ Java ផាល់នូវលកខណ្ៈងាយ
រសួលជាទរចើន ទោយវាមាន classes ដដលមានរសាប់ ទរបើនូវ hashCode() ។ ឧទហរណ៍្របទភទទិននន័យ 
ភាគទរចើនទរបើ String object ជា Key ។ String ទរបើទំង hashCode() និង equals()។ 

ទរមង់ Constructors របស់ Hashtable ៖ 
Hashtable() 
Hashtable(int size) 
Hashtable(int size, float fillRatio) 
Hashtable(Map m) 

ទរមង់ទី១ ជា default constructor ។ទី២ បទងកើត hash table ដដលកំណ្ត់ទំហំតនមលតំបូងគឺ size។
ទី៣ បទងកើតនូវ hash table ដូចនឹងទរមង់ទី២ ដដរ ដតវាមានចំនួនសមាមារតដដលរតូវបំទពញ ។ ចំនួន
សមាមារតរតូវសថិតទៅចទ ល េះ 0.0 និង 1.0 ទហើយវាកំណ្ត់នូវរទបៀបដដល hash table ទពញមុននឹងរតូវបាូរ 
ទំហំ ។ ជាពិទសសទៅទពលចំនួនធាតុធំជាងចំណុ្េះនន hash table គុណ្នឹងទលខសមាមារតដដលរតូវ
បំទពញរបស់វា ទពលទ េះ hash table នឹងរតូវពរងីក។ របសិនទបើទយើងមិនបានបញ្ញា ក់នូវចំនួនសមាមារត
ទទវានឹងទរបើ 0.75 ។ទរមង់ចុងទរកាយបងាស់ បទងកើតនូវ hash table មួយដដលកំណ្ត់តនមលតំបូងទោយធាតុ
Map m ទរមង់ទនេះរតូវបានបញ្ចូ លទោយ java 2 ។ 

Methods ដដលអាចទរបើជាមួយ Hashtable ៖ 
ទ ម្ េះ method អធិបាយ 

void clear() Clear hash table 
Object clone() Clone Object ពីរដូចគ្នន  
boolean contains(Object value) ឲ្យតនមល true ទបើសិនជា hash table មានផេុក object value 
boolean containsKey(Object key) ឲ្យតនមល true ទបើសិនជា hash table មានផេុក object key ទ េះ 
boolean containsValue(Object value) ឲ្យតនមល true ទបើសិនជា hash table មានផេុក object value 
Enumeration elements() ឲ្យតនមលជាចំនួនរបាប់ននតនមលដដលផេុកកនុង hash table 
Object get(Object key) ផាល់មកវញិនូវ Object ដដលរតូវនឹង key ទបើគ្នម នផាល់ null 
boolean isEmpty() ផាល់តនមល true ទបើសិនជា hash table ទទទ 
Enumeration keys() ឲ្យតនមលជាចំនួនរបាប់នន key ដដលផេុកកនុង hash table 
Object put(Object key, Object value) បញ្ចូ ល key និង value ទៅកនុង hash table 
void rehash() បទងកើនទំហំរបស់ hash table ទហើយទរៀបោក់ជាថមីរគប់ keys 

ទំងអស់របស់វាកនុង hash table 
Object remove(Object key) លុបតនមលទចញពី hash table ទបើ key វារតូវគ្នន  
int size() ផាល់តនមលជាចំនួនននការបញ្ចូ លកនុង hash table 
String toString() ឲ្យតនមលជា string ដដលសមមូលនឹង hash table 

 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class DemoHashTable1{ 
 public static void main(String[] agr){ 
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  Hashtable balance = new Hashtable(); 
  Enumeration names; 
  String str; 
  double bal; 
  balance.put("Choeun Net",new Double(3456.43)); 
  balance.put("Lim Navuth",new Double(5432.12)); 
  balance.put("Lim Sothea",new Double(9876.54)); 
  balance.put("Phan Thenghay",new Double(8765.43)); 
  balance.put("Lai Chansok",new Double(7654.32)); 
  balance.put("Srorn Seiha",new Double(9753.13)); 
  balance.put("You Hengadom",new Double(7531.31)); 
  //show all balance in hash table 
  names=balance.keys(); 
  while(names.hasMoreElements()){ 
   str=(String) names.nextElement(); 
   System.out.println(str + ": "+ balance.get(str)); 
  } 
  System.out.println(); 
  //deposit 1111 into Srorn Seiha's account 
  bal=((Double)balance.get("Srorn Seiha")).doubleValue(); 
  balance.put("Srorn Seiha",new Double(bal + 1111)); 
  System.out.println("Srorn Seiha's new balance" +  
balance.get("Srorn Seiha")); 
 } 
} 
លទធផលគឺ៖ 

Lai Chansok: 7654.32 
Lim Navuth: 5432.12 
Srorn Seiha: 9753.13 
Lim Sothea: 9876.54 
You Hengadom: 7531.31 
Phan Thenghay: 8765.43 
Choeun Net: 3456.43 
 
Srorn Seiha's new balance 10864.13 

ចំណុ្ចសំខាន់មួយគឺដូចទៅនឹង map class ដដរ hash table មិនអាចទរបើ iterators បានទោយ
ផ្លេ ល់ទឡើយ ។ ទហតុទនេះកមមវធីិមុនទនេះទរបើ Enumeration ទដើមបីបងាា ញតនមលននចំនួនទឹករបាក់។ ទទេះជា
ោ ងណាក៏ទោយ ទយើងក៏អាចទរបើ iterators បានដដរ។ ទដើមបីទធវើដូទចនេះបាន ទយើងទរបើ method មួយកនុង
ចំទណាម methods របស់ពពួក collection ដដលកំណ្ត់ទោយ Map ដូចជា entrySet() ឬ keySet()។ 
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ឧទហរណ៍្៖ 
import java.util.*; 
class DemoHashTable2{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  Hashtable balance = new Hashtable(); 
  String str; 
  double bal; 
  balance.put("Choeun Net",new Double(3456.43)); 
  balance.put("Lim Navuth",new Double(5432.12)); 
  balance.put("Lim Sothea",new Double(9876.54)); 
  balance.put("Phan Thenghay",new Double(8765.43)); 
  balance.put("Lai Chansok",new Double(7654.32)); 
  balance.put("Srorn Seiha",new Double(9753.13)); 
  balance.put("You Hengadom",new Double(7531.31)); 
  //show all balance in hash table 
  Set set=balance.keySet(); 
  //get iterator 
  Iterator itr = set.iterator(); 
  while(itr.hasNext()){ 
   str=(String) itr.next(); 
   System.out.println(str + ": "+ balance.get(str)); 
  } 
  System.out.println(); 
  //deposit 1111 into Srorn Seiha's account 
  bal=((Double)balance.get("Srorn Seiha")).doubleValue(); 
  balance.put("Srorn Seiha",new Double(bal + 1111)); 
  System.out.println("Srorn Seiha's new balance" + balance.get("Srorn 
Seiha")); 
 } 
} 
លទធផលគឺ៖ 

Lai Chansok: 7654.32 
Lim Navuth: 5432.12 
Srorn Seiha: 9753.13 
Lim Sothea: 9876.54 
You Hengadom: 7531.31 
Phan Thenghay: 8765.43 
Choeun Net: 3456.43 
Srorn Seiha's new balance 10864.13 
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End 
( END) 
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ទមទរៀនទី ១០   

  អាំព្ើការភប្រើប្ាស ់Events 
 
១. អំពី Events 
 ការទរបើរបាស់ event គឺទដើមបីឲ្យមានទំ ក់ទំនងជាមួយ applets និង components ទផសងៗទទៀត។ 
Events ភាគទរចើនដដលទគទរបើទ េះ គឺវាទកើតទឡើងទោយសារ mouse, keyboard និង controls ទផសងៗ
ទទៀត។ ទគអាចទរបើ Events ទំងអស់ទៅកនុង Java 2  ត្តមរយៈ Package មួយទ ម្ េះ java.awt.event ។ 
ទយើងអាចទរបើ Event ត្តមលំ ំរបស់ Java 2 ដដលទគទៅថា delegation event model ជាជាងទរបើត្តម
លំ ំ Java version 1.0 ទរ េះត្តមលំ ំ Java 2 ទនេះវាមានលកខណ្ៈទូទៅ ចាស់លាស់ដដលអាចបទងកើត
និងដំទណ្ើ រការ Event បានោ ងលា ទ លគឺ source បទងកើតនូវ event ទហើយបញ្ាូ ន event ទនេះទៅកាន់
listeners មួយ ឬទរចើន។ listener រងចំាទទួល event ទពលទទួលបានទហើយវាដំទណ្ើ រការ event រចួបញ្ាូ ន
លទធផលរតឡប់មកវញិ។ 

Java អាចដំទណ្ើ រការ event ទោយមិនទរបើលំ ំ delegation event model បាន ទោយវាទទួល
លកខណ្ៈពី AWT component ដតទទេះជាោ ងណាក៏វាពំុមានលកខណ្ៈលារបទសើរដូចលំ ំ delegation 
event model ដដរ។ 

Event គឺជា object មួយដដលទរៀបរាប់ពីបដរមបរមួលសភាពលកខណ្ៈទៅកនុង Source ។ វាទកើត
ទឡើងទោយសារអំទពើរបស់ user ទៅទលើសមាសធាតុទៅកនុង graphical user interface ។ event វាអាច
ទកើតទឡើងទពលចុច button , បញ្ចូ លត្តម keyboard , ទរជើសទរ ើស items , ការចុចទលើ mouse , timer ហួស
កំណ្ត់, counter ហួសតនមល , software/ hardware មានបញ្ញា ទកើតទឡើង ឬការរបតិបតាចប់សពវរគប់ជា
ទដើម។ 

២. អំពី Event Sources 
Source គឺជា Object មួយបទងកើតនូវ event , វាអាចបទងកើតនូវ event មួយ ឬក៏ទរចើនបាន។ Source 

រតូវដតកត់រត្តនូវ listeners ទដើមបីឲ្យ listeners ទទួលសញ្ញា កំនត់រត្តអំពីរបទភទ event ដដលបានបញ្ញា ក់។ 
របទភទ event នីមួយ  ៗមាន methods កំណ្ត់រត្តរបស់ខលួនទរៀងៗខលួន។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
public void addTypeListener(TypeListener el) 

ដដល type គឺជាទ ម្ េះរបស់ event, el គឺ event listener ។ 
ឧទហរណ៍្ method ដដលកត់រត្តនូវ keyboard event listener គឺ addKeyListener(), method កត់

រត្តនូវ mouse motion listener គឺ addMouseMotionListener()។ ទៅទពល event មួយទកើតទឡើងទ េះ រគប់ 
listeners ទំងអស់ដដលបានកត់រត្ត រតូវកត់សំគ្នល់ និងទទួលនូវការចមលងនន event object ដដល
លកខណ្ៈទនេះរតូវបានទគទៅថា multicasting the event ។ 

Source ខលេះអនុញ្ញា តឲ្យ listener ដតមួយគត់សរមាប់តក់រត្ត។ ទរមង់ទូទៅរបស់ method ទនេះគឺ៖ 
public void addTypeListener(TypeListener el) throws java.util.TooManyListenersException 
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កាលណា event មួយទកើតទឡើង listener ដដលបានកត់រត្ត រតូវបានកត់សំគ្នល់ លកខណ្ៈទនេះ
រតូវបានទៅថា unicasting the event ។ 

Source រតូវដតផាល់នូវវធីិមួយដដលអាចឲ្យ listener មួយលុបបំបាត់នូវកំណ្ត់រត្តចំទ េះ event ណា
មួយដដលបានបញ្ញា ក់។ ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 

public void removeTypeListener(TypeListener el) 
ឧទហរណ៍្ ទដើមបីលុបបំបាត់នូវ keyboard listener គឺ removeKeyListener()។ 

៣. អំពី Event Listeners 
Listener គឺជា object មួយដដលរតូវបានកំណ្ត់ទៅទពល event មួយបានទកើតទឡើង ។ ទី១ វារតូវ

ដតកត់រត្តទុកនូវ source មួយឬទរចើន ទដើមបីទទួលសញ្ញា  កំណ្ត់រត្តរបទភទ events ដដលបានបញ្ញា ក់។ ទី២ 
វារតូវទរបើ methods ទដើមបីទទួល និងដំទណ្ើ រការសញ្ញា កំណ្ត់រត្តទំងទនេះ។ 

Methods ដដលទទួល events និងដំទណ្ើ រការ events រតូវបានកំណ្ត់ទៅកនុងសំនំុ interface ដដល
សថិតទៅកនុង java.awt.event ។  

ឧទហរណ៍្៖ MouseMotionListener interface មាន methods ពីរសរមាប់ទទួលសញ្ញា កំណ្ត់រត្ត
ទៅទពល mouse រតូវបានផ្លល ស់ទី (move) ឬចុចសងកត់ទហើយរកិំល (drag)។ 

៤. អំពី Event Class 
Class ត្តងឲ្យ events គឺជាសនូលននការទរបើរបាស់ event ។ លំោប់ថាន ក់របស់ java event class គឺ

event object ដដលសថិតទៅកនុង java.util  វាជា superclass នន event classes ទំងអស់។ 
ទរមង់ constructor របស់វា៖ 

EventObject(Object src) // src គឺជា object ដដលបទងកើតនូវ event ទនេះ។ 
EventObject មាន methods ចំនួនពីរ គឺ getSource() ឲ្យតនមលជា source របស់ event និង 

toString() ដដលឲ្យតនមលជា String សមមូលនឹង event ។ ដដលមានទរមង់ទូទៅ៖ 
Object getSourcce() 
String toString() 
Class ទ ម្ េះ AWTEvent មានទៅកនុង package java.awt ទហើយវាជា subclass នន EventObject 

ក៏ប ុដនាវាជា superclass នន event classes ទំងអស់ដដលមានមូលោា នទៅទលើ AWT (ទោយផ្លេ ល់ 
ឬទោយរបទោល) ទហើយទរបើទៅកនុងលំ ំ delegation event model ។ getID() method របស់វារតូវបាន
ទរបើសរមាប់កំណ្ត់របទភទនន event ។ ទរមង់របស់វាគឺ int getID()។ 

ត្តរាងខាងទរកាមទនេះបងាា ញនូវ event class សំខាន់  ៗ និងការអធិបាយទោយសទងខប ទៅទពល
ដដលវារតូវបានបទងកើតទឡើង។ 

Event class អធិបាយទោយសទងខប 
ActionEvent ទកើតទឡើងទៅទពលទគចុច button ឬ list item រតូវបានDouble-Click ឬ menu item 

រតូវបានទរជើសទរ ើស 
AdjustmentEvent ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងទរបើ scroll bar 
ComponentEvent ទកើតទឡើងទៅទពល component មួយរតូវបានបិទបំាង បងាា ញឲ្យទឃើញមកវញិ 
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ផ្លល ស់ទី ឬបាូរទំហំ 
ContainerEvent ទកើតទឡើងទៅទពល component មួយរតូវបានបដនថមចូល ឬលុបទចញពី container 
FocusEvent ទកើតទឡើងទៅទពល component មួយទទួល ឬបាត់បង់ keyboard focus 
InputEvent ជា abstract super class ចំទ េះរគប់ events classes ទំងអស់ដដលមានលកខណ្ៈ

input របស់ component 
ItemEvent ទកើតទឡើងទៅទពល checkBox ឬ list item រតូវបានចុច ការទរជើសយក item មួយ

នន Choice, ទរជើសយក ឬលុបបំបាត់ការទរជើសយក menu item ដដលមាន
លកខណ្ៈ checkbox 

KeyEvent ទកើតទឡើងទៅទពលមានការបញ្ចូ ល ឬបានទទួលពី keyboard 
MouseEvent ទកើតទឡើងរគប់សកមមភាពនីមួយៗរបស់ mouse  
TextEvent ទកើតទឡើងទៅទពលតនមលរបស់ text area ឬ text field មានការដរបរបួល 
WindowEvent ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window មួយកំពុងមានសកមមភាព ឬមិនមានសកមមភាព 

ការទបើក ការបិទ ការបរងួម ការពរងីក… 
 
៤.១ អំពី ActionEvent 

ActionEvent class មានបួនតនមលទថរ ដដលជាចំនួនគត់រតូវបានទរបើសរមាប់សំគ្នល់សភាពដរប
របួលណាមួយដដលទក់ទងទៅនឹង action event : ALT_MASK, CTRL_MASK, META_MASK និង 
SHIFT_MASK ។ ទលើសពីទនេះវាក៏មានតនមលទថរមួយគឺ ACTION_PERFORMED ដដលរតូវបានទរបើ
សរមាប់សំគ្នល់ action event ។ 

ActionEvent class មានconstructor ចំនួនពីរ៖ 
ActionEvent (Object src, int type, String cmd) 
ActionEvent (Object src, int type, String cmd, int modifiers) 

កនុងទនេះ scr ជា reference សរមាប់ object ដដលបានបទងកើត event ទនេះ , type បញ្ញា ក់ពីរបទភទ 
event, cmd ជាអកសរនន កយបញ្ញា របស់វា និង modifiers របាប់នូវ key ណាមួយបានចុច ឬផ្លល ស់បាូរ (ALT, 
CTRL, META, SHIFT)។ 

ទគអាចទទួលបានទ ម្ េះ កយបញ្ញា សរមាប់ទរបើជាមួយ ActionEvent Object ត្តមរយៈ getAction-
Command() ដដលមានទរមង់ដូចខាងទរកាម៖ 

String getActionCommand()  

getMidifiers() method នឹងឲ្យតនមលមួយសរមាប់របាប់នូវ keys ណាដដលមានសភាពដរបរបួល(ALT,  
CTRL, META, SHIFT) រតូវបានចុច ទៅទពល event បានទកើតទឡើង ។ 

int getModifiers() 

៤.២ អំពី AdjustmentEvent 
មានរបទភទចំនួន ៥ adjustment event ។ AdjustmentEvent មានចំនួនទថរជាចំនួនគត់សរមាប់

សំគ្នល់ events ដូចបងាា ញកនុងត្តរាងខាងទរកាម៖ 
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BLOCK_DECREMENT ទពលទយើងចុចខាងកនុង scroll bar ទដើមបីបនថយតនមល 
BLOCK_INCREMENT ទពលទយើងចុចខាងកនុង scroll bar ទដើមបីបទងកើនតនមល 
TRACK ទៅទពលទយើង Slider រតូវចុចបងាួស 
UNIT_DECREMENT ចំនុចខាងចុងនន Scroll bar រតូវបានចុចបនថយតនមលរបស់វា 
UNIT_INCREMENT ចំនុចខាងចុងនន Scroll bar រតូវបានចុចបទងកើនតនមលរបស់វា 

ទលើសពីទនេះទៅទទៀតវាមានចំនួនទថរមួយជាចំនួនគត់ គឺ ADJUSTMENT_VALUE_CHANGED 
ដដលបងាា ញថាការដរបរបួលបានទកើតទឡើង ។ 

Constructor របស់វា៖ 
AdjustmentEvent(Adjustable, src, int id, int type, int data) 

-src គឺជា reference នន Object ដដលបានបទងកើត event  
-id សមមូលនឹង ADJUSTMENT_VALUE_CHANGED 
-របទភទនន event រតូវបានបញ្ញា ក់ត្តមរយៈtype  
-ទិននន័យដដលមានទំ ក់ទំនងជាមួយគ្នន គឺ data 
getAdjustable() ឲ្យតនមលជា object ដដលបានបទងកើតនូវ event ។ ទរមង់របស់វាគឺ ៖ 

Adjustable getAdjustable() 
របទភទនន Adjustment event អាចទទួលបានត្តមរយៈ Adjustable getAdjustmentType() ។ វាឲ្យ

តនមលជាចំនួនទថរ ដដលមានទៅកនុង AdjustmentEvent ។ ទរមង់របស់វា៖ 
 getAdjustmentType() 

បរមិាណ្ននតរមូវការអាចទទួលបានត្តមរយៈ getValue() ។ ទរមង់របស់វា៖ 
 getValue()  

៤.៣ អំពី ComponentEvent  
ComponentEvent ទកើតទឡើងទៅទពលដដល ទំហំ ទីតំ្តង ឬភាពទមើលទឃើញរបស់ component 

មួយមានការផ្លល ស់បាូរ ។ វាមានរបទភទ component event ចំនួន ៤ ដដលជាចំនួនទថរសរមាប់សំគ្នល់ 
events នីមួយៗដូចខាងទរកាម៖ 
COMPONENT_HIDDEN ទៅទពលដដល component មួយរតូវបានបិតបំាង 
COMPONENT_MOVED ទៅទពលដដល component មួយរតូវបានផ្លល ស់ទី 
COMPONENT_RESIZED ទៅទពលដដល component មួយរតូវបានបាូរទំហំ 
COMPONENT_SHOWN ទៅទពលដដល component មួយរតូវបានបងាា ញឲ្យទឃើញវញិ 

 
៤.៤ អំពី ContainerEvent 

ContainerEvent ទកើតទឡើងទៅទពល component មួយរតូវបានបដនថមចូល ឬលុបទចញពី container 
។ ContainerEvent មានចំនួនទថរជាចំនួនគត់ដដលអាចទរបើសរមាប់សំគ្នល់ Container events ដូចជា៖ 
COMPONENT_ADDED និង COMPONENT_REMOVED ។ 

ContainerEvent គឺជា subclass នន ComponentEvent មាន Constructor ដូចខាងទរកាម៖ 
ContainerEvent(Component src , int type, Component comp) 
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-src ជា reference សរមាប់ container ដដលបានបទងកើត event ទនេះ 
-type បញ្ញា ក់ពីរបទភទ event 
-comp គឺជា component មួយរតូវបានបដនថមចូល ឬលុបទចញពី container ។ 
ទយើងអាចទទួលបាន reference សរមាប់ container ដដលបទងកើតនូវ event ទនេះទោយទរបើ 

getContainer() method ដដលមានទរមង់ដូចខាងទរកាម៖ 
Container getContainner() 
getChild)() method ឲ្យតនមលជា reference ចំទ េះ component ដដលបានបដនថមចូល ឬលុបទចញ។ 
ទរមង់ទូទៅ ៖ 

Component getChild()  

៤.៥ អំពី FocusEvent 
FocusEvent ទកើតទឡើងទៅទពល component មួយទទួល ឬបាត់បង់ keyboard focus ។ events 

ទំងទ េះរតូវបានសំគ្នល់ទោយចំនួនទថរជាចំនួនគត់គឺ FOCUS_GAINED និង FOCUS_LOST ។ 
Constructor របស់ FocusEvent ៖ 

FocusEvent(Component src, int type) 
FocusEvent(Component src, int type, boolean temporaryFlag) 

-src និង type ដូចខាងទលើ ចំទ េះ temporary រតូវកំណ្ត់តនមល true ទបើសិន focus event សថិតកនុង
សភាព temporary ។ ផេុយទៅវញិរតូវកំណ្ត់តនមល false ។ បានន័យថា focus event ដដលមានលកខណ្ៈ 
temporary ទកើតទឡើងទោយសារលទធផលននការរបតិបតាទលើ user interface ទផសងទទៀត។ ឧទហរណ៍្ 
ឧបមាថា focus កំពុងសថិតកនុង text field ទហើយរបសិនទបើជាអនកទរបើបានផ្លល ស់ទី mouse ទដើមបីតរមូវ 
scrollbar ទ េះ focus រតូវបាត់បង់សភាព temporary ។ 

isTemporary() method របាប់ឲ្យដឹងនូវភាពបដរមបរមួល focus ទនេះកំពុងសថិតទៅកនុងលកខណ្ៈ 
temporary ដដរ ឬទទ។ ទរមង់របស់វា៖ 

boolean isTemporary() 
វាឲ្យតនមល true កាលណាសភាពដរបរបួលកំពុងសថិតកនុងលកខណ្ៈ temporary។ 

៤.៦ អំពី InputEvent 
 InputEvent គឺជា abstract class ដដលជា subclass នន ComponentEvent និងជា superclass 
ចំទ េះ input event របស់ component។ subclass របស់វាមាន KeyEvent និង MouseEvent។ InputEvent 
class មាន ៨ ចំនួនទថរជាចំនួនគត់ ដដលទរបើទដើមបីទទួលព័ត៌មានអំពី modifier ណាមួយដដលមានទំ ក់
ទំនងជាមួយនឹង event ។ ចំនួនទថរទំងទ េះមាន៖ 

ALT_MASK   ALT_GRAPH_MASK   META_MASK 
BUTTON1_MASK BUTTON2_MASK   BUTTON3_MASK 
SHIFT_MASK  CTRL_MASK 
ទយើងមាន methods ទរបើសរមាប់ទផេៀងផ្លេ ត់ របសិនទបើ modifiers ទំងទ េះរតូវបានចុចកនុងខណ្ៈ

ដដល event ទនេះ ដូចខាងទរកាម៖ 
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boolean isAltDown() 
boolean isAltGraphDown() 
boolean isControlDown() 
boolean isMetaDown() 
boolean isShiftDown() 

getModifiers() ឲ្យតនមលមួយដដលមានរគប់ modifier flags សរមាប់ event ទនេះ។ វាមានទរមង់ដូច
ខាងទរកាម៖  

int getModifiers()  

៤.៧ អំពី ItemEvent 
ItemEvent ទកើតទឡើងទៅទពល checkBox ឬ list item រតូវបានចុច ការទរជើសយក item មួយនន 

Choice ទរជើសយក ឬលុបបំបាត់ការទរជើសយក menu item ដដលមានលកខណ្ៈ checkBox ។ វាមាន item 
events ពីររបទភទដដលសំគ្នល់ទោយចំនួនទថរ និងចំនួនទថរមួយដដលផាល់សញ្ញា ដរបរបួលននសភាព
លកខណ្ៈ គឺ៖ 

- DESELECTED និង SELECTED 
- ITEM_STATE_CHANGED  
Constructor របស់ ItemEvent ៖ 

  ItemEvent(ItemSelectable src, int type, Object entry, int state) 
- src ជា reference សរមាប់ component ដដលបានបទងកើត event ជាក់ដសែងវាអាចជាធាតុរបស់ 

Choice ឬ list ។ 
- type បញ្ញា ក់ឲ្យរបទភទ Event  
- item ដដលបទងកើតនូវ item event រតូវបានបញ្ាូ នត្តមរយៈ entry 
- state បញ្ញា ក់របាប់ពីសភាពលកខណ្ៈកំពុងមានទៅទលើ item 

 ទយើងអាចទរបើ getItem() ទដើមបីទទួលបាននូវ reference ចំទ េះ item ដដលបទងកើតទឡើងនូវ event។ 
ទរមង់របស់វា៖ 

Object getItem() 
getItemSelectable() សរមាប់ទទួលយកនូវ reference ចំទ េះ ItemSelectable object ដដលបាន

ទកើតមាន event ។ 
ទរមង់របស់វា៖ 
ItemSelectable getItemSelectable() 
getStateChange() សរមាប់ឲ្យតនមលជាសភាពដរបរបួល SELECTED ឬ DESELECTED ។  
ទរមង់របស់វា៖ 

int getStateChange()  

៤.៨ អំពី KeyEvent 
 ទកើតទឡើងទៅទពលមានការបញ្ចូ ល  ឬបានទទួលពី   keyboard ។    វាមានចំនួនទថរ ៣   សរមាប់ 
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សំគ្នល់របទភទ event របស់វាគឺ KEY_PRESSED, KEY_RELEASED និង KEY_TYPED ។ វាមានចំនួន
ទថរមួយចំនួនទទៀត ដដលកំណ្ត់ទោយ KeyEvent មានដូចជា៖ VK_0 ដល់ VK_9, VK_A ដល់ VK_Z, 
VK_a ដល់ VK_z…ដដលមាន ASCII រតូវគ្នន នឹងទលខ និងអកសរ។ ទហើយក៏មានចំនួនទថរមួយចំនួនទទៀតដដរ 
ដូចជា៖ 

VK_ENTER  VK_ESCAPE  VK_CANCEL  VK_UP 
VK_DOWN  VK_LEFT  VK_RIGHT  VK_PAGE_DOWN 
VK_PAGE_UP VK_SHIFT  VK_ALT  VK_CONTROL 
ដដល VK បញ្ញា ក់ឲ្យ virtual key code ទហើយមានលកខណ្ៈមិនអារស័យនឹង modifiers ណាមួយ

ទឡើយ ដូចជា control, shift ឬ alt ។ 
វាមាន Constructor ដូចខាងទរកាម៖ 

KeyEvent(Component src, int type, long when, int modifiers, int code) 
KeyEvent(Component src, int type, long when, int modifiers, int code, char ch) 

- src ជា reference សរមាប់ component ដដលបានបទងកើត event 
-type បញ្ញា ក់ពីរបទភទនន event 
-when បញ្ញា ក់ពីទពលទវលាដដល key បានចុចបញ្ាូ ន 
-modifiers របាប់នូវ modifiers ណាដដលបានចុច ទៅទពល key event ទនេះទកើតទឡើង 
-code ជាកដនលងដដលរតូវបញ្ាូ ន virtual key code  
-ch ជាកដនលងដដល តួអកសរដដលសមមូលនឹងរតូវបញ្ាូ ន របសិនទបើពំុមានតួអកសររតឹមរតូវទទ ទពល

ទ េះ ch មានតនមលជា CHAR_UNDEFINED ចំទ េះ KEY_TYPED events វញិ code នឹងមានតនមលជា 
VK_UNDEFINED ។ 

KeyEvent មាន methods ជាទរចើន ប ុដនា methods ដដលទយើងទរបើញឹកញាប់ជាទគគឺ getKeyChar() 
និង getKeyCode()។ 

Constructor របស់ methods ទំងពីរគឺ៖ 
char getKeyChar() 
int getKeyCode() 

ទបើវាទរបើតួអកសរមិនរតឹមរតូវទ េះ getKeyChar() ឲ្យតនមលជា CHAR_UNDEFINED ។ កាលណា 
KEY_TYPED event ទកើតទឡើង ទពលទ េះ getKeyCode() ឲ្យតនមលជា VK_UNDEFINED ។ 

៤.៩ អំពី MouseEvent 
កនុងទ េះវាមានចំនួនទថរដដលទរបើរបាស់ទៅកនុង MouseEvent ដូចខាងទរកាម៖ 

MOUSE_CLICKED ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើង click  
MOUSE_DRAGGED ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងចុចអូស mouse 
MOUSE_ENTERED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល mouse pointer អូសកាត់ component 
MOUSE_EXITED ទកើតទឡើងទៅទពល mouse pointer រកិំលផុតពី Component 
MOUSE_MOVED ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងផ្លល ស់ទី mouse pointer 
MOUSE_PRESSED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល mouse រតូវបានទយើងចុចជាប់ 
MOUSE_RELEASED ទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងរពដលង mouse ពីការចុច 
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Constructor របស់ MouseEvent ៖ 
MouseEvent(Component src, int type, long when, int modifiers, int x,  int y,int clicks, boolean 

triggersPopup) 
-src ជា reference សរមាប់ component ដដលបានបទងកើត event 
-type បញ្ញា ក់ពីរបទភទនន event 
-when បញ្ញា ក់ពីទពលទវលាដដល mouse បានចុចបញ្ាូ ន 
-modifiers របាប់នូវ modifiers ណាដដលបានចុច ទៅទពល mouse event ទនេះទកើតទឡើង 

 - x និង y របាប់ពីកូអរទោទន ទៅទពលដដល mouse event ទកើតទឡើងទៅរតង់ណា 
 -clicks របាប់ពីចំនួនដងននការ click 
 -triggersPopup របាប់ឲ្យដឹងថា ទបើសិនជា event ទនេះ ំឲ្យមាន popup-menu 
ទលចទឡើងទលើ platform មានតនមល true ផេុយទៅវញិរតូវោក់តនមល false ។ 
 Methods ដដលទរបើញឹកញាប់ជាងទគគឺ getX() និង getY()។ទរមង់របស់វា៖ 
  int getX() 
  int getY() 
 ទយើងអាចទរបើ getPoint() ទដើមបីទទួលយកបាននូវកូអរទោទនរបស់ mouse បាន។ 
  Point getPoint() 
 ទយើងទរបើ translatePoint() ទដើមបីបំលាស់បាូរទីតំ្តងនន event ។ 
  void translatePoint(int x, int y) 

ទយើងទរបើ getClickCount() ទដើមបីទទួលបាននូវចំនួនដងននការ click 
int getClickCount() 

ទយើងទរបើ isPopupTrigger() ទដើមបីទផេៀងផ្លេ ត់ថាទតើ event ទនេះមាន popup menu ដដរ ឬទទ។ 
boolean isPopupTrigger() 

 
៤.១០ អំពី TextEvent 

TextEvent  បទងកើតទឡើងទោយ text field និង text area កាលណាតួអកសររតូវបានបញ្ចូ លទោយ 
user ឬទោយកមមវធីិ។ ចំនួនទថរដដលទរបើជាមួយ TextEvent គឺ TEXT_VALUE_CHANGED ។ 

ទរមង់ Constructor របស់ TextEvent ៖ 
TextEvent(Object src, int type) 

 
៤.១១ អំពី WindowEvent 

WindowEvent  មានចំនួនទថរដដលទរបើសរមាប់សំគ្នល់ event ទនេះដូចខាងទរកាម៖ 

WINDOW_ACTIVATED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window កំពុងមានសកមមភាពទលើវា 
WINDOW_CLOSED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window រតូវបានបិទ 
WINDOW_CLOSING ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window កំពុងរតូវបានចុចបិទ 
WINDOW_DEACTIVATED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window ពំុមានសកមមភាពទលើវា 
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WINDOW_DEICONIFIED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window រតូវបាន maximize វញិ 
WINDOW_ICONIFIED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window រតូវបាន minimize  
WINDOW_OPENED ទកើតទឡើងទៅទពលដដល window រតូវបានទបើក 

ទរមង់ Constructor របស់ WindowEvent ៖ 
WindowEvent(Window src, int type) 

Method ដដលទរបើញឹកញាប់គឺ getWindow() វាឲ្យតនមលជា object នន window ដដលបទងកើតនូវ event 
Window getWindow()  

៥. អំពី Source នន Events 
ខាងទរកាមជា ត្តរាងបងាា ញពី components សរមាប់ user interface ដដលអាចបទងកើត event ។ 

ទលើសពីទនេះ ក៏ទៅមាន component មួយចំនួនទទៀតដដលអាចបទងកើតនូវ event បានដដរដូចជា applet 
ជាទដើម។ 

Event Source អធិបាយ 
Button បទងកើតនូវ action events ទពល button មួយរតូវបានចុច 

CheckBox បទងកើតនូវ item events ទពល Checkbox រតូវបានទរជើសយក ឬលុបបំបាត់
ការទរជើសយក 

Choice បទងកើតនូវ item events ទពល Choice រតូវបានផ្លល ស់បាូរ 
List បទងកើតនូវ Action events ទពល item មួយរតូវបានចុចពីរដងសេួន ទហើយ

បទងកើតនូវ item events ទពល item មួយរតូវបានទរជើសយក ឬលុបបំបាត់ការ
ទរជើសយក 

MenuItem បទងកើតនូវ Action events ទពល menu item មួយរតូវបានទរជើសទរ ើសយក
ទហើយបទងកើតនូវ item events ទពល menu item ដដលមានលកខណ្ៈ 
checkbox មួយរតូវបានទរជើសយក ឬលុបបំបាត់ការទរជើសយក 

Scollbar បទងកើតនូវ Adjustment events ទៅទពល scrollbar រតូវបានទរបើ 
TextComponent បទងកើតនូវ text event កាលណាអនកទរបើបានបញ្ចូ លតួអកសរ 

Window បទងកើតនូវ window event កាលណា window មួយសថិតកនុងសភាពកំពុងមាន
សកមមភាព, មិនមានសកមមភាព ទបើក បិទ minimize maximize ឬ ចាកទចញ 

 
៦. អំពី Event Listener Interfaces 

ដូចទយើងបានដឹងរចួមកទហើយថា delegation event model មានពីរដផនកគឺ sources និង listeners។ 
Listeners រតូវបានបទងកើតទឡើងទោយ interface មួយឬទរចើន ដដលសថិតទៅកនុង package java.awt.event។
កាលណា event មួយទកើតទឡើង event source ទរបើ method ដដលសមរសបកំណ្ត់ទោយ listener និង
ផាល់នូវ event object ជា argument របស់វា។ 

ខាងទរកាមទនេះជាត្តរាងបងាា ញពីទ ម្ េះ listener ដដលទរបើញឹកញាប់៖ 
Interface អធិបាយ 

ActionListener មាន method មួយសរមាប់ទទួល Action events 
AdjustmentListener មាន method មួយសរមាប់ទទួល Adjustment events 
ComponentListener មាន methods បួន សរមាប់សំគ្នល់ទៅទពល component មួយរតូវបាន 
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បិទបំាង ផ្លល ស់ទី បាូរទំហំ ឬបងាា ញមកវញិ 
ContainerListener មាន methods ពីរ សរមាប់សំគ្នល់ទៅទពល component មួយរតូវបានបដនថម 

ឬដកទចញ 
FocusListener មាន methods ពីរសរមាប់សំគ្នល់ទៅទពលដដល component មួយទទួល ឬ 

បាត់បង់ focus 
ItemListener មាន method មួយ ទដើមបីដឹងបានទៅទពលដដល item មួយបានដរបរបួល 
KeyListener មាន methods បី ទដើមបីដឹងថា key ចុចជាប់ ដកនដមកវញិ key បានវាយ 
MouseListener មាន methods របំា ទដើមបីដឹងពីសកមមភាព mouse ចុច , ចុចសងកត់ជាប់ 

រពដលងពីការចុច រកិំលចូលទៅ component ឬចាកទចញពី component 
MouseMotionListener មាន method ពីរ ទដើមបីដឹងទៅទពល mouse រតូវបានចុចអូស ឬផ្លល ស់ទី 
TextListener មាន method មួយទដើមបីបានតនមលរបស់ text បានដរបរបួល 
WindowListener មាន methods របំាពីរ ទដើមបីបានសកមមភាព window ទំងអស់ 

 
៦.១ អំពី ActionListener interface 

Interface មាន method មួយទ ម្ េះ actionPerformed()  ដដលរតូវបានទរបើទៅទពល action event 
ទកើតទឡើង ។ 

ទរមង់របស់វា៖ 
void actionPerformed(ActionEvent ae) 

៦.២ អំពី AdjustmentListener interface 
Interface មាន method មួយទ ម្ េះ adjustmentValueChanged()  ដដលរតូវបានទរបើទៅទពល 

adjustment event ទកើតទឡើង ។ 
ទរមង់របស់វា៖ 

void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae) 

៦.៣ អំពី ComponentListener interface 
Interface មាន methods ចំនួនបួនដដលរតូវបានទរបើទៅទពល component  មួយរតូវបាូរទំហំ ផ្លល ស់ទី 

បងាា ញ ឬបិទបំាង ។ 

ទរមង់ទូទៅនន methods ទំងទ េះ៖ 
void componentResized(ComponentEvent ce) 
void componentMoved(ComponentEvent ce) 
void componentShown(ComponentEvent ce) 
void componentHidden(ComponentEvent ce) 

 
៦.៤ អំពី ContainerListener interface 

Interface មាន methods ចំនួន ២ ទៅទពលដដលរតូវការ add ធាតុចូល container ទយើងទរបើ 
componentAdded និងទៅទពលដដលរតូវការ លុប ទយើងទរបើ componentRemoved()។ 
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ទំរង់ទូទៅ៖ 
void componentAdded(ContainerEvent ce) 
void componentRemoved(ContainerEvent ce)  

៦.៥ អំពី FocusListener interface 
Interface មាន methods ចំនួន ២ ។ ទៅទពល component មួយមាន focus របស់ keyboard ទគទរបើ 

focusGained() ទហើយទៅទពល component មួយបាត់ focus របស់ keyboard ទគទរបើ focusLost()។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

void focusGained(FocusEvent fe) 
void focusLost(FocusEvent fe)  

៦.៦ អំពី ItemListener interface 
Interface មាន method មួយទ ម្ េះ itemStateChanged()  ដដលរតូវបានទរបើទៅទពលសភាព

លកខណ្ៈរបស់ item មួយផ្លល ស់បាូរ ។ 
ទរមង់របស់វា៖ 

void itemStateChanged(ItemEvent ie) 

៦.៧ អំពី KeyListener interface 
Interface មាន methods ចំនួន ៣ ។ keyPressed() និង keyReleased() ទរបើទៅទពល key មួយ 

រតូវបានចុចសងកត់ និងរពដលង។ keyTyped() រតូវបានទរបើទៅទពលតួអកសរមួយរតូវបានវាយបញ្ចូ ល។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

  void keyPressed(KeyEvent ke) 
void keyReleased (KeyEvent ke) 
void keyTyped(KeyEvent ke) 

៦.៨ អំពី MouseListener interface 
Interface មាន methods ចំនួន ៥ គឺ mouseClicked(), mouseEntered(), mouseExited() 

mousePressed() និង mouseReleased() ។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

void mouseClicked(MouseEvent me) 
void mouseEntered(MouseEvent me) 
void mouseExited(MouseEvent me) 
void mousePressed(MouseEvent me) 
void mouseReleased(MouseEvent me) 

៦.៩ អំពី MouseMotionListener interface 
Interface មាន methods ចំនួន ២ ។ mouseDragged() រតូវបានទរបើទៅទពលដដលទគចុចសងកត់

mouse ទហើយរកិំលទៅោក់ទីណាមួយ និង mouseMoved() ទរបើទៅទពលដដលទយើងរកិំល mouse។ 
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ទរមង់ទូទៅ៖ 
void mouseDragged(MouseEvent me) 
void mouseMoved(MouseEvent me) 

៦.១០ អំពី TextListener interface 
Interface មាន methods ចំនួន១ គឺ textValueChanged()។ 
ទរមង់ទូទៅ៖ 

void textValueChanged(TextEvent te) 
៦.១១ អំពី WindowListener interface 

Interface មាន methods ចំនួន៧។ windowActivated(), windowDeactivated(), windowClosed(), 
windowOpened(),  windowIconified(), windowDeiconified()និង windowClosing() ។ 

ទរមង់ទូទៅ៖ 
void windowActivated(WindowEvent we) 
void windowDeactivated(WindowEvent we) 
void windowClosed(WindowEvent we) 
void windowClosing(WindowEvent we) 
void windowIconified(WindowEvent we) 
void windowDeiconified(WindowEvent we) 
void windowOpened(WindowEvent we) 

៧. ការទរបើរបាស់ Delegation Event Model 
ទដើមបីអនុវតាត្តមលំ ំ delegation event model ទយើងរតូវអនុវតានូវជំហានទំងពីរដូចខាងទរកាម៖ 
១- អនុវតានូវ interface ដដលរតូវគ្នន នឹង listener ដូចទនេះវានឹងទទួលបាននូវរបទភទ event ដដល

រតូវការចំាបាច់ 
២- ទរបើ code ទដើមបីកត់រត្ត និងមិនកត់រត្ត(ទបើសិនជារតូវការ)នូវ listener ដូចទៅនឹងអនកទទួល

កំណ្ត់រត្ត event  
គួរចងចំាថា source មួយអាចបទងកើតនូវ event ទរចើនរបទភទ។ event នីមួយៗរតូវដតកត់រត្តទុក

ទោយដឡកពីគ្នន ។ object មួយអាចកត់រត្តទុកទដើមបីទទួល events ទរចើនរបទភទបានដដរ ប ុដនាវារតូវដតទរបើ
រគប់ interfaces ដដលជាតរមូវការ ទដើមបីទទួលបាន events ទំងទនេះ។ 
៨. ការទរបើរបាស់ Mouse Event 

ទដើមបីអាចទរបើ mouse event បាន ទយើងរតូវដតអនុវតានូវ interfaces ទ ម្ េះ MouseListener និង 
MouseMotionListener ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 

import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoMouseEvent extends Frame implements MouseListener,MouseMotionListener{ 
 String sms=""; 
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 String s="-"; 
 String str="Mouse Events"; 
 int mouseX=20,mouseY=20; 
 DemoMouseEvent(){ 
  super ("Demo Mouse Events!"); 
  setSize(300,250); 
  addMouseListener(this); 
  addMouseMotionListener(this); 
  setVisible(true); 
 } 
 public void mouseClicked(MouseEvent me){ 
  sms="Mouse clicked,at x= " + me.getX() + " and Y = " + me.getY(); 
  setTitle(sms); 
 } 
 public void mouseEntered(MouseEvent me){ 
  mouseX=0; 
  mouseY=10; 
  sms="Mouse has Enetered"; 
  setTitle(sms); 
 } 
 public void mouseExited(MouseEvent me){ 
  mouseX=0; 
  mouseY=10; 
  sms="Mouse has Exited"; 
  setTitle(sms); 
 } 
 public void mousePressed(MouseEvent me){ 
  mouseX=me.getX(); 
  mouseY=me.getY(); 
  sms="Mouse has Pressed Down"; 
  setTitle(sms); 
 } 
 public void mouseReleased(MouseEvent me){ 
  mouseX=me.getX(); 
  mouseY=me.getY(); 
  sms="Mouse has Up"; 
  setTitle(sms); 
 } 
 public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
  mouseX=me.getX(); 
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  mouseY=me.getY(); 
  s="*"; 
  str="Mouse dragging at: " + mouseX + " , " + mouseY; 
  repaint(); 
 } 
 public void mouseMoved(MouseEvent me){ 
  str="Mouse has moved to " + me.getX() + " , "+me.getY(); 
  repaint(); 
 } 
 // display sms in applet window at current x, y 
 public void paint(Graphics g){ 
  g.drawString(s,mouseX,mouseY); 
  g.drawString(str,mouseX,mouseY); 
 } 
 public static void main(String[] agr){ 
  new DemoMouseEvent(); 
 } 
} 
ចូរពិនិតយទមើលឧទហរណ៍្ខាងទលើ ទយើងទឃើញថា class DemoMouseEvent ទទួលលកខណ្ៈពី 

Frame class ទហើយ implements ទៅទលើ interface ពីរ គឺ MouseListener និង MouseMotionListener។ 
Frame គឺជា source ទហើយក៏ជា listener សរមាប់ event ទំងទនេះ។ វាអាចដំទណ្ើ រការបានទោយសារ 
Component ជាអនកផាល់នូវ addMouseListener() និង addMouseMotionListener()  method ទហើយក៏ជា 
superclass របស់ Frame ដដរ។ 

ទៅខាងកនុង Constructor របស់ DemoMouseEvent កត់រត្តខលួនវាជា listener សរមាប់ mouse 
events ។ វាទធវើទឡើងទោយទរបើ addMouseListener() និង addMouseMotionListener() ។ 

ទរមង់របស់វា៖ 
synchronized void addMouseListener(MouseListener ml) 
synchronized void addMouseMotionListener(MouseMotionListener mml) 

ប េ ប់មក Frame អនុវតារាល់ methods ទំងអស់កំណ្ត់ទោយ MouseListener និង Mouse-
MotionListener interface ។ Methods ទំងទនេះជាអនកទរបើ events ចំទ េះ mouse events របទភទទផសងៗ។ 

៩. អំពី Adapter Classes 
Java 2 បានផាល់នូវលកខណ្ៈពិទសសមួយដដលទៅថា Adapter class ដដលអាចជួយសរមួល

នូវការនចនរបឌិតននការទរបើរបាស់ event ត្តមសាថ នភាពជាក់ដសែង ។ adapter class ផែល់នូវការអនុវតាទទទ 
ននរាល់ methods ទំងអស់មានកនុង event listener interface ។ adapter class មានសារៈសំខាន់ណាស់
ទៅទពលដដលទយើងចង់ទទួល និងដំទណ្ើ រការ events ដតមួយចំនួនប ុទណាណ េះដដលទរបើទោយ event listener 
interface ពិទសស។ ទគអាចកំណ្ត់ class ថមីមួយទដើមបីទធវើសកមមភាពដូចនឹង event listener ត្តមរយៈការ
ទទួលលកខណ្ៈពី adapter class ទហើយទរបើដត events ដដលទគរតូវការប ុទណាណ េះ។ 
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ឧទហរណ៍្ MouseMotionListener មាន methods ពីរគឺ mouseDragged() និង mouseMoved()។
សញ្ញា ណ្នន methods ទទទ ទំងទនេះ គឺដូចទៅនឹងអវីដដលបានកំណ្ត់ទៅកនុង MouseMotionListener 
interface ដដរ ទបើសិនជាទយើងរតូវការដត mousseDragged event ទទ គឺទយើងរគ្នន់ដតទទួលលកខណ្ៈពី 
MouseMotionAdapter ទហើយទរបើដត method mouseDragged() ជាការទរសច។ វាអាចកាត់បនថយការ
សរទសរនូវ mouseMoved() បាន។ 

ត្តរាងខាងទរកាមបងាា ញពី Adapter class និង interface ដដលរតូវគ្នន  
Adapter Class Listener interface 

ComponentAdapter ComponentListener 
ContainerAdapter ContainerListener 

FocusAdapter FocusListener 
KeyAdapter KeyListener 

MouseAdapter MouseListener 
MouseMotionAdapter MouseMotionListener 

WindowAdapter WindowListener 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoAdapter extends Frame{ 
 DemoAdapter(){ 
  super("Demo adapter class."); 
  setSize(300,300); 
  addMouseListener(new MyMouseAdapter(this)); 
  addMouseMotionListener(new MyMouseMotionAdapter(this)); 
  setVisible(true); 
 } 
 public static void main(String[] agr){ 
  new DemoAdapter(); 
 } 
} 
class MyMouseAdapter extends MouseAdapter{ 
 DemoAdapter demoAdapter; 
 public MyMouseAdapter (DemoAdapter demoAdapter){ 
  this.demoAdapter = demoAdapter; 
 } 
 public void mouseClicked(MouseEvent me){ 
  demoAdapter.setTitle("Mouse has been clicked."); 
 } 
} 
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class MyMouseMotionAdapter extends MouseMotionAdapter{ 
 DemoAdapter demoAdapter; 
 public MyMouseMotionAdapter(DemoAdapter demoAdapter){ 
  this.demoAdapter=demoAdapter; 
 } 
 public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
  demoAdapter.setTitle("Mouse dragged"); 
 } 
} 

១០. អំពី Adapter Inner Classes 
ទៅកនុងករណី្ទនេះ ទយើងនឹងទលើកយកលកខណ្ៈ inner class ដដលទយើងបានសិកោមាងរចួមកទហើយ 

មកទរបើជាមួយនឹង Adapter class ទដើមបីជួយសរមួលដល់ការសរទសរ code ទៅទពលដដលទយើងទរបើ event 
adapter class ។  

ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoAdapterInner extends Frame{ 
 DemoAdapterInner(){ 
  super("Demo Adapter inner!"); 
  setSize(400,300); 
  addMouseListener(new MyMouseAdapter()); 
  addMouseMotionListener(new MyMouseMotionAdapter()); 
  setVisible(true); 
 } 
 public static void main(String[] agr){ 
  new DemoAdapterInner(); 
 } 
 class MyMouseAdapter extends MouseAdapter{ 
  public void mouseClicked(MouseEvent me){ 
   setTitle("Mouse clicked!"); 
  } 
 } 
 class MyMouseMotionAdapter extends MouseMotionAdapter{ 
  public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
   setTitle("Mouse Dragged!"); 
  } 
 } 
} 
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១១. អំពី Anonymous Adapter Inner Classes 
Anonymous Adapter Inner Classes ជា class ដដលមិនមានការទរបើទ ម្ េះ ។ វាជួយសរមួលដល់

ការសរទសរ code ននការទរបើរបាស់ event ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoAnonymousAdapterInner extends Frame{ 
 DemoAnonymousAdapterInner(){ 
  super("Demo Anonymous Adapter Inner"); 
  setSize(400,350); 
  addMouseListener(new MouseAdapter(){ 
   public void mouseClicked(MouseEvent me){ 
    setTitle("Mouse clicked!!!!"); 
   } 
  }); 
  addMouseMotionListener(new MouseMotionAdapter(){ 
   public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
    setTitle("Mouse dragged!!!"); 
   } 
  }); 
  setVisible(true); 
 } 
 public static void main(String[] agr){ 
 new DemoAnonymousAdapterInner(); 
 } 
} 
ចូរសទងកត វាមាន class ដតមួយគត់ទៅកនុងកមមវធីិទនេះ គឺ DemoAnonymousAdapterInner ។ ទោយ 

constructor របស់វាបានទៅ method addMouseListener() មកទរបើ។ argument របស់វាគឺជា 
កទនោមមួយដដលបានកំណ្ត់ និងបទងកើតនូវ object នន anonymous inner class ។ 

ទរមង់ new MouseAdapter(){…} បញ្ញា ក់របាប់ទៅ compiler ថា code ទៅចទ ល េះសញ្ញា  { } 
កំណ្ត់នូវ anonymous inner class ។ ទលើសពីទនេះ class ទ េះទទួលលកខនៈពី MouseAdapter។ class ថមី
ទនេះមិនមានទ ម្ េះទទ ក៏ប ុដនាវាបទងកើត object ទោយសវ័យរបវតាទៅទពលកទនោមទ េះចាប់របតិបតាការ។ 
ទោយសារ anonymous inner class រតូវបានកំនត់ទៅកនុង code នន DemoAnonymousAdapterInner 
ទ េះវាមានសិទធចូលទរបើរបាស់អញ្ញា ត និង methods ទំងអស់ទៅកនុង code នន class ទ េះ។ 
ទហតុទនេះវាអាចទៅ method setTitle() មកទរបើរបាស់ទោយផ្លេ ល់បាន។ 

 
 
 

End 
(END)  
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ទមទរៀនទី ១១  
AWT Controls, Layout Managers  

ន្ិង Menus 

 
១. អំពី AWT Classes 

AWT class វាជា package ដ៏ធំមួយដដលសថិតទៅកនុង package java.awt ។ ទគ្នលបំណ្ងសំខាន់
របស់ AWT គឺផែល់នូវលកខណ្ៈដដលទរបើទលើ applet windows ទហើយវាក៏អាចទរបើសរមាប់បទងកើត windows 
ដដលមានលកខណ្ៈ stand-alone ផងដដរ និងអាចដំទណ្ើ rrការទៅកនុង GUI ដូចជា windows។ 

ខាងទរកាមទនេះជាត្តរាងដដលបងាា ញពី AWT classes 
Class Name អធិបាយ 

AWTEvent ផេុកនូវ AWT events 
AWTEventMulticaster  ំយក events ទៅឲ្យ listeners ជាទរចើន 
BoderLayout ជាLayout ដដលមានរបំាទីតំ្តង North, South, East, West និង Center 

សរមាប់ោក់ Component 
Button គឺជា Command Button 
Canvas គឺជា window ទទទ 
CardLayout ជា Layout មួយរបទភទមានលកខណ្ៈដូច Card  
Checkbox ទរបើសរមាប់បទងកើត check box 
CheckboxGroup ទរបើសរមាប់បទងកើត check box ជារកុម (Option Button) 
CheckboxMenuItem ទរបើសរមាប់បទងកើត menu item ដដលមានលកខណ្ៈ check box 
Choice ទរបើសរមាប់បទងកើត list ដដលមានលកខណ្ៈ pop-up 
Color ទរបើសរមាប់បទងកើតនូវ object Color 
Component ជា superclass ដដលមានលកខណ្ៈអរបីូសរមាប់ AWT component 

ទផសងៗទរបើ 
Container ជា subclass នន component ដដលអាចផេុក components ទផសងៗទទៀត 
Cursor  ំមកជាមួយនូវ cursor ដដលមានលកខណ្ៈជា bitmapped 
Dialog ទរបើសរមាប់បទងកើត dialog window 
Dimension ទរបើសរមាប់កំណ្ត់ទំហំនន object មាន width និង height 
Event ផេុកនូវ events ទំងឡាយ 
EventQueue Events បនាគ្នន  
FileDialog ទរបើសរមាប់នូវ File dialog box 
FlowLayout ជា Layout មួយរបទភទដដលទរៀប component ពីទឆវងទៅសាា  ំពីទលើចុេះទរកាម 
Font ទរបើសរមាប់បទងកើត object នន font 
FontMetrics ទរបើសរមាប់របាប់ពីព័ត៌មានទផសងៗដដលទក់ទងនឹង font 
Frame បទងកើតនូវ window ទូទៅមួយដដលមាន title bar, រជុងបាូរទំហំ និង menu bar 
Graphics ផាល់នូវមទធាបាយដដលអាចឲ្យទយើងទធវើការដដលទក់ទងនឹង graphics 
GraphicsDevice ពណ៌្ ពីឧបករណ៍្ graphic ដូចជា ទអរកង់ ឬ printer 
GraphicsEnvironment ពណ៌្ នូវការរបមូលផែុំ  fonts និង objects នន graphics device ដដលអាចទរបើបាន 
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GridBagConstraints កំណ្ត់លកខណ្ៈកំរតិទផសងៗដដលទក់ទងទៅនឹង GridBagLayout class 
GridBagLayout ជា Layout មួយរបទភទដដលមានការតំទរៀប components ទៅត្តមការកំរតិ

ដដលរតូវបញ្ញា ក់ទោយ GridBagConstraints 
GridLayout ជា Layout មួយរបទភទដដលទរៀប component ទៅត្តមលកខណ្ៈជា Grid 
Image សរមាប់របូភាព 
Insets សរមាប់ការកំណ្ត់ជាយខាងនន container មួយ 
Label សរមាប់បទងកើត label 
List សរមាប់បទងកើត list 
MediaTracker សរមាប់រគប់រគងនូវ Object media 
Menu សរមាប់បទងកើត Menu 
MenuBar សរមាប់បទងកើត Menu bar 
MenuComponent ជា abstract class ដដលទរបើទោយ menu classes ទផសងៗ 
MenuItem សរមាប់បទងកើត menu item 
MenuShortcut សរមាប់បទងកើតនូវ shortcut key សរមាប់ menu នីមួយៗ 
Panel ជា subclass នន container ដដលមានលកខណ្ៈរបីូ 
Point ផេុកនូវកូអរទោទន x និង y 
Polygon សរមាប់បទងកើត Polygon 
PopupMenu សរមាប់បទងកើត pop-up menu 
PrintJob ជា abstract class ដដលទរបើសរមាប់ការងារទបាេះពុមព 
Rectangle សរមាប់បទងកើត Rectangle 
Scrollbar សរមាប់បទងកើត Scroll bar 
ScrollPane ជាcontainer ដដលផាល់នូវ scroll bar ត្តមទិសទៅទដក ឬឈរ សរមាប់ 

component មួយទផសងទទៀត 
SystemColor ផេុកពណ៌្របស់ GUI widgets ដូចជា windows, scroll bar … 
TextArea សរមាប់បទងកើត Text box ដដលអាចសរទសរបានទរចើនប េ ត់ 
TextComponent គឺជា superclass នន text area និង text field 
TextField សរមាប់បទងកើត Text box ដដលអាចសរទសរបានដតមួយប េ ត់ 
Toolkit ជា abstract class  ដដលទរបើទោយ AWT 
Window សរមាប់បទងកើត window មួយទោយគ្នម ន ស ុម គ្នម ន menu bar និងគ្នម ន title 

  
 
២. អំពី Component 

Component គឺជា Abstract class មួយដដល ំមកនូវលកខណ្ៈទំងអស់របស់ Component ដដល
ទមើលទឃើញ។ វាបទងកើតឲ្យមាន method ដដលមានលកខណ្ៈ public ចំនួនរាប់រយ ទហើយ methods ទំងទនេះ 
ទទួលបនេុកនូវការរគប់រគងនូវ events ដូចជាការបញ្ចូ លត្តម mouse និង Keyboard  ការកំណ្ត់ទីតំ្តង 
និងទំហំ windows និងការបងាា ញព័ត៌មានសារជាថមីទៅទលើ window។ object នន component ទទួលបនេុក
ចងចំាពណ៌្នន background, foreground និង font អកសរដដលកំពុងទរបើរបាស់។ 
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២.១ អំពី Container  

Container គឺជា subclass នន Component វាអាចឲ្យ Object នន component ទផសងទទៀតោក់
បញ្ចូ លកនុងវាបាន។ Container មួយទទួលបនេុកសរមាប់ទរៀប components ទំងឡាយទៅត្តមទីតំ្តង 
ដដលកំណ្ត់ទោយ Layout management ។ 

២.២ អំពី Panel 
Panel គឺជា subclass នន Container ទហើយវាក៏ជា superclass នន Applet ។ Panel គឺជា window 

ដដលគ្នម ន title bar, menu bar ឬ ស ុមទឡើយ។ លកខណ្ៈទនេះដដលទគមិនអាចទមើលទឃើញរបស់ទំងអស់
ទនេះទៅទពល applet មួយកំពុងដំទណ្ើ រការទលើ browser ។ កាលណាទយើងដំទណ្ើ រការ applet មួយទោយ
ទរបើ applet viewer ទពលទ េះ applet viewer វាផាល់នូវ title bar និង ស ុម។ 

- add() ទរបើសរមាប់ add Components ទផសងៗចូលទៅកនុង object panel 
- setLocation() សរមាប់កំណ្ត់ទីតំ្តង Component ទៅកនុង panel 
- setSize() សរមាប់កំណ្ត់ទំហំរបស់ Component ទៅកនុង panel 
- setBounds() សរមាប់កំណ្ត់ top និង left, កំពស់ និង បទណាា យ របស់ component 

២.៣ អំពី Window 
Window class បទងកើតនូវ window ថាន ក់កំពូល វាពំុសថិតទៅកនុង object ណាមួយទឡើយ វាឈរផ្លេ ល់

ទៅទលើ destop ។ ជាទូទៅទយើងមិនបទងកើត object នន window ទោយផ្លេ ល់ទទ គឺទយើងទរបើ subclass របស់
window ត្តមរយៈ Frame ។ 
២.៤ អំពី Frame 

Frame គឺជា subclass នន windows ដដលមាន title bar, menu bar, ស ុម និងរជុងដដលអាចបាូរ 
ទំហំ។ កាលណាទយើងបទងកើត Object នន Frame ទៅកនុង applet មួយ ទពលទ េះវានឹងបងាា ញអកសរ 
“Warning : Applet Window” អកសរទនេះរបាប់ដល់អនកទរបើរបាស់ឲ្យដឹងថា window ដដលទយើងទមើលទឃើញ
ទនេះបទងកើតទឡើងទោយ Applet មិនដមនត្តមរយៈដំទណ្ើ រការកមមវធីិនន computer ទឡើយ។ ទៅទពលដដល 
Frame window មួយបានបទងកើតទឡើងត្តមរយៈកមមវធីិ វាមានលកខណ្ៈជា window ធមមត្តរបទសើរជាង 
Applet ។ 

Component 

Container 

Window Panel 

Applet Frame 

MenuContainer 
interface 
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Constructor និង methods ដដលទក់ទងនឹង Frame  
Frame() បទងកើត window មួយដដលមិនមាន title 
Frame(String title) បទងកើត window មួយដដលមាន title 
void setSize(int newWidth,int newHeight) 
void setSize(Dimension newSize) 

ទរបើសរមាប់កំណ្ត់ទំហំរបស់ window ទរ េះទយើង
មិនអាចកំណ្ត់ទំហំរបស់ window ទៅកនុងទពលដដល
ទយើងកំពុងបទងកើតវាបានទទ 

Dimension getSize() ទរបើសរមាប់ទទួលយកនូវទំហំរបស់ window កំពុង
ទរបើរបាស់ 

void setVisible(boolean visibleFlag) សរមាប់បងាា ញឲ្យទឃើញ (true) និងលាក់(hide)មិនឲ្យ
ទឃើញ(false)  

void setTitle(String newTitle) ទរបើសរមាប់កំណ្ត់ title ទៅឲ្យ window 
ទដើមបីទរបើ event បិទ window ទយើងរតូវទរបើ method windowClosing() របស់ WindowListener interface 
 

ឧទហរណ៍្៖  ខាងទរកាមទនេះជាកមមវធីិមួយដដលបទងកើត Frame Window មួយដដលទឆលើយតបទៅ
នឹងការចុច mouse និងការចុច key។ 

import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoAppWin extends Frame{ 
 String keysms=""; 
 String mousesms=""; 
 int mouseX=30,mouseY=30; 
 DemoAppWin(){ 
  addKeyListener(new MyKeyAdapter(this)); 
  addMouseListener(new MyMouseAdapter(this)); 
  addWindowListener(new MyWindowAdapter()); 
 } 
 public void paint(Graphics g){ 
  g.drawString(keysms,10,40); 
  g.drawString(mousesms,mouseX,mouseY); 
 } 
 public static void main(String[] agr){ 
  DemoAppWin appwin=new DemoAppWin(); 
  appwin.setSize(new Dimension(300,200)); 
  appwin.setTitle("Welcome!"); 
  appwin.setVisible(true); 
 } 
} 
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class MyKeyAdapter extends KeyAdapter{ 
 DemoAppWin appWindow; 
 public MyKeyAdapter(DemoAppWin appWindow){ 
  this.appWindow=appWindow; 
 } 
 public void keyTyped(KeyEvent ke){ 
  appWindow.keysms+=ke.getKeyChar(); 
  appWindow.repaint(); 
 }; 
} 
class MyMouseAdapter extends MouseAdapter{ 
 DemoAppWin appWindow; 
 public MyMouseAdapter(DemoAppWin appWindow){ 
  this.appWindow=appWindow; 
 } 
 public void mousePressed(MouseEvent me){ 
  appWindow.mouseX=me.getX(); 
  appWindow.mouseY=me.getY(); 
  appWindow.mousesms="Mouse down at" + appWindow.mouseX + ", " + 
appWindow.mouseY; 
  appWindow.repaint(); 
 } 
} 
class MyWindowAdapter extends WindowAdapter{ 
 public void windowClosing(WindowEvent we){ 
  System.exit(0); 
 } 
} 

២.៥ អំពី Canvas 
Canvas គឺជារបទភទ window មួយ ដដលមិនដមនជាចំដណ្កននលំោប់ថាន ក់របស់ applet window 

ឬ frame window ទទ ដតវា ំមកនូវ window ទទទមួយដដលអាចគូរអវីៗបានទៅទលើវា។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class MyCan{ 
 public static void main(String[] agr){ 
  Frame f = new Frame("Paint Example"); 
  f.add(new MainCanvas(),BorderLayout.CENTER); 
  f.setBounds(200,300,60,90); 
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  f.show(); 
  f.addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
   public void windowClosing(WindowEvent we){ 
    System.exit(0); 
   } 
  }); 
 } 
} 
class MainCanvas extends Canvas{ 
 int x,y; 
 int lastX=0,lastY=0; 
 MainCanvas(){ 
  addMouseListener(new MouseAdapter(){ 
   public void mousePressed(MouseEvent me){ 
    x=me.getX(); 
    y=me.getY(); 
    lastX=x; 
    lastY=y; 
   } 
  }); 
  addMouseMotionListener(new MouseMotionAdapter(){ 
   public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
    Graphics g=getGraphics(); 
    x=me.getX(); 
    y=me.getY(); 
    g.drawLine(lastX,lastY,x,y); 
    lastX=x; 
    lastY=y; 
   } 
  }); 
 } 
 public void paint(Graphics g){ 
  setBackground(Color.yellow); 
  g.setColor(Color.blue); 
  g.drawOval(0,0,getSize().width-1,getSize().height-1); 
 } 
} 
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៣. អំពី Controls 
AWT បានផាល់នូវ Control ជាទរចើនដូចខាងទរកាម៖ 
Labels សរមាប់ោក់ទ ម្ េះឲ្យ Component ទផសងៗ 
Push Buttons សរមាប់បទងកើត button 
Check Boxes សរមាប់បទងកើត CheckBox 
Choice lists សរមាប់បទងកើត Combobox 
Lists សរមាប់បទងកើត listbox 
Scroll bars  សរមាប់បទងកើត Scrollbar 
Text editing សរមាប់បទងកើត text field និង text area 

 
 Methods ដដលទរបើមាន៖ 

- Component add( Component compObject) ទរបើសរមាប់ add control ចូលកនុង window 
- void remove(Component compObject) ទរបើសរមាប់ លុប control ណាមួយទចញពី window 
- void removeAll() សរមាប់លុប controls ទំងអស់ពី window 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class DemoContainerEvent extends Frame implements ContainerListener, ActionListener{ 
 DemoContainerEvent(){ 
  super(" Demo Container Event"); 
  //create button 
  Button bt=new Button("New Button"); 
  //listen for event 
  bt.addActionListener(this); 
  addContainerListener(this); 
  //Layout component 
  setLayout(new FlowLayout()); 
  add(bt); 
  addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
   public void windowClosing(WindowEvent we){ 
    System.exit(0); 
   } 
  }); 
  setBounds(250,210,350,300); 
  setVisible(true); 
 } 
 //container event handler methods 
 public void componentAdded(ContainerEvent ce){ 
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  System.out.println("Component added: " + ce.getChild()); 
  System.out.println("There are now "+ 

       ce.getContainer().getComponentCount()+ " children." ); 
 } 
 public void componentRemoved(ContainerEvent ce){ 
  System.out.println("Component removed : " + ce.getChild()); 
  System.out.println("There are now "+ 

ce.getContainer().getComponentCount()+ " children." ); 
 } 
 int count; 
 //Action handler method 
 public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
  if (ae.getActionCommand().equals("New Button")){ 
   //add button 
   Button bt=new Button("Removed me" + (count++)); 
   //Listen for event 
   bt.addActionListener(this); 
   add(bt); 
   bt.setVisible(true); 
   //relayout container 
   validate(); 
  }else if (ae.getActionCommand().startsWith("Removed me")){ 
   remove((Component) ae.getSource()); 
   validate(); 
  } 
 } 
 public static void main (String[] args) { 
  new DemoContainerEvent(); 
 } 
} 

៣.១ ការទរបើ Label 
ទរមង់ Constructor ៖ 

Label() 
Label(String str) 
Label(String str, int how) 

- str ជា Caption របស់ Label 
- how សរមាប់តរមឹមអកសរ(alignment) មាន label.LEFT, label.RIGHT និង label.CENTER 

មាន methods មួយចំនួន៖ 
- void setText() សរមាប់ផាល់ caption ទៅឲ្យ label 
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- String getText() សរមាប់ទទួលយក caption ពី label 
- void setAlignment(int how) សរមាប់កំណ្ត់ alignment ទៅឲ្យ label 
- int getAlignment() សរមាប់ទទួលយក alignment ពី label 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoLabel  extends Frame{ 
 Label one,two,three; 
    DemoLabel(){          
        super("Demo Label"); 
         addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
       public void windowClosing(WindowEvent we){ 
        System.exit(0); 
       } 
      }); 
        setLayout(new FlowLayout()); 
        setSize(300,250); 
        one=new Label("one"); 
        two=new Label("two"); 
        three=new Label("three"); 
        add(one); 
        add(two); 
        add(three); 
        setVisible(true); 
    } 
    public static void main(String[] args) {       
        new DemoLabel(); 
    } 
} 

៣.២ ការទរបើ Button 
ទរមង់ Constructor ៖ 

Button() 
Button(String str) // str ជា Caption ដដលរតូវោក់ទៅទលើ button ទ េះ 

មាន methods មួយចំនួនដដលទរបើជាមួយវា៖ 
 void setLabel(String str) សរមាប់បាូរ Caption ទៅទលើ button 
 String getLabel()សរមាប់ទញយក Caption ពី button មកវញិ 

String getActionCommand() ទដើមបីទទួលយក label ទៅទលើ button ទៅទពលដដល button 
ទ េះទទួលនូវ Action ណាមួយ 
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getSource() សរមាប់ទញយក object នន button មកទរបៀបទធៀបគ្នន  
ឧទហរណ៍្ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoButton extends Frame implements ActionListener { 
        String sms=""; 
        Button yes,no,maybe; 
        Label lb=new Label();            
    public DemoButton() { 
     super("Demo button"); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setLayout(null); 
     setSize(300,300); 
     setVisible(true); 
     yes=new Button("Yes"); 
     no=new Button("No"); 
     maybe=new Button("Undicided"); 
     yes.setBounds(100,40,40,30); 
     no.setBounds(100,80,40,30); 
     maybe.setBounds(80,120,70,30); 
     add(yes); 
     add(no); 
     add(maybe); 
     lb.setBounds(100,160,240,30); 
     add(lb); 
     yes.addActionListener(this); 
     no.addActionListener(this); 
     maybe.addActionListener(this); 
     setVisible(true);      
    }    
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     String str = ae.getActionCommand(); 
     if(str.equals("Yes")){ 
      sms="You pressed Yes."; 
     }else if(str.equals("No")){ 
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      sms="You pressed No.";      
     }else{ 
      sms="You pressed Undicided.";      
     } 
     lb.setText(sms);      
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoButton(); 
         
    } 
} 
 
ឧទហរណ៍្ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoButton1 extends Frame implements ActionListener { 
        String sms=""; 
        Button btList[]=new Button[3]; 
        Label lb=new Label();            
    public DemoButton1() { 
     super("Demo Button List"); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setLayout(null); 
     setSize(300,300);      
     Button yes=new Button("Yes"); 
     Button no=new Button("No"); 
     Button maybe=new Button("Undicided"); 
     yes.setBounds(100,40,40,30); 
     no.setBounds(100,80,40,30); 
     maybe.setBounds(80,120,70,30); 
     //stored references to buttons as addes 
     btList[0]=(Button) add(yes); 
     btList[1]=(Button)add(no); 
     btList[2]=(Button)add(maybe); 
     lb.setBounds(100,160,240,30); 
     add(lb); 
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     for(int i=0;i<3;i++) 
      btList[i].addActionListener(this);      
     setVisible(true);      
    }    
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     for(int i=0;i<3;i++){ 
      if(ae.getSource()==btList[i]) 
       sms="You pressed " + btList[i].getLabel(); 
     }       
     lb.setText(sms);      
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoButton(); 
         
    } 
} 

៣.៣ ការទរបើ CheckBox 
 ទរមង់ Constructor ៖ 

Checkbox() 
Checkbox(String str) 
Checkbox(String str,boolean on) 
Checkbox(String str,boolean on, CheckboxGroup cbGroup) 
Checkbox(String str, CheckboxGroup cbGroup,boolean on) 

- str ជា Caption ោក់ទលើ Check box 
- on ជាតនមលឲ្យវា checked ឬមិន checked (true/false) 
- cbGroup សថិតទៅកនុង Group ណាមួយ ទបើមិនសថិតទៅកនុងរកុមណាមួយទទរតូវោក់ null 
methods ដដលទរបើជាមួយវាមាន៖ 

boolean getState() 
void setState(boolean on) 
String getLabel() 
void setLabel(String str) 

ឧទហរណ៍្ ទី១ ៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoCheckBox extends Frame implements ItemListener { 
        String sms=""; 
        Checkbox win95,win98,win2000,winXP,winVista; 
        Label lb=new Label();            
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    public DemoCheckBox() { 
     super("Demo Check Box"); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(600,300); 
     win95=new Checkbox("Window 95",null,true); 
     win98=new Checkbox("Window 98"); 
     win2000=new Checkbox("Window 2000"); 
  winXP=new Checkbox("Window XP Service page.."); 
  winVista=new Checkbox("Window Vista ultimate"); 
  add(win95); 
  add(win98); 
  add(win2000); 
  add(winXP); 
  add(winVista); 
  win95.addItemListener(this); 
  win98.addItemListener(this); 
  win2000.addItemListener(this); 
  winXP.addItemListener(this); 
  winVista.addItemListener(this); 
  setVisible(true); 
    }    
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     repaint(); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     sms="Current state:"; 
     g.drawString(sms,6,80); 
     sms="Window 95: " + win95.getState(); 
     g.drawString(sms,6,100); 
     sms="Window 98: " + win98.getState(); 
     g.drawString(sms,6,120); 
     sms="Window 2000: " + win2000.getState(); 
     g.drawString(sms,6,140); 
     sms="Window XP: " + winXP.getState(); 
     g.drawString(sms,6,160); 
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     sms="Window Vista: " + winVista.getState(); 
     g.drawString(sms,6,180);      
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoCheckBox(); 
         
    } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoColorCheckBox extends Frame implements ItemListener { 
    Checkbox red, green,blue; 
    Canvas canvas;  
    public DemoColorCheckBox() { 
     super("Demo Color check box"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(300,200); 
     red=new Checkbox("Red"); 
     green=new Checkbox("Green"); 
     blue=new Checkbox("Blue"); 
     red.addItemListener(this); 
     green.addItemListener(this); 
     blue.addItemListener(this); 
     canvas =new Canvas(); 
     canvas.setBackground(Color.black); 
     canvas.setSize(100,130); 
     add(red); 
     add(green); 
     add(blue);      
     add(canvas); 
     setVisible(true); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
    } 
 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 145 
 

    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     int rgb=0; 
     if(red.getState()) rgb=0xff0000; 
     if(green.getState()) rgb|=0x00ff00; 
     if(blue.getState()) rgb|=0x0000ff; 
     Color color=new Color(rgb); 
     canvas.setBackground(color); 
     canvas.repaint(); 
    }        
    public static void main(String[] args) { 
       new DemoColorCheckBox(); 
    } 
} 

៣.៤ ការទរបើ CheckboxGroup  
 CheckboxGroup គឺជា Option button មានន័យថាកនុងមួយរកុមរបស់វាទយើងអាចទរជើសទរ ើសបាន
ដតមួយគត់។ 

ទរមង់ Constructor ៖ 
ChecboxGroup() 

Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ 
-Checkbox getSelectedCheckbox() សរមាប់ទទួលយក option ណាមួយដដលទគបានទរជើសទរ ើស 
-void setSelectedCheckbox(Checkbox where) ឲ្យ select Checkbox ណាមួយ 
ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoCheckBoxGroup extends Frame implements ItemListener { 
        String sms=""; 
        Checkbox win95,win98,win2000,winXP,winVista; 
        CheckboxGroup chkg;                    
    public DemoCheckBoxGroup() { 
     super("Demo Check Box Group "); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(600,200); 
     chkg=new CheckboxGroup(); 
     win95=new Checkbox("Window 95",chkg,true); 
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     win98=new Checkbox("Window 98",chkg,false); 
     win2000=new Checkbox("Window 2000",chkg,false); 
  winXP=new Checkbox("Window XP Service page..",chkg,false); 
  winVista=new Checkbox("Window Vista ultimate",chkg,false); 
  add(win95); 
  add(win98); 
  add(win2000); 
  add(winXP); 
  add(winVista); 
  win95.addItemListener(this); 
  win98.addItemListener(this); 
  win2000.addItemListener(this); 
  winXP.addItemListener(this); 
  winVista.addItemListener(this); 
  setVisible(true); 
    }    
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     repaint(); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     sms="Current state: "; 
     sms+=chkg.getSelectedCheckbox().getLabel();      
     g.drawString(sms,100,100);      
    } 
     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoCheckBoxGroup(); 
         
    } 
} 
 
ឧទហរណ៍្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoColorCheckGroup extends Frame implements ItemListener{ 
    Checkbox red, green,blue;   
    Canvas canvas; 
    CheckboxGroup chkg;      
    public DemoColorCheckGroup() { 
     super("Demo Color check box group"); 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 147 

 

     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(300,200); 
     chkg=new CheckboxGroup(); 
     red=new Checkbox("Red",chkg,true); 
     green=new Checkbox("Green",chkg,true); 
     blue=new Checkbox("Blue",chkg,true); 
     red.addItemListener(this); 
     green.addItemListener(this); 
     blue.addItemListener(this);      
     canvas =new Canvas(); 
     canvas.setBackground(Color.red); 
     canvas.setSize(100,130); 
     add(red); 
     add(green); 
     add(blue);      
     add(canvas); 
     setVisible(true); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     });     
    }     
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
      Color color; 
     Checkbox chk= chkg.getSelectedCheckbox(); 
     if(chk==red)       
      color=Color.red; 
     else if(chk==green) 
      color=Color.green; 
     else 
      color=Color.blue;      
     canvas.setBackground(color); 
     canvas.repaint(); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoColorCheckGroup(); 
    } 
} 

៣.៥ ការទរបើ Choice 
 Choice គឺជា Combobox ។ ទរមង់ Constructor របស់វា៖ 

Choice() 
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Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ 

void addItem(String name) //សរមាប់ add ធាតុចូលកនុង combo box 
void add(String name) //សរមាប់ add ធាតុចូលកនុង combo box 
String getSelectedItem()//ផាល់ item ដដលបាន select 
int getSelectedIndex()//ផាល់ index ដដល item ទ េះបាន select 
int getItemcount() //ផាល់នូវចំនួន item ទំងអស់ 
void select(int index) // ឲ្យធាតុទៅ index ណាមួយ select 
void select(String name) //ឲ្យ select ធាតុទៅកនុង combobox ដដលមានតនមលទសមើ name  
String getItem(int index) // ទទួលយក item ទៅ index ណាមួយ 

ឧទហរណ៍្ ទី ១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoChoice extends Frame implements ItemListener { 
    Choice os, browser; 
    String sms=""; 
    public DemoChoice() { 
     super("Demo using Choice"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(300,200); 
     os=new Choice(); 
     browser=new Choice(); 
     os.add("Window 95"); 
     os.add("Window 98"); 
     os.add("Window 2000"); 
     os.add("Window XP"); 
     os.add("Window Vista"); 
     browser.add("NetScape 1.1"); 
     browser.add("NetScape 2.x"); 
     browser.add("NetScape 3.x"); 
     browser.add("NetScape 4.x"); 
     browser.add("Internet Explorer 2.0"); 
     browser.add("Internet Explorer 3.0"); 
     browser.add("Internet Explorer 4.0"); 
     browser.select("Internet Explorer 4.0"); 
     add(os); 
     add(browser); 
     os.addItemListener(this); 
     browser.addItemListener(this); 
     setVisible(true);      
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     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
    } 
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     repaint(); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     sms="Curent OS: "; 
     sms+=os.getSelectedItem(); 
     g.drawString(sms, 60,100); 
     sms="Current Browser : "; 
     sms+=browser.getSelectedItem(); 
     g.drawString(sms, 60,130); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
       new DemoChoice(); 
    } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoFontShow extends Frame implements ActionListener,ItemListener { 
 Canvas cv; 
 Choice fontChoice; 
 Choice pointChoice; 
 Checkbox bold; 
 Checkbox italic; 
 int smallestPoint=8; 
 int largestPoint=72; 
 int canvasWidth=300; 
 int canvasHeight=100; 
 String fontName; 
 int fontStyle; 
 int pointSize;      
    public DemoFontShow() { 
     cv= new Canvas(); 
     cv.setSize(canvasWidth,canvasHeight); 
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     add("Center",cv); 
     Panel p=new Panel(); 
     createFontChoice(); 
     p.add(fontChoice); 
     createPointChoice(); 
     p.add(pointChoice); 
     bold=new Checkbox("Bold"); 
     italic=new Checkbox("Italic"); 
     Button quit=new Button("Quit"); 
     p.add(bold); 
     p.add(italic); 
     p.add(quit) ; 
     bold.addItemListener(this); 
     italic.addItemListener(this); 
     quit.addActionListener(this); 
     add("South",p); 
     pack(); 
     showString(); 
     setVisible(true); 
    } 
    private void createFontChoice(){ 
     fontChoice=new Choice(); 
     fontChoice.addItemListener(this); 
     GraphicsEnvironment ge= GraphicsEnvironment.getLocalGraphicsEnvironment(); 
     String fontList[]; 
     fontList=ge.getAvailableFontFamilyNames(); 
     for (int i=0;i<fontList.length;i++) 
      fontChoice.add(fontList[i]); 
     fontName=fontList[0];      
    } 
    private void createPointChoice(){ 
     pointChoice =new Choice(); 
     pointChoice.addItemListener(this); 
     for(int i=smallestPoint;i<largestPoint;i+=2) 
      pointChoice.add(i+" pt"); 
     pointChoice.select("20 pt"); 
     pointSize=20; 
    } 
    private void showString(){ 
     Font font=new Font(fontName,fontStyle,pointSize); 
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     Graphics g= cv.getGraphics(); 
     cv.paint(g); 
     g.setFont(font); 
     g.setColor(Color.black); 
     g.drawString(fontName,5,canvasHeight/2); 
    } 
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     fontName=fontChoice.getSelectedItem(); 
     if(bold.getState() && italic.getState()) 
      fontStyle=Font.BOLD|Font.ITALIC; 
     else if(bold.getState()) 
      fontStyle=Font.BOLD; 
     else if(italic.getState()) 
      fontStyle=Font.ITALIC; 
     else 
      fontStyle=Font.PLAIN; 
      pointSize=pointChoice.getSelectedIndex(); 
      pointSize+=smallestPoint; 
      showString();       
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     System.exit(0); 
    }    
    public static void main(String[] args) { 
       new DemoFontShow(); 
    } 
} 

៣.៦ ការទរបើ List  
 ទរមង់ Constructor ៖ 

List() 
List(int numRows) 
List(int numRows, boolean multipleSelect) 

Methods ដដលទរបើជាមួយ៖ 
void add(String name) 
void add(String name, int index) 
String getSelectedItem() 
int getSelectedIndex() 
String[] getSelectedItems() 
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int[] getSelectedIndex() 
int getItemCount() 
void select(int index) 
String getItem(int index)  

ឧទហរណ៍្ ទី ១៖ 
 import java.awt.*;  

import java.awt.event.*; 
public class DemoList extends Frame implements ActionListener { 
 List os, browser; 
 String sms="";     
    public DemoList() { 
     super("Demo using List"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(300,300); 
     os=new List(6,false); 
     browser=new List(6,false); 
     os.add("Window 95"); 
     os.add("Window 98"); 
     os.add("Window 2000"); 
     os.add("Window XP"); 
     os.add("Window Vista"); 
     browser.add("NetScape 1.1"); 
     browser.add("NetScape 2.x"); 
     browser.add("NetScape 3.x"); 
     browser.add("NetScape 4.x"); 
     browser.add("Internet Explorer 2.0"); 
     browser.add("Internet Explorer 3.0"); 
     browser.add("Internet Explorer 4.0"); 
     browser.select(1); 
     add(os); 
     add(browser); 
     os.addActionListener(this); 
     browser.addActionListener(this); 
     setVisible(true);      
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
    }  
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    public void paint(Graphics g)  { 
     int[] index; 
     sms="Current OS : "; 
     index=os.getSelectedIndexes(); 
     for(int i=0 ;i<index.length;i++) 
      sms+=os.getItem(index[i]) + " " ; 
     g.drawString(sms,20,200); 
     sms="Current Browser : "; 
     sms+=browser.getSelectedItem(); 
     g.drawString(sms,20,220); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     repaint(); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoList(); 
    } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoCursorList extends Frame implements Runnable,ItemListener { 
    List ls=new List(); 
    String[] cursor={"DEFAULT_CURSOR","CROSSHAIR_CURSOR", 
         "TEXT_CURSOR","WAIT_CURSOR", 
         "SW_RESIZE_CURSOR","SE_RESIZE_CURSOR", 
         "NW_RESIZE_CURSOR","NE_RESIZE_CURSOR", 
         "N_RESIZE_CURSOR","S_RESIZE_CURSOR", 
         "W_RESIZE_CURSOR","E_RESIZE_CURSOR", 
         "HAND_CURSOR","MOVE_CURSOR"};        
    public DemoCursorList() { 
     super("Demo user cursor!"); 
     for(int i=0;i<cursor.length;i++) 
      ls.add(cursor[i]); 
     add(ls,BorderLayout.CENTER); 
     ls.addItemListener(this); 
     (new Thread(this)).start(); 
     setBounds(100,100,200,200); 
     setVisible(true); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
    } 
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    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     setCursor(Cursor.getPredefinedCursor(ls.getSelectedIndex()));      
    } 
    public void run(){ 
     while(true){ 
      try{ 
       Cursor cursor=getCursor(); 
       setCursor(Cursor.getDefaultCursor()); 
       Thread.sleep(2000); 
       setCursor(cursor); 
       Thread.sleep(10000); 
      }catch(Exception e){} 
     } 
    }      
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoCursorList(); 
    } 
} 

៣.៧ ការទរបើ Scrollbar 
 ទរមង់ Constructor ៖ 

Scrollbar() 
Scrollbar(int style) 
Scrollbar(int style, int initialValue, int thumbSize, int min, int max) 

- style មាន Scrollbar.VERTICAL និង Scrollbar.HORIZONTAL 
- initialValue កំណ្ត់តនមលដំបូង 
- thumSize កំណ្ត់ចំនួនឯកត្តត្តងឲ្យកំពស់នន thum 
- min, max តនមលអតិបបរមិា និងអបបបរមា 
Methods ដដលទរបើជាមួយ៖ 

void setValue(int initialValue, int thumbSize,int min,int max) 
int setValues(int initialValue,int thumbSize, int min, int max) 
int getValue() 
void setValue(int newValue) 
int getMinimum() 
int getMaximum() 
void setUnitIncrement(int newIncr) 
void setBlockIncrement(int newIncr) 

ទដើមបីដំទណ្ើ រការ event របស់ scroll bar បានទយើងរតូវទរបើ AdjustmentListener interface។ ទដើមបី
ដឹងនូវរបទភទនន adjustment ទយើងរតូវទរបើ getAdjustmentType()។ adjustment event មាន៖ 
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BLOCK_DECREMENT ទៅទពល event នន page-down ទកើតទឡើង 
BLOCK_INCREMENT ទៅទពល event នន page-up ទកើតទឡើង 
TRACK   ទៅទពល event នន TRACK ទកើតទឡើង 
UNIT_DECREMENT  ទៅទពល button ននសញ្ញា រពួញចុេះទរកាមបានចុច 
UNIT_INCREMENT  ទៅទពល button ននសញ្ញា រពួញទឡើងទលើបានចុច 
ឧទហរណ៍្ ទី ១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoScrollBar extends Frame implements AdjustmentListener,  

MouseMotionListener { 
    String sms=""; 
    Scrollbar vertScrollBar,horzScrollBar; 
    Dimension d; 
    public DemoScrollBar() { 
     super("Demo using Scroll bar"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(400,400); 
     d=getSize(); 
     vertScrollBar=new Scrollbar(Scrollbar.VERTICAL,0,1,0,d.height); 
     horzScrollBar=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,0,1,0,d.width); 
     add(vertScrollBar); 
     add(horzScrollBar); 
     vertScrollBar.addAdjustmentListener(this); 
     horzScrollBar.addAdjustmentListener(this); 
     addMouseMotionListener(this); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true); 
    } 
    public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae){ 
     repaint(); 
    } 
    public void mouseDragged(MouseEvent me){ 
     int x=me.getX(); 
     int y=me.getY(); 
     vertScrollBar.setValue(y); 
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     horzScrollBar.setValue(x); 
     repaint(); 
    } 
    public void mouseMoved(MouseEvent me){} 
    public void paint(Graphics g){ 
     sms="Vertical : " + vertScrollBar.getValue(); 
     sms+=", horizontal : " + horzScrollBar.getValue(); 
     g.drawString(sms,10,168); 
     g.drawString("*", horzScrollBar.getValue(),vertScrollBar.getValue()); 
    } 
     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoScrollBar(); 
    } 
} 
 
ឧទហរណ៍្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoColorScrollBar extends Frame implements AdjustmentListener { 
    Scrollbar rsb,gsb,bsb; 
    Canvas cv;     
    public DemoColorScrollBar() { 
     super("Demo Scroll bar to change color."); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(400,200); 
     Label lblR=new Label("Red",Label.RIGHT); 
     Label lblG=new Label("Green",Label.RIGHT); 
     Label lblB=new Label("Blue",Label.RIGHT); 
     rsb=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,255,5,0,255); 
     gsb=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,0,5,0,255); 
     bsb=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,0,5,0,255); 
     rsb.addAdjustmentListener(this); 
     gsb.addAdjustmentListener(this); 
     bsb.addAdjustmentListener(this); 
     add(lblR);add(rsb); 
     add(lblG);add(gsb); 
     add(lblB);add(bsb); 
     cv=new Canvas(); 
     cv.setSize(68,68); 
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     cv.setBackground(new Color(255,0,0)); 
     add(cv); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true);      
    } 
    public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae){ 
     int r=rsb.getValue(); 
     int g=gsb.getValue(); 
     int b=bsb.getValue(); 
     Color c=new Color(r,g,b); 
     cv.setBackground(c); 
     cv.repaint(); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoColorScrollBar(); 
    } 
} 

៣.៨ ការទរបើ TextField 
 ទរមង់ Constructor៖ 

TextField() 
TextField(int numChars) 
TextField(String str) 
TextField(String str ,int numChars) 

Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ 
String getText() 
void setText(String str) 
String getSelectedText() 
void select(int startIndex, int endIndex) 
boolean isEditable() 
void setEditable(boolean canEdit) 
void setEchoChar(char ch) 
boolean echoCharIsSet() 
char getEchoChar() 
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ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoTextField extends Frame implements ActionListener { 
    TextField name,pass; 
    public DemoTextField() { 
     super("Demo using Text Field!"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(468,168); 
     Label lblName=new Label("Name : ",Label.RIGHT); 
     Label lblPass=new Label("Password : ",Label.RIGHT); 
     name=new TextField("enter your name",20); 
     pass=new TextField("enter password ",12); 
     pass.setEchoChar('*'); 
     add(lblName); 
     add(name); 
     add(lblPass); 
     add(pass); 
     name.addActionListener(this); 
     pass.addActionListener(this); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true);      
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     repaint(); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     g.drawString("Name : " +name.getText(),16,88); 
     g.drawString("Selected text in name :"+ name.getSelectedText(),16,108); 
     g.drawString("Passwoord : "+ pass.getText(),16,128); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoTextField(); 
    } 
} 
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ឧទហរណ៍្ ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoTextField1 extends Frame { 
    TextField tf1,tf2; 
    String name=""; 
    Font font;         
    public DemoTextField1() { 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     add(new Label("First Name: ")); 
     tf1=new TextField("surasI",12); 
     add(tf1); 
     add(new Label("Last Name: ")); 
     tf2=new TextField("Bun",20); 
     font=new Font("Limon s1",Font.PLAIN,12); 
     tf2.setFont(font); 
     add(tf2); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     tf2.addActionListener(new ActionListener(){ 
      public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
       name=tf2.getText()+ " " + tf1.getText();  
      } 
     }); 
     setBounds(100,100,300,200); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     g.setFont(font); 
     g.drawString(name,268,168); 
    }    
    public static void main(String[] args) { 
       new DemoTextField1().setVisible(true); 
    } 
} 
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៣.៩ ការទរបើ TextArea 
ទរមង់ Constructor៖ 

TextArea() 
TextArea(int numlines, int numChars) 
TextArea(String str) 
TextArea(String str, int numlines, int numChars) 
TextArea(String str, int numlines, int numChars,int sBars) 

- sBars មាន៖ 
 SCROLLBARS_BOTH  SCROLLBARS_HORIZONTAL_ONLY 
SCROLLBARS_NONE  SCROLLBARS_VERTICAL_ONLY  

Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ 
String getText() 
void setText(String str) 
String getSelectedText() 
void select(int startIndex, int endIndex) 
boolean isEditable() 
void setEditable(boolean canEdit) 
void append(String str) 
void insert(String str, int index) 
void replaceRange(String str, int startIndex, int endIndex) 

ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoTextArea extends Frame{       
     public DemoTextArea() { 
     super("Demo Using Text area."); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(500,400); 
     String val="Exstends :A keyword used in a class declaration \n"+ 
          " to specify the superclass of the class being defined.\n"+ 
          " The class being defined has access to all the public \n"+ 
          "and protected variables and methods of the superclass \n"+ 
          "(or, if the class being defined is in the same package,\n"+ 
          " it has access to all non-private variables and methods).\n"+ 
          " If a class definition omits the extends clause, its \n"+ 
          "superclass is taken to be java.lang.Object. "; 
     TextArea textarea=new TextArea(val,20,50); 
     add(textarea); 
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     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoTextArea(); 
    } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoTextFieldEvent extends Frame implements ActionListener, TextListener { 
 TextArea ta; 
 TextField tf;     
    public DemoTextFieldEvent() { 
     super("Demo Text field Event."); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(400,300); 
     tf=new TextField(20); 
     tf.addActionListener(this); 
     tf.addTextListener(this); 
     add (tf); 
     ta=new TextArea(10,20); 
     add(ta); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     ta.append("Action Event : "+ ae.getActionCommand()+ "\n"); 
     tf.setText(""); 
    } 
    public void textValueChanged(TextEvent te){ 
     ta.append("Text Event :" +tf.getText() + "\n"); 
    }     
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    public static void main(String[] args) { 
        new DemoTextFieldEvent(); 
    }  
} 
 

៤. ការទរបើ Layout Managers 
ទយើងទរបើ Layout Manager ទដើមបីទធវើការរគប់រគង និងទរៀបចំ components ទោយសវ័យរបវតា ទៅ

កនុង window មួយ។ ទយើងកំណ្ត់ layout manager ទោយទរបើ method setLayout() ដដលមានទរមង់ទូទៅ
ដូចខាងទរកាម៖ 

void setLayout(LayoutManger layoutObject) 
Layout Managers មាន Layout ដូចជា FlowLayout, BorderLayout, GrifLayout,CardLayout, 

GridBagLayout, BoxLayout,SpringLayout ជាទដើម។ 
Methods ដដលអាចទរបើជាមួយ Layout មាន៖ setBound(), minimumLayoutSize(), 

preferredLayoutSize(), getPreferredSize, getMinimumSize() ។ 
 
៤.១ FlowLayout 

FlowLayout គឺជា layout មួយរបទភទដដលទរៀប components ពីដគមខាងទលើពីខាងទឆវងទៅសាា  ំ
និងពីទលើចុេះទរកាម។ 

ទរមង់ Constructor ៖ 
FlowLayout() 
FlowLayout(int how) 
FlowLayout(int how,int horz,int vert) 

ទរមង់ទី១ ទរៀប component ទៅចំកណាែ ល ទហើយទុកចទ ល េះ ៥ pixels ពី component មួយទៅ 
component មួយទទៀត។ 

ទរមង់ទី២ អាចឲ្យទយើងកំណ្ត់នូវរបទភទ alignment ដល់ជួរទរៀប components។ ដដល how អាច
ជា៖ FlowLayout.LEFT, FlowLayout.CENTER និង FlowLayout.RIGHT។ 

ទី៣ អាចឲ្យទយើងកំណ្ត់គំលាតរវាង component មួយទៅ component មួយទទៀតត្តមជួរទដក 
ឬជួរឈរ (horz,vert) 

ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoFlowLayout extends Frame implements ItemListener { 
 String sms=""; 
 Checkbox win98,win2000,winXP,winVista;     
    public DemoFlowLayout() { 
     super("Demo FlowLayout"); 
     setSize(450,300); 
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     setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.RIGHT )); 
     win98=new Checkbox("Window 98",null,true); 
     win2000=new Checkbox("Window 2000"); 
     winXP=new Checkbox("Window XP"); 
     winVista=new Checkbox("Window Vista"); 
     add(win98); 
     add(win2000); 
     add(winXP); 
     add(winVista); 
     win98.addItemListener(this); 
     win2000.addItemListener(this); 
     winXP.addItemListener(this); 
     winVista.addItemListener(this); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setVisible(true); 
    } 
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
     repaint(); 
    } 
    public  void paint(Graphics g){ 
     sms="Current state: "; 
     g.drawString(sms,16,80); 
     sms="Window 98 : " + win98.getState(); 
     g.drawString(sms,16,100); 
     sms="Window 2000 : " + win2000.getState(); 
     g.drawString(sms,16,120); 
     sms="Window XP : " + winXP.getState(); 
     g.drawString(sms,16,140); 
     sms="Window Vista : " + winVista.getState(); 
     g.drawString(sms,16,160); 
    }        
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoFlowLayout(); 
    } 
} 
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ឧទហរណ៍្ ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoFlowLayout1 {     
    public static void main(String[] args) { 
        Frame fr= new Frame("Demo Flow Layout :"); 
        fr.setLayout(new FlowLayout()); 
        fr.add(new Button("Red")); 
        fr.add(new Button("Green")); 
        fr.add(new Button("Blue")); 
        List ls=new List(); 
        for(int i=0;i<args.length;i++) 
         ls.add(args[i]); 
        fr.add(ls); 
        fr.add(new Checkbox("Pick me",true)); 
        fr.add(new Label("Enter your name: ")); 
        fr.add(new TextField(2)); 
        fr.addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
        fr.pack(); 
        fr.setVisible(true);       
         
    } 
} 

 
 
 
៤.២ BorderLayout 
 BorderLayout គឺជា Layout មួយដដលដចកផ្លេ ំង window ជា ៥ ដផនកគឺ north, south, east, west, 
និង center។ 

ទរមង់ Constructor៖ 
BorderLayout() 
BorderLayout(int horz, int vert)  

-horz កំណ្ត់គំលាតទិសទៅឈរពី component មួយទៅ component មួយទទៀត 
-vert កំណ្ត់គំលាតទិសទៅទដកពី component មួយទៅ component មួយទទៀត 
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ចំនួនទថរសរមាប់កំណ្ត់ទីតំ្តងរបស់ BorderLayout មាន៖ 
BorerLayout.CENTER 
BorerLayout.SOUTH 
BorerLayout.NORTH 
BorerLayout.EAST 
BorerLayout.WEST 

Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ add(Component compObj, Object region), getLayout(), 
setHgap(), setVgap(), getHgap(), getVgap()។ 

ឧទហរណ៍្ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoBorderLayout extends Frame { 
    public DemoBorderLayout() { 
     super("Demo BorderLayout"); 
     setLayout(new BorderLayout()); 
     setSize(400,200); 
     setVisible(true); 
     add(new Button("This is across the top."),BorderLayout.NORTH); 
     add(new Button("The footer message might go here."),BorderLayout.SOUTH); 
     add(new Button("Right"),BorderLayout.EAST); 
     add(new Button("Left"),BorderLayout.WEST); 
     String sms="The default for a JFrame is a BorderLayout,"+ 
          "which places objects at specific locations "+ 
          "within the window, such as NORTH, SOUTH, and CENTER."; 
     add(new TextArea(sms),BorderLayout.CENTER); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
     show(); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoBorderLayout(); 
    } 
} 
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ឧទហរណ៍្ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoBorderLayout1 extends Frame implements ActionListener{ 
    Button status; 
    BorderLayout layout; 
    public DemoBorderLayout1() { 
     super("BorderLayout Gaps Example."); 
     layout=(BorderLayout)getLayout(); 
     Button b; 
     add(b=new Button("V+"),BorderLayout.NORTH); 
     b.addActionListener(this); 
     add(b=new Button("H+"),BorderLayout.WEST); 
     b.addActionListener(this); 
     status=new Button("Vgap="+layout.getVgap()+", Hgap= " + layout.getHgap()); 
     add(status,BorderLayout.CENTER); 
     add(b=new Button("H-"),BorderLayout.EAST); 
     b.addActionListener(this); 
     add(b=new Button("V-"),BorderLayout.SOUTH); 
     b.addActionListener(this); 
     setBounds(100,200,350,250); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
        setVisible(true); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     String what=ae.getActionCommand(); 
     if ("H+".equals(what)) 
      layout.setHgap(layout.getHgap()+5); 
     else if ("H-".equals(what)) 
      layout.setHgap(Math.max(0,layout.getHgap()-5)); 
     else if ("V+".equals(what)) 
      layout.setVgap(layout.getVgap()+5); 
     else if ("V-".equals(what)) 
      layout.setVgap(Math.max(0,layout.getVgap()-5)); 
     status.setLabel("Vgrap= " +layout.getVgap()+", Hgrap= " + layout.getHgap()); 
     invalidate(); 
     validate(); 
    }          
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoBorderLayout1(); 
    } 
} 
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៤.៣ ការទរបើ Insets 
ជួនកាលទយើងចង់ទុកឲ្យវាមានទំហំតូចមួយទៅចទ ល េះរវាង container ដដលផេុក Component 

ទហើយនិង window ដដលផេុក container ទ េះ។ ដូទចនេះទយើងរតូវ overridden ទៅទលើ method Inset()។ 
ដដល Insets ដចកជា ៤ ដផនកគឺ top, bottom, left, និងright។ 

ទរមង់ Constructor របស់វា៖ 
nsets (int top, int left, int bottom, int right) 

ទយើងក៏អាចទរបើ getInsets() ទដើមបីទទួលចទ ល េះទំងទ េះផងដដរ។ 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoInsets extends Frame {       
    public DemoInsets() { 
     super("Demo Using Insets:");    
     setSize(400,200); 
     setBackground(Color.cyan); 
     setLayout(new BorderLayout()); 
     setVisible(true); 
     add(new Button("This is across the top."),BorderLayout.NORTH); 
     add(new Button("The footer message might go here."),BorderLayout.SOUTH); 
     add(new Button("Right"),BorderLayout.EAST); 
     add(new Button("Left"),BorderLayout.WEST); 
     String sms="The default for a JFrame is a BorderLayout,\n"+ 
          "which places objects at specific locations \n"+ 
          "within the window, such as NORTH, SOUTH, and CENTER."; 
     add(new TextArea(sms),BorderLayout.CENTER); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        });      
    } 
    public Insets getInsets(){ 
     return new Insets(40,20,10,20); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
       new DemoInsets(); 
    } 
} 
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៤.៤ GridLayout 
GridLayout គឺជា layout មួយរបទភទដដលមានលកខណ្ៈជា Grid ដដលផេុក component ត្តមជួរ

ឈរ និងជួរទដក។ 
ទរមង់ Constructor ៖ 

GridLayout() 
GridLayout(int numRows, int numColumns) 
GridLayout(int numRows, int numColumns,int horz, int vert) 

-horz និងver សរមាប់កំណ្ត់គំលាត ពី Component មួយទៅ Component មួយទទៀត ត្តមជួរទដក
និងត្តមជួរឈរ។ ទបើោក់ numRows=0 គឺមានន័យថា ទយើងអាចទរៀប Component ត្តមជួរ Columns មិន
កំណ្ត់ ដតទបើោក់ numColumns =0 វញិ ទយើងអាចទរៀប Component ត្តមជួរទដកមិនកំណ្ត់។ 

ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoGridLayout extends Frame {   
 static final int n=4;      
    public DemoGridLayout() { 
     super ("Demo using Grid Layout."); 
     setSize(300,300); 
     setLayout(new GridLayout(n,n)); 
     setFont(new Font("ScansSerif",Font.BOLD,24)); 
     for(int i=0;i<n;i++){ 
      for(int j=0;j<n;j++){ 
       int k=i*n+j; 
       if (k>0) 
        add(new Button(""+k)); 
      } 
     } 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
     setVisible(true);       
    }    
    public static void main(String[] args) { 
      new DemoGridLayout(); 
    } 
} 
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ឧទហរណ៍្ ទី២៖  
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoGridLayout1 extends Frame implements ActionListener {         
    GridLayout glayout=new GridLayout(3,3); 
    Button status,b; 
    public DemoGridLayout1() { 
     super("Demo Grid Layout."); 
     setLayout(glayout); 
     add(b=new Button()); 
     add(b=new Button("V+")); 
     b.addActionListener(this); 
     add(b=new Button()); 
     add(b=new Button("H+")); 
     b.addActionListener(this); 
     status=new Button("Vgap= " +glayout.getVgap()+", Hgap= "+ glayout.getHgap()); 
     add(status); 
       add(b=new Button("H-")); 
     b.addActionListener(this); 
     add(b=new Button()); 
     add(b=new Button("V-")); 
     b.addActionListener(this); 
     setBounds(100,200,300,250); 
     setVisible(true); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     String what=ae.getActionCommand(); 
     if ("H+".equals(what)) 
      glayout.setHgap(glayout.getHgap()+5); 
     else if ("H-".equals(what)) 
      glayout.setHgap(Math.max(0,glayout.getHgap()-5)); 
     else if ("V+".equals(what)) 
      glayout.setVgap(glayout.getVgap()+5); 
     else if ("V-".equals(what)) 
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      glayout.setVgap(Math.max(0,glayout.getVgap()-5)); 
     status.setLabel("Vgrap= " +glayout.getVgap()+", Hgrap= " + glayout.getHgap()); 
     invalidate(); 
     validate(); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoGridLayout1(); 
    } 
} 

 
៤.៥ CardLayout 

CardLayout គឺជា Layout មួយរបទភទដដលអាចផេុកនូវ layouts ខុសៗគ្នន ជាទរចើន ត្តមលកខណ្ៈ
ដូចសនលឹកទបៀរទៅកនុងហ ូ។ 

ទរមង់ Constructors៖ 
CardLayout() 
CardLayout(int horz, int vert)  

-horz និង vert កំណ្ត់គំលាតពី Component មួយទៅ component មួយទទៀត 
ការទរបើ CardLayout តរមូវឲ្យទធវើការងារជាទរចើនជាង Layout ទផសងទទៀត ទរ េះសនលឹកទបៀរមួយ

សនលឹករតូវោក់ទៅកនុង object នន Panel មួយ ទហើយសនលឹកទបៀរមួយហ ូរតូវផេុកទៅកនុង object នន Panel 
មួយទផសងទទៀត(កំណ្ត់យកជា CardLayout)។ ប េ ប់មក បញ្ចូ ល panel ននសនលឹកទបៀរនីមួយៗ ចូលទៅ
កនុង panel ដដលកំណ្ត់យកជា CardLayout ប េ ប់មក ទយើងបញ្ចូ ល panel ទ េះទៅកនុង applet ។ ទហើយ
ជាទូទៅទយើងទរបើ button ទដើមបីទរជើសទរ ើស សនលឹកទបៀរណាមួយពីកនុងហ ូ។ 

Methods ដដលទរបើជាមួយវា៖ 
void add(Component panelObj, Object name) 
void first(Container deck)//ទៅសនលឹកទបៀរទី១ មកបងាា ញ 
void last(Container deck) //ទៅសនលឹកទបៀរចុងទរកាយមកបងាា ញ 
void next(Container deck) //ទៅសនលឹកទបៀរប េ ប់មកបងាា ញ 
void previous(Container deck) //ទៅសនលឹកទបៀរខាងមុខមកបងាា ញ 
void show(Container deck, String cardName)//បងាា ញសនលឹកណាមួយត្តម cardName 

-deck សំទៅទលើ container ជាធមមត្តគឺជា panel ដដលផេុកសនលឹកទបៀរ  
-cardName ទ ម្ េះរបស់សនលឹកទបៀរ 

 
ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoCardLayout extends Frame implements ActionListener,MouseListener {         
    Checkbox win2000,win2003,winXP,winVista,linux,suse; 
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    Panel osCard; 
    CardLayout cardLo; 
    Button win,other; 
    public DemoCardLayout() { 
     super("Demo Card Layout."); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     setSize(300,200); 
     win =new Button("Windows"); 
     other=new Button("Other"); 
     add(win); 
     add(other); 
     cardLo=new CardLayout(); 
     osCard=new Panel(); 
     osCard.setLayout(cardLo); 
     win2000=new Checkbox("Window 2000",null,true); 
     win2003=new Checkbox("Window 2003 Server"); 
     winXP=new Checkbox("Window XP Gold"); 
     winVista=new Checkbox("Window Vista Ultimate"); 
     linux=new Checkbox("Linux Open Source"); 
     suse=new Checkbox("Suse Open Source"); 
     Panel winPan=new Panel(); 
     winPan.add(win2000); 
     winPan.add(win2003); 
     winPan.add(winXP); 
     winPan.add(winVista); 
     Panel otherPan=new Panel(); 
     otherPan.add(linux); 
     otherPan.add(suse); 
     osCard.add(winPan,"Windows"); 
     osCard.add(otherPan,"Others"); 
     add(osCard); 
     win.addActionListener(this); 
     other.addActionListener(this); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
     setVisible(true);         
    } 
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    public void mousePressed(MouseEvent me){ 
     cardLo.next(osCard); 
    } 
    public void mouseClicked(MouseEvent me){} 
    public void mouseEntered(MouseEvent me){} 
    public void mouseExited(MouseEvent me){} 
    public void mouseReleased(MouseEvent me){} 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     if(ae.getSource()==win) 
      cardLo.show(osCard,"Windows"); 
     else 
      cardLo.show(osCard,"Others"); 
    }     
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoCardLayout(); 
    } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoCardLayout1  extends Frame implements ActionListener{ 
    Panel flow=new Panel(); 
    Panel card=new Panel(); 
    public DemoCardLayout1() { 
     super("Demo set layout"); 
     flow.setLayout(new FlowLayout()); 
     card.setLayout(new CardLayout()); 
     addComp("Button",new Button("Button")); 
     addComp("TextArea",new TextArea("TextArea")); 
     addComp("List",new List()); 
     add(flow,BorderLayout.NORTH); 
     add(card,BorderLayout.CENTER); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
        setBounds(100,100,200,200); 
     setVisible(true);  
    } 
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    void addComp(String label,Component cp){ 
     Button b=new Button(label); 
     card.add(cp,label); 
     flow.add(b); 
     b.addActionListener(this); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     String str=ae.getActionCommand(); 
     CardLayout cl=(CardLayout)card.getLayout(); 
     cl.show(card,str); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoCardLayout1(); 
    } 
} 

 
 
៥. ការបទងកើត Menu Bars និង Menus 
 Menu រតូវោក់ទៅទលើ MenuBar ដូទចនេះទយើងរតូវបទងកើត MenuBar មុនបទងកើត Menu។ ប េ ប់ពី
បទងកើត Menu ទហើយ ទយើងរតូវ menuItem ។ 

ទរមង់Constructor៖ 
MenuBar() 
Menu() 
Menu(String optionName) 
MenuItem() 
MenuItem(String itemName) 
MenuItem(String itemName, MenuShortcut keyAccel) 

ទយើងអាចបទងកើត menu item មានលកខណ្ៈជា checkbox បានដដរ ទោយទរបើCheckboxMenuItem 
ទរមង់ Constructor៖ 

CheckboxMenuItem() 
CheckboxMenuItem(String itemName) 
CheckboxMenuItem(String itemName, boolean on) 

Methods ដដលទរបើជាមួយ៖ 
void setEnabled(boolean enabledFlag) 
boolean isEnable(d) 
void setLabel(String newName) 
String getLabel() 
boolean getState() 
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void setState(boolean checked) 
MenuItem add(MenuItem item) 
Menu add(Menu menu) // បញ្ចូ ល menu ទៅកនុង Menubar 

 
ឧទហរណ៍្៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoMenu extends Frame { 
    String sms=""; 
    CheckboxMenuItem debug,test;     
    public DemoMenu(String title) { 
     super(title); 
     setSize(250,250); 
     MenuBar mbar=new MenuBar(); 
     setMenuBar(mbar);      
     Menu file = new Menu("File"); 
     MenuItem item1,item2,item3,item4,item5; 
     file.add(item1=new MenuItem("New..")); 
     file.add(item2=new MenuItem("Open.")); 
     file.add(item3=new MenuItem("Close")); 
     file.add(item4=new MenuItem("-")); 
     file.add(item5=new MenuItem("Quit.")); 
     mbar.add(file);      
     Menu edit=new Menu("Edit"); 
     MenuItem item6,item7,item8;      
     edit.add(item6=new MenuItem("Cut")); 
     edit.add(item7=new MenuItem("Copy")); 
     edit.add(item8=new MenuItem("Paste"));      
     Menu format =new Menu("Format"); 
     MenuItem item9,item10,item11;      
     format.add(item9=new MenuItem("Font")); 
     format.add(item10=new MenuItem("Color")); 
     format.add(item11=new MenuItem("Other"));      
     edit.add(format); 
     debug=new CheckboxMenuItem("Debug"); 
     edit.add(debug); 
     test=new CheckboxMenuItem("Test"); 
     edit.add(test); 
     mbar.add(edit);      
     MyMenuHandler handler=new MyMenuHandler(this); 
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     item1.addActionListener(handler); 
     item2.addActionListener(handler); 
     item3.addActionListener(handler); 
     item4.addActionListener(handler); 
     item5.addActionListener(handler); 
     item6.addActionListener(handler); 
     item7.addActionListener(handler); 
     item8.addActionListener(handler); 
     item9.addActionListener(handler); 
     item10.addActionListener(handler); 
     item11.addActionListener(handler);      
     debug.addItemListener(handler); 
     test.addItemListener(handler); 
     MyWindowAdapter adapter=new MyWindowAdapter(this); 
     addWindowListener(adapter); 
     setVisible(true); 
    }      
    public void paint(Graphics g){ 
     g.drawString(sms,16,200); 
     if(debug.getState()) 
      g.drawString("debug in on.",16,220); 
     else 
      g.drawString("debug in off.",16,220); 
     if(test.getState()) 
      g.drawString("Test in on.",16,240); 
     else 
      g.drawString("Test in off.",16,240); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoMenu("Demo Menu."); 
    } 
} 
class MyWindowAdapter extends WindowAdapter{ 
 DemoMenu menu; 
 public MyWindowAdapter(DemoMenu menu){ 
  this.menu=menu;  
 } 
 public void windowClosing(WindowEvent we){ 
  menu.setVisible(false); 
 } 
} 
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class MyMenuHandler implements ActionListener,ItemListener{ 
 DemoMenu menu; 
 public MyMenuHandler(DemoMenu menu){ 
  this.menu=menu; 
 } 
 public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
  String sms="You Seleted : "; 
  String str=(String) ae.getActionCommand(); 
  if(str.equals("New..")) 
   sms+="New.. "; 
  else if (str.equals("Open.")) 
   sms+="Open. "; 
  else if (str.equals("Close")) 
   sms+="Close "; 
  else if (str.equals("Quit.")) 
   sms+="Quit."; 
  else if (str.equals("Edit")) 
   sms+="Edit "; 
  else if (str.equals("Cut")) 
   sms+="Cut."; 
  else if (str.equals("Copy")) 
   sms+="Copy."; 
  else if (str.equals("Paste")) 
   sms+="Paste."; 
  else if (str.equals("Font")) 
   sms+="Font."; 
  else if (str.equals("Color")) 
   sms+="Color."; 
  else if (str.equals("Other")) 
   sms+="Other."; 
  menu.sms=sms; 
  menu.repaint(); 
 } 
 public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
  menu.repaint(); 
 } 
} 
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៦. ការទរបើ Popup Menu និង Shortcut Menu 
 PopupMenu គឺជាផ្លេ ំង Menu មួយដដលទលចទឡើងទៅទពលដដលទយើង ចុចទលើ mouse ដផនកខាង
សាែ ំ។ 

ឧទហរណ៍្ខាងទរកាមបងាា ញពីការទរបើ PopupMenu និង Shortcut Menu៖  
ឧទហរណ៏្ ទី ១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoPopUpMenu extends Frame implements ActionListener,MouseListener { 
    PopupMenu pmenu=new PopupMenu(); 
    Label lblsms= new Label("Right click here"); 
    public DemoPopUpMenu() { 
     super("Demp Pop-Up Menu"); 
     setLayout( new FlowLayout()); 
     setSize(300,150); 
     DesignMenu(); 
     lblsms.setFont(new Font("TimesRoman",Font.BOLD,24)); 
     add(lblsms); 
     lblsms.add(pmenu); 
     lblsms.addMouseListener(this); 
     pmenu.addActionListener(this); 
     setVisible(true); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
         public void windowClosing(WindowEvent we){ 
          System.exit(0); 
         } 
        }); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoPopUpMenu(); 
    } 
    public void DesignMenu(){ 
     String[] strMenuLabel={"Red","Green","Blue"}; 
     MenuItem item1=new MenuItem(strMenuLabel[0], 

newMenuShortcut(KeyEvent.VK_R)); 
     MenuItem item2=new MenuItem(strMenuLabel[1],  

new MenuShortcut(KeyEvent.VK_G)); 
     MenuItem item3=new MenuItem(strMenuLabel[2],  

new MenuShortcut(KeyEvent.VK_B)); 
     pmenu.add(item1); 
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     pmenu.add(item2); 
     pmenu.add(item3); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     String strMenuItem=ae.getActionCommand(); 
     if (strMenuItem.equals("Red")) 
      lblsms.setForeground(Color.red); 
     else if (strMenuItem.equals("Green")) 
      lblsms.setForeground(Color.green); 
     else if (strMenuItem.equals("Blue")) 
      lblsms.setForeground(Color.blue); 
    } 
    public void mousePressed(MouseEvent me){} 
    public void mouseClicked(MouseEvent me){} 
    public void mouseEntered(MouseEvent me){} 
    public void mouseExited(MouseEvent me){} 
    public void mouseReleased(MouseEvent me){ 
     if (me.isPopupTrigger()) 
      pmenu.show(lblsms,me.getX(),me.getY()); 
    } 
} 
 
ឧទហរណ៏្ ទី ២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoPopupMenu1 extends Frame { 
     Component[] comp=new Component[11]; 
     PopupMenu[] pmenu=new PopupMenu[11];       
     
    public DemoPopupMenu1() { 
     super("Demo Pup-up Menu."); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     comp[0]= new TextArea("This is text area.",3,9); 
     comp[1]=new TextField("This is text field."); 
     comp[2]=new Button("Button"); 
     comp[3]=new Label("Label"); 
     comp[4]=new Checkbox("checkbox"); 
     Choice cho=new Choice(); 
     cho.add("a"); 
     cho.add("b"); 
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     cho.add("c"); 
     comp[5]=cho; 
     comp[6]=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL); 
     Canvas ca=new MyCanvas(); 
     ca.setSize(30,30); 
     comp[7]=ca; 
     List ls=new List(); 
     comp[8]=ls; 
     ls.add("one"); 
     ls.add("two"); 
     ls.add("three"); 
     Component lw=new MyComponent(); 
     comp[9]=lw; 
     comp[10]=this; 
     MouseListener ml=new MouseEventHandler(); 
     //add listener and popup menu to component 
     for(int i=0;i<11;i++){ 
      comp[i].addMouseListener(ml); 
      pmenu[i]=new PopupMenu("Popup"+i); 
      pmenu[i].add("Popup item "+i); 
      comp[i].add(pmenu[i]); 
      if(i!=10) add(comp[i]); 
     } 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
     setBounds(100,100,300,300); 
     setVisible(true);      
    } 
    class MyCanvas extends Canvas{ 
     public void paint(Graphics g){ 
      g.setColor(Color.blue); 
      g.drawOval(0,0,getSize().width,getSize().height);       
     } 
    } 
    class MyComponent extends Component{ 
     public Dimension getPreferredSize(){ 
      return new Dimension(20,20); 
     } 
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     public void paint(Graphics g){ 
      g.setColor(Color.red); 
      g.fillOval(0,0,getSize().width,getSize().height); 
     } 
    } 
    class MouseEventHandler extends MouseAdapter{ 
     int findComponent(Component cp){ 
      for(int i=0; i<11;i++){ 
       if (cp.equals(comp[i])) 
        return i;        
      } 
      return -1; 
     } 
     public void mouseReleased(MouseEvent me){ 
      if(me.isPopupTrigger()){ 
       int i=findComponent((Component)me.getSource()); 
       if (i>0) 
        pmenu[i].show(comp[i],me.getX(),me.getY()); 
       else 
        System.out.println("No Popup"); 
      } 
     } 
     public void mousePressed(MouseEvent me){ 
      if(me.isPopupTrigger()){ 
       int i=findComponent((Component)me.getSource()); 
       if (i>0) 
        pmenu[i].show(comp[i],me.getX(),me.getY()); 
       else 
        System.out.println("No Popup"); 
      } 
     } 
    } 
     
    public static void main(String[] args) { 
  new DemoPopupMenu1(); 
    } 
} 
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៧. ការទរបើ Dialog Box 
ទរមង់ Constructor ៖ 

Dialog (Frame parentWindow, boolean mode) 
Dialog (Frame parentWindow, String title, boolean mode) 

ឧទហរណ៍្ ទី១៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
class SampleDialog extends Dialog implements ActionListener { 
        
    public SampleDialog(Frame parent,String title) { 
     super(parent,title,false); 
     setSize(250,250); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     add(new Label("Press this Button:" )); 
     Button b; 
     add(b=new Button("cancel")); 
     b.addActionListener(this); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     dispose(); 
    } 
    public void paint(Graphics g){ 
     g.drawString("This is in the dialog box",10,80 ); 
    } 
} 
public class DemoMenu2 extends Frame { 
    String sms=""; 
    CheckboxMenuItem debug,test;     
    public DemoMenu2(String title) { 
     super(title); 
     setSize(250,250); 
     MenuBar mbar=new MenuBar(); 
     setMenuBar(mbar); 
      
     Menu file = new Menu("File"); 
     MenuItem item1,item2,item3,item4,item5; 
     file.add(item1=new MenuItem("New..")); 
     file.add(item2=new MenuItem("Open.")); 
     file.add(item3=new MenuItem("Close")); 
     file.add(item4=new MenuItem("-")); 
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     file.add(item5=new MenuItem("Quit.")); 
     mbar.add(file); 
      
     Menu edit=new Menu("Edit"); 
     MenuItem item6,item7,item8;      
     edit.add(item6=new MenuItem("Cut")); 
     edit.add(item7=new MenuItem("Copy")); 
     edit.add(item8=new MenuItem("Paste")); 
      
     Menu format =new Menu("Format"); 
     MenuItem item9,item10,item11;      
     format.add(item9=new MenuItem("Font")); 
     format.add(item10=new MenuItem("Color")); 
     format.add(item11=new MenuItem("Other")); 
      
     edit.add(format); 
     debug=new CheckboxMenuItem("Debug"); 
     edit.add(debug); 
     test=new CheckboxMenuItem("Test"); 
     edit.add(test); 
     mbar.add(edit); 
      
     MyMenuHandler handler=new MyMenuHandler(this); 
     item1.addActionListener(handler); 
     item2.addActionListener(handler); 
     item3.addActionListener(handler); 
     item4.addActionListener(handler); 
     item5.addActionListener(handler); 
     item6.addActionListener(handler); 
     item7.addActionListener(handler); 
     item8.addActionListener(handler); 
     item9.addActionListener(handler); 
     item10.addActionListener(handler); 
     item11.addActionListener(handler); 
      
     debug.addItemListener(handler); 
     test.addItemListener(handler); 
     MyWindowAdapter adapter=new MyWindowAdapter(this); 
     addWindowListener(adapter); 
     setVisible(true); 
    }      
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    public void paint(Graphics g){ 
     g.drawString(sms,16,200); 
     if(debug.getState()) 
      g.drawString("debug in on.",16,220); 
     else 
      g.drawString("debug in off.",16,220); 
     if(test.getState()) 
      g.drawString("Test in on.",16,240); 
     else 
      g.drawString("Test in off.",16,240); 
    } 
    public static void main(String[] args) { 
        new DemoMenu2("Demo Menu."); 
    } 
} 
class MyWindowAdapter extends WindowAdapter{ 
 DemoMenu2 menu; 
 public MyWindowAdapter(DemoMenu2 menu){ 
  this.menu=menu;  
 } 
 public void windowClosing(WindowEvent we){ 
  menu.setVisible(false); 
 } 
} 
class MyMenuHandler implements ActionListener,ItemListener{ 
 DemoMenu2 menu; 
 public MyMenuHandler(DemoMenu2 menu){ 
  this.menu=menu; 
 } 
 public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
  String sms="You Seleted : "; 
  String str=(String) ae.getActionCommand(); 
  if(str.equals("New..")){ 
   sms+="New.. "; 
   SampleDialog d =new SampleDialog(menu,"New Dialog box"); 
   d.setVisible(true); 
  } 
  else if (str.equals("Open.")) 
   sms+="Open. "; 
  else if (str.equals("Close")) 
   sms+="Close "; 
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  else if (str.equals("Quit.")) 
   sms+="Quit."; 
  else if (str.equals("Edit")) 
   sms+="Edit "; 
  else if (str.equals("Cut")) 
   sms+="Cut."; 
  else if (str.equals("Copy")) 
   sms+="Copy."; 
  else if (str.equals("Paste")) 
   sms+="Paste."; 
  else if (str.equals("Font")) 
   sms+="Font."; 
  else if (str.equals("Color")) 
   sms+="Color."; 
  else if (str.equals("Other")) 
   sms+="Other."; 
  menu.sms=sms; 
  menu.repaint(); 
 } 
 public void itemStateChanged(ItemEvent ie){ 
  menu.repaint(); 
 } 
} 
ឧទហរណ៍្ ទី២៖ 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoColorDialog extends Frame implements ActionListener { 
    Canvas cv;   
    public DemoColorDialog() { 
     super("Demo Color Dialog"); 
     setLayout(new FlowLayout()); 
     Button bt=new Button("Color Dialog" ); 
     bt.addActionListener(this); 
     add(bt); 
     cv=new Canvas(); 
     cv.setSize(50,50); 
     cv.setBackground(Color.red); 
     add(cv); 
     addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
      public void windowClosing(WindowEvent we){ 
       System.exit(0); 
      } 
     }); 
    } 
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    public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
     ColorDialog cd=new ColorDialog(this,"Color Dialog",true ); 
     cd.setBounds(300,200,180,200); 
     cd.setVisible(true); 
    }    
    public static void main(String[] args) { 
        DemoColorDialog dcd=new DemoColorDialog(); 
        dcd.setVisible(true); 
        dcd.setBounds(100,200,150,120); 
    } 
} 
class ColorDialog extends Dialog implements ActionListener, AdjustmentListener{ 
 DemoColorDialog parent; 
 Scrollbar scR,scG,scB; 
 ColorDialog(DemoColorDialog parent,String title, boolean mode){ 
  super(parent,title,mode); 
  this.parent=parent; 
  Color color=parent.cv.getBackground(); 
  int r=color.getRed(); 
  int g=color.getGreen(); 
  int b=color.getBlue(); 
  Panel p=new Panel(); 
  p.setLayout(new GridLayout(3,2,5,5)); 
  Label lblR=new Label("Red"); 
  Label lblG=new Label("Green"); 
  Label lblB=new Label("Blue"); 
  lblR.setAlignment(Label.RIGHT); 
  lblG.setAlignment(Label.RIGHT); 
  lblB.setAlignment(Label.RIGHT); 
  p.add(lblR); 
  p.add(lblG); 
  p.add(lblB); 
  scR=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,r,10,0,255); 
  scG=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,g,10,0,255); 
  scB=new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,b,10,0,255); 
  p.add(scR); 
  p.add(scG); 
  p.add(scB); 
  scR.addAdjustmentListener(this); 
  scG.addAdjustmentListener(this); 
  scB.addAdjustmentListener(this); 
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  add(p,"Center"); 
  Panel ps=new Panel(); 
  Button ok=new Button("OK"); 
  ok.addActionListener(this); 
  ps.add(ok); 
  add(ps,"South"); 
  addWindowListener(new WindowAdapter(){ 
   public void windowClosing(WindowEvent we){ 
    setVisible(false); 
   } 
  }); 
  pack(); 
 } 
 public Insets getInsets(){ 
  return new Insets(40,20,20,20); 
 } 
 public void actionPerformed(ActionEvent ae){ 
  dispose(); 
 } 
 public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae){ 
  int r=scR.getValue(); 
  int g=scG.getValue(); 
  int b=scB.getValue(); 
  parent.cv.setBackground(new Color(r,g,b)); 
  parent.cv.repaint(); 
 } 
} 

    
 

៨. ការទរបើ FileDialog Box 
ទរមង់ Constructor ៖ 

FileDialog(Frame parent, String boxName) 
FileDialog(Frame parent, String boxName, int how) 
FileDialog(Frame parent) 

 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class DemoFileDialog {      
    public static void main(String[] args) { 
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        Frame fr=new SampleFrame("Demo File Dialog."); 
        fr.setVisible(true); 
        fr.setSize(100,100); 
        FileDialog fd=new FileDialog(fr,"File Dialog."); 
        fd.setVisible(true); 
    } 
} 
class SampleFrame extends Frame{ 
 SampleFrame(String title){ 
  super(title); 
  MyWindowAdapter adapter=new MyWindowAdapter(this); 
  addWindowListener(adapter); 
 } 
} 
class MyWindowAdapter extends WindowAdapter{ 
 SampleFrame sampleframe; 
 public MyWindowAdapter(SampleFrame sampleframe){ 
  this.sampleframe=sampleframe; 
 } 
 public void windowClosing(WindowEvent we){ 
  sampleframe.setVisible(false); 
 } 
} 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END) 
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ទមទរៀនទី ១២ 

អាំព្ើ Applet 

 
១. ទសចកាីទផាើម 

Applet គឺជាកមមវធីិតូចមួយ ដដលមានរបសិទធភាពកនុងការទរបើរបាស់ទៅទលើ Internet វាអាចបញ្ចូ ន
ទិននន័យទលើ Internet ពី Computer មួយទៅ Computer ដនទទទៀតទោយទរបើ Applet Viewer ឬក៏ Web 
browser ដដលវា Supports ជាមួយ Java។ Applet វាអាចទធវើការងារជាទរចើន ដូចជាទធវើរបមាណ្វធីិគណិ្ត 
បងាា ញរបូភាព សំទលង វទីដអូ ទធវើជា Games បទងកើតរបូភាពមានចល  ទទួលយកការបញ្ចូ លរបស់ User 
និងទឆលើយតបទៅ User វញិ។ 

២. ភាពខុសគ្នន រវាង Applet និង Applications 
ទទេះបីជា Applet និង Stand-alone Applications ជាកមមវធីិរបស់ Java ដូចគ្នន ក៏ទោយ ដតវាទៅដត

មានភាពខុសគ្នន ។ Applet មិនដមនជាកមមវធីិមួយទពញទលញទទ វារតូវបានទគសរទសរទដើមបីទធវើការងារ
មួយចំនួនតូច ឬដផនកណាមួយប ុទណាណ េះ ទរ េះទពលទគសរទសរវាទៅទលើ Internet វាមានលកខណ្ៈ limitations 
និង restrictions ជាទរចើន។ 

-Applets វាមិនទរបើ main() method ទដើមបីដំទណ្ើ រការ code របស់វាទទ។ ទៅទពលដដល applet 
loaded វាទៅ methods របស់ applet class ទដើមបីដំទណ្ើ រការ code របស់វាទោយសវ័យរបវតា។ 

-Applets មិនអាច run ទោយខលួនឯងបានទទ វារតូវការ run ទៅកនុង webpage ទោយទរបើ HTML tag 
-Applets មិនអាច read ឬ write ចូលទៅកនុង file ទៅកនុង local computer បានទទ 
-Applets មិនអាចទធវើការទំ ក់ទំនងជាមួយនឹង server ដនទទៅទលើ network បានទទ 
-Applets មិនអាចទៅកមមវធីិទផសងៗឲ្យដំទណ្ើ រការទៅកនុង local computer បានទទ 
-Applets រតូវបានហាមឃ្លត់មិនឲ្យទរបើ libraries ទចញពីភាសាទផសងៗដូចជា C ឬ C++ បានទទ 

៣. Methods ដដលទរបើរបាស់ 
វាមាន methods ចំនួន ៥ ដដលទរបើរបាស់ ជាមួយ Applet គឺ init(), start(), stop(), destroy() និង 

paint() ។ 

៣.១ init() method 
Method ទនេះរតូវបានទរបើសរមាប់ បទងកើត object ដដល applet រតូវការ, ផាល់តនមល initial , Load 

របូភាព ឬ ក៏ Font និងការផាល់ Color ជាទដើម។ Method ទនេះវាទកើតទឡើងដតមាងគត់ទៅកនុង life cycle របស់
Applet ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
public void init (){ 
…………//Action 
} 
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៣.២ start() method 
Method ទនេះទរបើសរមាប់ running applet ។ ប េ ប់ពី init() បានដំទណ្ើ រការរចួ method start() នឹង

ដំទណ្ើ រការទោយ automatic ។ method start() ក៏អាចទកើតទឡើងផងដដរ កាលណាសាថ នភាពរបស់ applet 
stopped ទហើយរតឡប់មកវញិ ឧទហរណ៍្ទៅទពលដដលទយើងបានចាកទចញពីទំព័រដដលផេុក applet 
បទណាែ េះអាសននទៅទំព័រទផសង ទហើយរតឡប់មកវញិ។ Method start() ខុសពី init() វាអាចរតូវបានទគទៅ
មកទរបើទរចើនជាមួយដងទៅកនុង life cycle របស់ applet ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
public void start (){ 
…………//Action 
} 

៣.៣ stop() method 
 Method stop() ទកើតទឡើងទោយសវ័យរបវតាទៅទពលដដលទយើងចាកទចញពីទំព័រដដលផេុក applet។
ទបើទៅកនុង applet ទយើងមានទរបើ thread ទពលទ េះវានឹងបញ្ឈប់ thread ទ េះ។ 

ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
public void stop (){ 
…………//Action 
} 

៣.៤ destroy() method 
Method destroy() វាទកើតទឡើងទៅទពលដដលទយើងបិទ browser មានន័យថា applet រតូវបាន លុប

ទចញពី memory។ destroy() ក៏ដូចនឹង init() ដដរ គឺវាទកើតទឡើតដតមាងគត់ទៅកនុង life cycle របស់ applet។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
public void destroy (){ 
…………//Action 
} 

៣.៥ paint() method 
Method paint() រតូវបានទគទរបើសរមាប់បងាា ញនូវរាល់អវីៗទំងអស់ដដលទយើងទមើលទឃើញទៅទលើ

applet វានឹងទកើតទឡើងទោយសវ័យរបវតាទៅទពលដដល applet សថិតទៅកនុងសាថ នភាព run (start) ។ 
ទរមង់ទូទៅរបស់វា៖ 
public void paint (Graphics g){ 
…………//Display statements 
} 
 

៤. ជំហានននការសរទសរ 
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ដំបូងទយើងរតូវបទងកើត Java file មួយដដលរតូវទធវើការអវីខលេះជាមួយ applet សិន រចួទហើយទយើងរតូវ 
compile java file ទ េះឲ្យទៅជា class file ជាចុងទរកាយរតូវបទងកើត HTML file រចួទហើយ add វាចូលទៅកនុង 
applet tag។ 

៤.១ ទរមង់ទូទៅរបស់ HTML 
ដចកទចញជាបីដផនកធំៗគឺ៖ 
-Comment Section 
-Head Section 
-Body Section 

 <HTML> 
 <!………………   

  ………………  Comment Section 
> 
<HEAD> 
 //title tag Head Section 
</HEAD> 
<BODY> 
………   Body Section 
//applet tag 
</BODY> 

</HTML> 
 

៤.២ ទរមង់ទូទៅរបស់ Applet tag 
<APPLET 

[ CODEBASE = codebase_URL ] 
[ ALT = alternate_text ] 
[ NAME = applet_instance_name ] 
WIDTH = pixels 
HEIGHT = pixels 
[ ALING = alignment ] 
[ VSPACE = pixels ] 
[ HSPACE = pixels ] 

> 
[ < PARAM NAME = name1  VALUE = value1> ] 
[ < PARAM NAME = name2  VALUE = value2> ] 
……………………………… 
[ text to be displayed in the absent of java ] 

</APPLET> 
៥. ឧទហរណ៍្បងាា ញពីការទរបើរបាស់ 
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ឧទហរណ៍្ទី១ ៖ 
//  Save as NumValues.java 
import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class NumValues extends Applet{  
 public void paint(Graphics g){ 
  int value1 = 10; 
  int value2 = 20; 
  int sum=value1 + value2; 
  String str= " Sum : " + String.valueOf(sum); 
  g.drawString(str,100,100); 
 } 
} 
//  Save as  NumValues.HTML 
<HTML> 

<APPLET 
 CODE = NumValues.class 
 WIDTH = 400 
 HEIGHT= 250> 
</APPLET> 

</HTML> 
 
ឧទហណ៍្ទី២ ៖ 
// Save as UserIn.java 
import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class UserIn extends Applet{ 
 TextField txt1,txt2,txt3; 
 public void init(){ 
  txt1=new TextField(8); 
  txt2=new TextField(8); 
  txt3=new TextField(8); 
  add(txt1); 
  add(txt2); 
  add(txt3); 
  txt1.setText("0"); 



សាកលវទិាល័យ ឯកទទស ននកមពុជា                                                                        Cambodian University for Specialties  

 

  

ទរៀបទរៀងទោយ អនុបណ្ឌិ ត ប ុន សីហៈ       ទំព័រទី 192 
 

  txt2.setText("0"); 
  txt3.setText("0"); 
 } 
 public void paint(Graphics g){ 
  int x=0,y=0,z=0,result=0; 
  g.drawString("Input a number in each boxes!", 10,50); 
  try{ 
   x=Integer.parseInt(txt1.getText()); 
   y=Integer.parseInt(txt2.getText()); 
   z=Integer.parseInt(txt3.getText()); 
  }catch(Exception ex){} 
  result= x+y+z; 
  g.drawString("The sum of 3 values = " + result ,10,75); 
 } 
 public boolean action(Event event,Object obj){ 
  repaint(); 
  return true; 
 } 
 
} 
// HTML file UserIn.HTML 
<HTML> 
    <APPLET 
 CODE = UserIn.class 
 WIDTH = 400 
 HEIGHT= 250> 
    </APPLET> 
</HTML> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END) 

ទមទរៀនទី ១៣ 
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អាំព្ើការភប្រើប្ាស ់Graphics 
 
១. ទសចកាីទផាើម 

លកខណ្ៈចំបងមួយរបស់ java គឺវាអាចឲ្យទយើងទធវើការគូសជា Graphics ទផសង  ៗ។ ទយើងអាច គូស
ជាប េ ត់ ជាទរមង់រាងទផសង  ៗជារបូភាព ជាអកសរកនុងទរមង់ font និង style ទផសង  ៗ ពី Java applet  និង 
អាចលាយពណ៌្ទផសងៗចូលគ្នន ទដើមបីបងាា ញទទៀតផង។ 

រគប់ Applet វាមានតំបន់ទអរកង់របស់វា (canvas) ទហើយទំហំរបស់វារតូវបានកំណ្ត់ទោយ 
attribute របស់ Applet tag ។ រាល់ការគូសរតូវបានកំណ្ត់ទោយ កូអរទោទន( x,y ) ។ 

២. អំពី Graphics Class 
ទៅកនុង Graphics class មានផេុកនូវ methods ជាទរចើនដដលអាចឲ្យទយើងគូសរបូទផសងៗគ្នន ។ 

ខាងទរកាមទនេះជា methods ដដលមានទៅកនុង Graphics class សរមាប់គូសរបូ និងអកសរទផសងៗ៖ 
clearRect(int, int, Int, int) សរមាប់លុបនផេរបស់ Rectangle 
copyArea(int, int, int, int, int,int) សរមាប់ copy នផេមួយរបស់ canvas ទៅតំបន់មួយទទៀត 
drawArc(int, int, int, int, int, int) សរមាប់គូស ដខសទកាង ឬធន ូ
drawLine(int, int, int, int) សរមាប់គូស ប េ ត់ 
drawOval(int, int, int, int) សរមាប់គូសរងវង់រាងពងរកទពើ រងវង់មូល 
drawPolygon(int[],int[], int) សរមាប់គូស polygon 
drawRect(int, int, int, int) សរមាប់គូស Rectangle 
drawRoundRect(int, int, int, int, int, int)សរមាប់គូស Rectangle ដដលបិុតរជុងរាងមូល 
drawstring(String, int, int) សរមាប់គូស String 
fillArc(int, int, int, int, int, int) ចាក់ពណ៌្ ដខសទកាង 
fillOval(int, int, int, int)ចាក់ពណ៌្រងវង់ 
fillPolygon(int[],int[], int) ចាក់ពណ៌្ polygon 
fillRect(int, int, int, int) ចាក់ពណ៌្ rectangle 
fillRoundRect(int, int, int, int, int, int)ចាក់ពណ៌្ Rectangle ដដលបិុតរជុងរាងមូល 
getColor() ទញយកពណ៌្ 
getFontMetrics() ទញយក Font ដដលទរបើបាន 
setColor(Color c) ផាល់ពណ៌្ 
setFont(Font f) ផាល់ font  

៣. ឧទហរណ៍្ននការទរបើរបាស់ 
// Save file ទនេះោក់ទ ម្ េះ LineRect.java 
import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class LineRect extends Applet {             
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    public void paint(Graphics g) { 
       g.drawLine(10,10,50,50); 
       g.drawRect(10,60,40,30); 
       g.fillRect(60,10,30,80); 
       g.drawRoundRect(10,100,80,50,10,10); 
       g.fillRoundRect(20,110,60,30,5,5); 
       g.drawLine(100,10,230,140); 
       g.drawLine(100,140,230,10); 
    } 
} 
ប េ ប់រតូវ compile file LineRect.java ទដើមបីបទងកើត LineRect.class  ទហើយរតូវបទងកើត File HTML 

មួយទទៀតទ ម្ េះ LineRect.html ដូចខាងទរកាម៖ 
<APPLET  
 CODE = LineRect.class 

WIDTH = 250 
HEIGHT= 200 > 

</APPLET> 
ទដើមប ីRun File ទនេះ ត្តម Applet viewer  ទយើងរតូវទរបើ command ដូចខាងទរកាម៖ 
C:\jdk1.7\bin\appletviewer LineRect.html 
 
 
 
 
 
//DrawOval() 
import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class DrawOval extends Applet { 
 
    public void paint(Graphics g) { 
       g.drawOval(20,20,200,120); 
       g.setColor(Color.green); 
       g.fillOval(70,30,100,100); 
    } 
} 
 
//DrawArc() 
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import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class DrawArc extends Applet { 
    public void paint(Graphics g) { 
       g.drawArc(20,20,200,120,90,180); 
       g.setColor(Color.gray); 
       g.fillArc(21,21,199,119,90,180); 
       g.setColor(Color.black); 
       g.drawArc(60,20,200,120,45,-135); 
       g.setColor(Color.pink); 
       g.fillArc(61,21,199,119,45,-135); 
    } 
} 
 
//DrawPolygon() 
import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class DrawPolygon extends Applet { 
    public void paint(Graphics g) { 
       int[] x ={20,120,220,20}; 
       int[] y ={20,120,20,20}; 
       int[] x1={120,220,220,120}; 
       int[] y1={120,20,220,120}; 
       g.drawPolygon(x,y,4); 
       g.fillPolygon(x1,y1,4); 
    } 
} 
ទយើងក៏អាចទរបើ method addPoint(x,y) ដូចខាងទរកាម៖ 
Polygon polygon=new Polygon(); 
Polygon.addPoint(20,20); 
Polygon.addPoint(120,120); 
Polygon.addPoint(220,20); 
Polygon.addPoint(20,20); 
g.drawPolygon(polygon); 
 
ខាងទរកាមទនេះការបងាា ញពីការ Chart ត្តមទរមង់ជួរទដក៖ 
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import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class DrawChart extends Applet { 
 int n=0; 
 String[] label; 
 int[] value; 
 public void init(){ 
  try{ 
   n=Integer.parseInt(getParameter("columns")); 
   label=new String[n]; 
   value=new int[n]; 
   for(int i=0;i<n;i++){ 
    label[i]=getParameter("label"+(i+1)); 
    value[i]=Integer.parseInt(getParameter("c"+(i+1))); 
   } 
  }catch(NumberFormatException e){} 
 } 
    public void paint(Graphics g) { 
      Font font=new Font("Limon R1",Font.BOLD,20); 
      for(int i=0;i<n;i++){        
    g.setColor(Color.black); 
    g.setFont(font); 
    g.drawString(label[i],20,i*50+30); 
    g.setColor(Color.pink); 
    g.fillRect(60,i*50+10,value[i],40); 
   } 
    } 
} 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

End 
(END) 
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